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Les livres du mois 


bes 


Son livre 

“J’'apprends la 

moto en 2h 30” 
vient de dépasser les 100 000 
exemplaires vendus en deux 
semaines d’exploitation ! Avec 
l'argent des bénéfices, Panda 
a décidé d’acheter des petites 
roulettes (149,90 F la paire chez 
Décathlon) afin d’éviter de se 
vautrer dans les virages. 


(TROMBINOSCOPE 


Top chanmaille 


Switch écrit un livre sur les barres chocolatées 
Twix. Dans cette ceuvre magistrale (10 volumes 


de 680 pages), intitulée finement “Twix’n Twix’, il 
nous apprend comment gauler un Twix au distrib 


sans se faire choper par Gorune, le big boss du 


niveau. Switch nous livre également ses recettes 


de Twix a I’huile d’olive, a la poéle sauce tartare 
ou encore le magret de Twix aux airelles. 
Aconsommer sans moderation. Sa prochaine 
ceuvre devrait s’intituler “Comment soigner le 
mal de ventre” (16 volumes de 14 pages). 


MINITEL 


Depuis quelques jours, un service Minitel est ouvert a tous ceux 
qui se posent des questions sur leurs problemes de santé. 
Vous découvrirez aussi votre théme astral, les conseils 

de Madame Irma et vous pourrez dialoguer en direct 

avec nos spécialistes. 


3617 ABOUL. 9,76 F/mn. Venez nombreux ! 


[LE TRUC DU MOIS 


onstipé(e) ? Pas de probleme : le Dr Franz vous 
revele ses trucs a lui. Avant de vous coucher, 


Les chiffres du mois 


C'est le nombre de Twix avalés chaque 
jour par un seul Switch, soit environ 
2 fois moins que le nombre de Kro 
englouties par Spy chaque week-end, 
10 fois moins que le nombre de cheveux 
sur les mains a Nijico, 7 fois plus que la 
cylindrée de la nouvelle moto du Panda, 
et 19 fois plus que le poids de la 
ravissante Gia, 




















i : Incroyable, non ? 
buvez 3 litres de jus de pruneaux, avalez une eS 


boite de 30 dragées Fuca dans une petite tasse de café 
“noir, remuez, avalez et faites le poirier contre le mur. 
 Attendez 16 minutes 
et contractez vos 

muscles abdominaux. 

Normalement, vous 

devriez avoirune 

bonne surprise en 

vous réveillant au 
petit matin. 

Bonne nuit. 

Incroyable : vous 

vous découvrirez 

meéme des talents de 

dessinateur sur soie. 





Flop infos 


Jeanne Calment, non contente d’avoir e : | 
été la doyenne de I’humanité, était aussi 
la femme la plus lente du monde : née 
en Arles en 1875, décédée dans la 
méme ville en 1997, elle aura mis 

122 ans pour parcourir les 300 métres 
qui séparent son deux piéces de sa 
maison de retraite. Un record ! 






































St LTR a ONS a ES 








e au choix du support cartouche 


grac 


VOUS N’EN REVIENDREZ PAS. 











aja. Dans la peau'd’un 
des 8 personages 
parcourez 25 
circuits de toute 
beauté dans |e seul ), 
but de finir le 


f i i) 
am eau, rivieres de 


le i 
lave, déserts ef villes. La nature du sol changeant, adaptez 
imes et boss de fin de niveau. Mode 4 joveurs. 


‘Le catalogue officiel Nintendo 64 
dans tous les Micromania Hl 


plus de 15 cuits, 
res de plaisir avec yos a 


pour une action 
niveaux explo: 
F nes de terrains 
ert, 
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2 76000 St-Sever | 
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Micromania 
reprend 


vos anciens oes 
Play ation 
ef Nintendo 64 


ip conditions 0. lq conse 











fion aux données personnelles vous concernant. 








able et inégalée d’un 
fs 10 courses, vous 


Voici.le digne successeur de Doom ! Un arsenal 
de 10 armes, du pistolet au réducteur 
d’ennemis en passant par le bazooka, vous pourrez vous 
baisser, courir, sauter, nager et méme @ Wale en Jet-Pack, 





pour une action haletante et sur 30 
niveaux explosifs ! 


3615 MICROMAN 
catalogue des 
29 F. la minute) 


formatique et libertés n°78-17 du 6 ji 


jouer seul ou 
@4, ef passer 
des heures de 
fun, 6 faire 
exploser vos 
amis f 
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) Dans ce jeu d’aventure en 
i SVGA et au siyle dessin 

animes, vous devrez-aider Georges 

ef son amie journaliste Nico, Elle découvre, suite 

une enquéte, un artefact religieux. Aprés 

expertise, ils vont vivre une avenfure palpitante 
ils voyageront d'Europe © 
en Amérique 
Centrale. 


La belle Lara reprend du service 

conire ute secte mystérieuse, a la recherche de la 

relique «Dogue de Xian», Baladez-vous dans 5 
univers subdivisés en plusieurs niveaux, de la Chine 
dVonise et au Tibet. Lara pourra utiliser 2 objets en. Fe 
méme temps, condvire des engins, de nouvelles & 
armes, de nouveaux monstres. Les millers de 

plus ébahis devant sa beauté F 


2) STREET FIGHTER EX + ALPHA 
est enfin ld ! Enfiérement réalisé — 
en 3D, les mouvements ef les enchalnements, 
basés sur de le Motion Capture, sont beaucoup 
lus réalistes. D’une jouabilité a toute épreuve, 
voici larenaissance d’une saga mythique! 
Si 


Le plus grand jeu de tir d‘arcade arrive 
sur Ia PlayStation, Sur 6 niveaux, éliminez tout ce qui 
houge ! Grace au PISTOLET de chez Namco vous aurez 
vraiment des sensations nouvelles ! Cachez-vous 
derriére les voitures, les murs, les caisses de bois, 


Rese} la référence en matiére de TOP LS 


jeu de stratégie arrive pour 


votre console ; des missions toujours 
plus variées, des unités beaucoup plus 


‘spécialisées, des 
scénarios bien 
plos diversifiés. 








Moto Racer débarque sur 
PlayStation ! Participez a des 
courses torrides seul ou a 2 sur 
10 tracés différents, en cross et sur 
circuits, Effectuez vos propres figures 
de styles et wheelings ! 














dese voi 
ebvous devrez aussi d 
des grottes, des fo 














fe) 
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a cotsse 


»P 
Fighting Force os le jeu io 
manguait d volt fe | 
Bear’ mall entiérement 
_en. 3D temps réel, vous 
lirigez 1 des 4 
personages proposés dans 
un jeu ob Minteractivité | 
estpousséedson = 
extréme. A vous de choisir une des fins 
proposées pour artiver dla victoire £ 


Un jewde plateforme d'une an 
richesse rare : décors en 3D, 
graphismes et personnages et 
surtout atmosphere particuliére qui 
s’en dégage. Vous 

incornez ABE, un 

éire étrange qui 

doit s échapper de 

Hendroit ov il 

travaille sous peine 

de se-voir transformer-en hamburger, 


ef vous devrez aussi délivrer, avec votre compagnon ELUM, 9 de ses congénéres dans 
des grottes, des foréts, des déserts... 


we quete 

le magie, de 
A et 
d‘invocttions aux 


Nea 


La nouvelle mouture de 

FIFA 98 offre toujours la 

possibilité de jouer seul ov @ plusieurs. 
Jouabilité, fluidité améliorées et 
nombreuses options feront de cé jeu la 
nouvelle 





Des circuifs et des 
voitures 2 fois plus 
détaillés, la-metéo 








gérée en temps réel ef Vi jnfeligence artificelle améliorée ! Vos adversaires | 


vous sembleront plus yrais que nature. Votre voiture subira les chocs ent 
femps réel. Deux modes proposés, arcade et grand prix, FORMULA 1 est 
jérement compatible avec la gp amie 
manette-analogique de SONY ! 


: partie de la G- 
POLICE escadron du 
futur. Abord-de 
votre forteresse' 


fee) Parcourez 35 
SS hiveaux tla 3D 
éhlovissante. Nombreuses 
scenes en PMV, musiques 
enivrantes-et action non stop 1 


in dlux données personnelles vous concernant: 


acces et de recti 


1 1278, vous disposez d'un 


Conformément a la Joi informatique et Iipertés 0°78-17 du 6 j 





























€ Japon est ce que!l’on 
Petit appeler le paradis 
ela consommation. 
Tout est fait pour pousserle 
fale] tes evcoro) iso)inlntele 1e2\ oU|e)|feltes 
ne manque pas. La disposition 
des produits dans les étalages 
comme CET les vitrines constitue 


series cultes comme Evangelion” 
"ZZ Gi dam ellnsl [eteles 


encore, les 
inent pas! Ona 
7 en Europe, le 


Jutre la publicite sur le ‘petit 
, on trouve bien sir'de 
aff (elarete(es eWcecolssa ore lilgterelh« 
Cuieimsterins Eseries eeunyes 
rues, dans les trains. Bref, quand 
un jeu majeur sort, on|le sait 
edia sont bons ! : toujours. On n’oubliera pas non 
Smelling cetsulencleel Up lollisy (st iintelorevalntessh ew ol fests 
aicule le plus de publicites, dédiée au jeu vidéo est tres. 
_ appelees “ : importante et comprend un 
BEV (Gleleetteets — — tnelanlelesdiater-lfeit lel (sel niinicsy 
* “CoMmercials’). Jes deux tiers specialises sur 
, lexi ‘machine (Playstation, Saturn, 
indo 64, arcade...). 


20 SECONDES DE 
BONHEUR ALIDIOUISUEL ! 


Cette pub pour le jeu Total NBA sur Playstation 

est un exemple de I’humour publicitaire qui fait des 
Yavages au Japon, Dans un bain public, frequenté 
uniquement par de vieux Japonais, un ballon's'’échappe 
d'un casier. Le bruit du rebond sur le parquet provoque 
rapidement une fréneésie hystérique. Les uns apres les 
autres, les baigneurs se jettent sur le ballon et entament 
une partie de basket d’anthologie. Le boucan se répand 
rapidement dans tout le quartier, et la tenanciére du bain 
est obligée de rappeler toute sa troupe al’ordre ! 

La pub dure presque 20 secondes... 


EWE III -eis(oleioyfolll els; 
Actuellement, la mot 


grand spectacle ou pour su: 
lintérét des otakus. 

Comme vous le voyez, le Japon 
reste bien le temple de la 
consommation et n’e 





Ici, Namco fait la promotion de'ses 
produits et a engage dans tout Tokyo 
plusieurs troupes de comédiens. 


ct 


layers est un vrai succes commercial 
Sur Saturn et adroit a l’une:des plus 
grandes affiches de Tokyo ! 
Ber ~h 








fes affiches le long. des 
gies de chemin de fer 

yegorgent de publicite 
pour les jeux vidéo, 


= = 
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[PLAYSTATION ) 
@ Konami/i998 


Gel Mere laa lite) 
légende quia fait les 
’ beaux jours des 

possesseurs de MSX. Depuis, 
on n’en avait plus entendu 
parler et pour cause, le 
directeur du projet qui en 
possédait les droits était parti 
de Konami. Avec son retour 
chez l’éditeur, aprés tant 
d’années, la version 
Playstation a enfin pu étre 
annoncée. 
Le jeu impressionne par sa 
profondeur et ses ambitions. 
Mais voila, aprés plus d’un’an 
de développement, aucune 


date n’est avancée. Certes, le 
développement d’un tel titre 
requiert un travail de longue 
haleine, cependant, les echos 
d'une conversion difficile sur 
Playstation se font de plus en 
plus entendre. En effet, il 
semblerait que le jeu soit trop 
Elanle)iitevUpqelolelaicolUlant-vecsiv lal et 
console sans perte de qualité. 
Or, l’équipe en/charge du jeu 
ne voudrait faire aucune 
concession a ce sujet. II lui faut 
done chercher les: moyens 
Coo) ojilanlicicval rey olcele]ecluninnte\i(ol 1 
CO}p i eeto) of-\l = fe} | dl [etsxt=1(olU] no cy 
que ce Metal Gear propose un 
environnement 3D ultra 
réaliste. Vous devez déjouer 
les sombres plans’d’une 
organisation terroriste et, pour, 
cela, vous infiltrer dans leur 











Fi Y base. Il fauc 
pas mal de | 


déjouer les : 
sécurité (ca 
chien...) et « 


)) portes blog 


finan enn (ose 
d’aeration... 
(ol elfevantevaral 


"til, une vue 











Sertes, le 
tel titre 
‘longue 
les échos 
ficile sur 
e plus en 
fet, il 

| soit trop 
er sur la 
Je qualité. 
je du jeu 
une 

at. II lui faut 
joyens 
ammation. 
étourdis 
Ie) efossy=)0 
tra 
déjouer 
une 

te et, pour 
ans leur 





ase. Il faudra faire preuve de 
is mal de jugeote pour 
éjouer les systemes de 
sécurité (camera, infrarouge, 
hien...) et contourner les 
Nportes bloquées par tous les 
moyens (explosifs, conduits 
d’aération...). Vous étes 


 totalement libre, avec, semble- 


‘til, une vue a la Doom. 


» La panoplie des armes est 


impressionnante. Les angles 


couloir 


de caméra peuvent 
apparemment étre choisis, 
mais certains passages 
imposeraient des angles 
prédéfinis a la maniere d’un 
(O)V{-al =] (ofoyo 

On prie tout de méme pour que 
Konami réussisse son pari de 
nous offrir son meilleur titre sur 
32 bits ! En attendant, je vous 
ai dégoté des photos 
exclusives du jeu ! 
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White Cat 








ighting Cup 


Eitan partie, on Vous 
expose la grille des actions} 
avec leurs points respectifs. 


Ca cooperation Genhi/Imagineer se poursuit et, apres un jeu 
de course automobile 3D (MAC), elle aboutit cette fois sur un 
jeu de combat 3D original. 


| », puis le premier titre 
| D du genre, Virtua 
| ~ Fighter, la victoire 


dans les jeux de combat a 
toujours été décidée parla 
sortie de l'adversaire de l’aire de 
combat (Ring Out) ou par son 
KO. |I est rare d'innover dans un 
tel genre, mais Imagineer et 
Genki semblent avoir réussi leur 
pari. 

Cette fois, pour gagner, il faudra 
atteindre un certain nombre de 
points, sept apparemment. 

A chaque stage correspond une 
montée progressive du niveau 
de difficulté. Pour gagner des 
points, vous devrez accomplir 


[NINTENDO 64, ) 


(@ imagineer/Hiver 97) 


certaines actions. Ainsi, un Ring 
Out en vaut un, une projection 
deux, une attaque spéciale 
quatre, etc. Vous comprendrez 
qu’une attaque spéciale réussie 
signifiera, dans le plupart des 
cas, une option importante pour 
la victoire finale. A noter la 
présence d’une jauge de vitalité 


a> = 


qui se remplit au fil des actions 
pour vous donner accés au 
Special Finish, une attaque 
finale destructrice. 

Le jeu se pratique aussi bien 
EWi-xeat= Meigo)). a0 (We lt ¢=vej to) a) 
qu’avec le joystick analogique. 
De plus, il gére le Jolt Pack. 

On ale choix entre neuf 
personnages de base. Il est 
méme possible de composer 
son propre combattant dans le 
mode Master Challenge et de le 
sauvegarder dans la Memory 
Card, ce qui permet de 
l'emmener chez un ami. 

En plus des modes scénario, 
Master Challenge et Duel, un 
quatriéme vous donne le choix 
entre trois sous-modes : 
Survival, Fastest basé sur la 
rapidité, et Rodeo (temps 
maximum passé sur le ring). 
Enfin, le Training Mode vous 
permet de vous entrainer. 
Techniquement, le jeu veut 
exploiter au maximum le 
potentiel de la machine et 
propose déja une animation de 
bonne qualité grace a l'emploi 
de la Motion Capture. 

Les graphismes sont eux aussi 
bien mieux finis que dans la 
version peu avancée présentee 
au Tokyo Game Show'97. 


Les décors 2D scrollent horizontalement. 


Cit | 


ll est vrai que Genki posséde 
une plus grande experience 
de la 3D sur Nintendo 64. 
Bref, Gighting Cup'est un 
bon titre qui pourrait 
apporter un peu d air frais 
dans un domaine tres 
congestionné. 

A suivre donc... 


Genki améliore sans cesse le moteur du jeu 
afin d’exploiter les possibilités de la machine dans le 
domaine des effets spéciaux. 


STAGES 


Les prises au sol donnent 
l'occasion de mesurer les 
différentes forces en action. 


STAGES 
1148S 


MEILING 


é y 
rr 


4. SPECIAL! 
POINT Gia 


Wattaque spéciale 
avec'ses 4 points ést le 
plus souvent decisive. 


TOTAL Teme) 





Colosked) 
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TOTAL T 





ervés. SOURCE CODE |996,'1997 NAUGHTY DOG, 


SAL 














; ( 
Bon, maintenant tu me donnes 
le nom et l’adresse du pingouin! 















fol VC 7b) feleley my) 
LAISSEZ PARLER L’ANIMAL QUI EST EN VOUS. 
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Samurai Spiri 


fipres une presentation sensationnelle, le jeu n’arrete pas 
de faire couler de Vencre. Pew a peu, on decoupre le vrai 
visage du premier jeu de combat 3D de SNH. 


¥ nest déja loin de la 
a: - fl ) présentation du jeu 
= lors de AOU ’97. En 


Abattez les cloisons pour 
continuer le combat dans la 
piéce voisine. 


Tout comme dans les grands fréres 
2D, on peut toujours engager une 
6preuve de force. 


Toa 


Fi On retrouve, en partie, les coups 
4 les plus célébres de la série 
mais cette fois en 3D! 


a 


Certains décors 
sont réussis, 
d'autres moins... 





effet, lors du dernier Jamma 
Show ’97, Samurai 64 semble 
avoir livré un Visage plus 
fe}KeYed a= Mol=MofeMe [UM ec\=te2MeF=lals) 
les salles d’arcade. Exit donc la 
haute resolution et les décors 
8D. L’Hyper Neo Geo et son 
coeur Nec ne semblent pas 
pouvoir rivaliser avec Sega et 
ses Model 2 et 3. A moins que 
ce ne soit la jeunesse de 
I’éditeur dans le domaine de la 
3D qui empéche la pleine 
maitrise du vrai potentiel de la 
carte. Disons qu’il doit y avoir 
un peu des deux. 

Les personnages ont donc été 


De nouveaux personnages 


et un nouveau boss pour 
une nouvelle saga. 





‘concus en 3 
“composés [ 
forme de bo 
combattants 
Chaque surf 
dite boite es 


> donner l'illus 


C'est, en grc 


comparat 
itement, cc 
lay, lejeua 

( ispose des | 


inde la 
du jeu 

en =) 

Elia! 
semble 

lus 

a dans 

ime (o)aten 

se(-{ero) é=} 
imo) 9] 

it pas 
Sega et 

oins que 
Cl:) 

Tateme (ew Et 

ine 

tiel de la 
ty avoir 


donc été 


La 3D est encore anguleuse 
et pixélisée. Mais l’'animation a 
cependant gagné en 
souplesse. 


ingus en 3D. Les décors sont 
jomposés le plus souvent sous 
rme de boite, ou les 
ombattants s’affrontent. 
ihaque surface intérieure de la 
ite boite est mappée pour 
(oYateretal MII Urs (ela Mo MUI Me (terol axe] Dh 
est, en gros, la base 
hnique du jeu. Certes par 
ments, on trouve un léger 
lef sur l’aire de combat pour 
orser le game-play mais rien 
le comparable a un VFS. Et 
istement, concernant le game- 
lay, le jeu a progressé. On 
[isjefecreme [ekemrere)t] exo o(-M Ee Mi-usl) 
amurai, mais en 8D. On peut 
ffectuer des évasions comme 
ans VF3. Certains 


‘Personnages sont toujours 


iccompagnés de leur animal 
le compagnie (Galford, 
lakoruru...). Et les effets 
Peciaux mettent bien plus en 
idence la beauteé de certaines 
ale spéciales, qui 
rennent une nouvelle 
jimension en passant de la 2D 
‘ala 3D. II est toujours possible 
‘deffectuer des duels de force 
Wietarel on croise le fer en 
jppuyant comme un forcené 
ur un bouton. Certains stages 
lermettent de continuer le 
mbat dans une salle voisine 
défongant une porte ou un 
TWhem@z=) EW (olatateviv ancstsy ox=ce4 gf ol [UE 
‘amatique au combat. 


Malheureusement, on ne peut 
que regretter le manque de 
finesse des graphismes et 
d'effets spéciaux dans les 
décors. 

Samurai Spirits 64 se place 
au-dessus d’un Tekken 3 
sur bien des points, mais 
la comparaison avec les 
titres de Sega lui nuit. 

En revanche, le jeu 

semble avoir conserver 
toute la finesse des 

(efo}nn) of=vesyro (= E=| 

saga 2D. 


SAMUFAl 
SPIRITS, 
CA RECEVE... 


Samurai Spirits fait }e grand bon dans 
le monde de la 3D arcade. Le jeu le 
plus populaire de l'année 1996 au pays 
du Solei-Levant laisse donc la petite 
Neo Geo domestique bien seule. 
Mais pas de panique, le pere de 
Samurai prevoit de lancer une 
nouvelle Saga sur Sa 16 bits. Last 
Blade, tel est le titre annonce, devrait 
combler les fans du jeu et renouveler 
le genre, Keep quiet, donc... 


 scaieeeedioaeecceimemieeeneenemuanemmiaeaaeREeEeaameenee 
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é jeuest entierement 
‘en 3D libre a la 
maniere de Mario\64, 
Grace aux boutons L (1&2) et R 
(1&2), on fait tourner les decors 
dans tous lés sens et on 
zoome. De\multiples actions 
sont possibles, comme courir 
sauter, agripper, nager... Bref, 
de ce cote, l’influence de Tomb 
Raider est évidente. En parlant 


Pes cere te ee ee 
f Encore quelques brasses et \ 
“<) Wous atteindrez la surface. 
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Au centre de la 
piéce, un aquarium 
fiejfotel el ejar(e (tts 
magnifique ! 








d'influences, les programmeurs 
Ont fait appel aux bonnes 
Vieilles recettes. Ainsi, le héros 
est armé d’un sabre laser (qui 
fappelle une certaine trilogie...) 
et, parmi les monstres, on 
fetrouve'T-rex (ah oui ?). De 
superbes scénes cinématiques 
relient les moments importants 
du|jeu: Il ne faudra pas hésiter 
a partir a la recherche de 
boutons et autres switch 
(finterrupteur, pas I’homme 
aux Twix) pour déclencher des 
mecanismes ou ouvrir des 
portes. Un systeme maison 
appelé WAS (pour World Active 
Superviser System) permettra 


des souterrains, vous 


~<cherehez votre chemin.” 
‘ess 





Dans les eaux troubles > 








de gérer l’environnement et les 
Etate |(etsice fetsyer= Lunlelie (se B=) 0) VISA 
limitera le tremblement, 
souvent trop fréquent sur 
Playstation, des polygones lors 
des animations. Les décors 
devraient donc rester stables. 
Les commandes exploiteront le 
pad analogique avec une croix 
pour se déplacer et'l’autre pour 
bouger les caméras. 

Comme dans le premier 
épisode, on peut contréler 
deux personnages. Pour 
progresser dans les niveaux, 

il faut sans Cesse cogiter et né 
pas oublier d’étudier 
attentivement les décors. 














_f Les lieux rappellent par 





y Saune dans “Star Wars i 
|” vous vous baladez avec 
‘votre sabre laser... _f 











(Metre Jeep volante >, 
7 a été repérée et | 


| Pennemi vous tire des ) y | 








En effet, un bon coup de 
grappin Vous sauvera souvent 
CoMVTaT= sii (UE-1e(olnh ©) (eYe [UT=r=H1 0),) 
peut aussi choisir de sauter | 
pour agripper un tube et } 
grimper ainsi jusqu’a une plate- 
forme cachée. Cela dit, si le jeu 
possede ses légions de 
créatures a abattre, il est loin j 
d’étre bourin. Comptez pour la H 
version finale prés de t 
160 cartes, 30 minutes de film, | 
4 heures et demie de scénes 1 
cinématiques a base de | 
| 
| 
| 
j 
| 





polygones, 19 voix 
enregistrées et 71 themes 
musicaux, le tout sur 2 CD- 
Rom. N’en jetez plus ! 






moments Kowloon’s ) 
Gate (SME) 












> (Le jeu est lugubre et chaque’», 
piece recéle des dangers. 


9 volante > 
érée et | 
us tire des y 
les. 


jp de 

ra souvent 
uée. On 

> sauter 

Je et 

4 une plate- 
dit, si le jeu 
“ie {2) ; 
il est loin 
tez pour la 
le 
tes de film, 
escénes 
=Me(=) 


hemes 
ir 2 CD- 
Ss! 


lus petit que dans 
| le premier yolet, 
_maislesdécors 
sont meilleurs. 


Pas de contrdleurs ? 
Vous passez les 
/portillons sans ticket ! 





| mouvantes sont éprouvantes fa 


x pour les nerfs. 



































Shock lroopers 


Ca Neo Geo est toujours Ia, et en bonne sante, merci pour 
elle. Ca 16 bits de SNH fait encore le bonheur de nombre de 
joueurs de lArchipel, et des titres continuent de sortir sur ce 

qui est devenu Pun des plus views supports du marche. [es clepnisies son fins 


colores, comme d’habitude 
sur cette machine. 


TEWA © 1997 Manle Medin Productions Led, (?) 1997 Telstar Electronic Studios Led. Tous droits reserves! | 


epuis Nam 45 et 

Metal Slug, les jeux 

d’arcade militaires 
n’ont pas connu de suite, 
malgré un bon accueil de la 
part des joueurs. C’est 


( SNK/Fin 1997 


désormais reparti avec Shock 
Troopers, de Saurus. Ce titre 
nous offre 4 nouveau une série 
de niveaux dans lesquels vous 
devrez, seul ou a deux, défaire 
les sinistres plans du dictateur 
[foYore| a MeN (210) of 0) efehs{=Me (=e Mc) 
de scrollings différents. D’une 
maniére générale, le scrolling 
vertical représente une bonne 
partie du jeu, mais on aura 
aussi droit au scrolling 
horizontal, avec une course 
poursuite a motos ainsi qu’a 
une phase semi-statique 
(passage du bateau), le jeu se 
transforme alors en remake de 


Les boss seront toujours 


Les graphismes 2D sont 
toujours aussi fins et colorés, 
conservant l’esthetique 
arcade propre a la machine. 
On ne connait toujours pas 
le nombre exact de niveaux, 
mais il ne faut pas s’attendre 
a une longévité importante. 
Les fans de la Neo Geo y 
retrouveront la magie des 
premiers pas sur cette 
machine mais aussi un 
condensé des derniéres 
productions. 
En attendant une éventuelle 
CeLoY a fo) {=M 67-8 o) Pal F-WN (= Cite) 
continue son bonhomme de 
chemin. Avis aux amateurs. 





La course a motos se fait suivant 
un scrolling horizontal. 
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ET LES CONSEILS DE £ 3615 PlayStation 
SPECIALISTES EN DIRECT 
(2,23 FIMIN). 
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Dn attendait Dragon Quest Vii en 
reponse o Final Fantasy Vil (Square). Eh 
bien hon, Enis nous offre Ia suite d'un 
APG sorti sur Super Famicom. 


nix reste mystérieux 

sur le devenir de son 

Dragon Quest VII. 
Objectif : battre le record des 
3,7 millions de cartouches 
vendues en 4 jours (Dragon 
Quest VI sur Super Famicom). 
Le développement du jeu le 
plus attendu au Japon requiert 
un soin tout particulier. De 
plus, il n’est pas sir que le jeu 
sorte sur Playstation, méme si 
Pannonce en avait éte faite 
officiellement. Nintendo 
fume Wle-linerctellesielnmel-vanlicg 
mot. En attendant, voici ce Star 
Ocean qui va boucler le bec a 
tous ceux qui annongaient la 


BEB? e 
A llinverse des scénes de combat, 
concues en 3), celles en intérieur 

, avec un 


présentent des décors en 


mort de |’éditeur face a son 
ennemi Square. 

Passé quelque peu inapercu 
lors de sa sortie sur Super _ 
Famicom, Star Ocean premier 
du nom avait souffert de la 
concurrence de la Playstation, 
ce malgré une couverture 


__ importante dans les médias 


japonais. Graphiquement, le 
_jeu propose des décors en 2D 
haute résolution trés colorés. 
Les séquences cinématiques 
en images de synthese sont 
superbes et vous plongent 
littéralement dans une 
ambiance fidéle au genre : 
lheroic-fantasy. Mais voila, 
dans le titre il y a “Star” (étoile 
en anglais) ; le jeu ne sera donc 
pas limité a l’espace terrestre, 
et vous irez aussi dans les 
étoiles ! Les batailles offrent un 
veritable festival d’effets 
spéciaux lors de l'utilisation 
des sorts magiques. L’aire 
de combat comme les 
écrans sont en 3D. Les 
personnages se 
déplacent sur le champ 
.j de bataille au fil des 
actions. Ce qui rappelle 
Vinterface développée par 
Game Arts pour son Lunar. Le 
tout donne des combats tres 
dynamiques. Les sprites sont 


effet de modélisation 3D. Le tout est 


bien sir en haute résolution ! 


oan ; 
én 2D pour offrir plus de details 
graphiques avec un nombre 


_ important d’animations. La 
aussi, Star Ocean fait la 


difference avec FFVII et ses 
personnages en 3D sommaire, 
basée principalement sur le 
Goureau Shading. 

Le scénario de Star Ocean — 
Cl elimeitccrelinlolisncencie 
garantir de longues heures de 
jeu sur plusieurs CD-Rom. On 


_ peut d’ores et déja s’attendre 


tell efeetute) alba steleeigeuerinye 
trembler, car le créateur du 
genre RPG est de retour. 





Au loin, un 
phénoméne 
extraordinaire 
Elalatelater- Me “13 
événements 
sinistres. 


pas figés 
e foule 


bataille laisse 
idement place 
| une mélée 
lextricable ! 


e Second Story 


Des scénes 
comme celle-ci 
sont courantes, 

Superbe ! 


Les batailles sont 
en 3D, Surveillez 
donc vos arriéres ! 


Les villes permettent de 
faire des achats et de 
rencontrer du monde. 


Tout RPG propose 
des croisiéres en 
bateau ! La tradition ! 
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; Depuis sa sortie, Virt 
| = | f : { est resté dans le Top 3. des 
is dee * : = jeux les plus appréciés . J ; 

x (4 


tual On 






Grace au Savoir-faire de ’AM2, 
Virtual On 2.'s’annonce comme un 
majeur pour 1998. 








ae : 
+ Une victoire de remportée ! Le jeu est 3 
encore long. Courage 7 
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Les stages renferment une foule de : 
détails et d’animations qui influent sur 
issue du combat. 
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Avec Final Bout, Dragon Ball revient 
enfin sur PlayStation (on a failli 
attendre !). 


Retrouve-vite les principaux person- 
nages de la Saga Dragon Ball en 3D 
polygones, le top de la définition 
video ! 


Découvre en exclusivité des person- 
nages secrets et fais réapparaitre, 
grace a la carte mémoire, des per- 
sonnages de Dragon Ball Z Ultimate 
Battle 22. Hallucinant ! Auras-tu la 
force d'aller jusqu'au bout ? 


PlayStation 









































































est decide. Du 
[ passé, Nintendo fait 

— table rase. The 
Legend of Zelda ne sera pas 
UTAeMSTUT} C¥Tane Liss (eMo=) of) ute MVTaT=s 
Saga sur N64. Cest ainsi quele 
jeu porte le memetitre quele  / 
premier volet sur Super : 
Famicom! faudra encore 
attendre pour savoir ce qu’est 
devenu le Zelda 2 qui avait eté 
prevu sur Super Famicom, 
mais annule pour cause de 
sortie dela N64. Peut-étre le 
trouvera-t-on sur DD64 ? 
Bref, cette fois, Miyamoto veut 
TavelUFssfollefaye [steve lelars Uramaneareles 
en 8D libre ultra réaliste. i 





N/oubliez pas que l’aventure se x Souk des precedence er) bruitages réalistes. 
eg Ped er I AS Sa ee Re a SS te ye 
eae ee 7 ME 
tis # A : ter OY 
axé sur l’aventure, (5 : an 
on retrouve des 
scenes de plates- ‘s 
formes mémorables. 















€ Vous pénétrez dans! ies Zouterrains 
Es avec un curieux SET Ments de danger imminent... 





















pus Peau on 
pas que des 














déroule'en temps réel. Les 
moments de la journée défilent 
et les conditions météo comme 
les effets physiques 
élémentaires (feu, eau, 
brouillard, lumiere...) seront 
apparemmentrespectés. 
Ainsi, vous pouvez marcher et 
voir les animaux et les gens 
s/affairer a leurs taches 
quotidiennes. Ou admirer un 
cheval qui broute, et décider 
de monter sur son dos pour 
vous déplacer plus vite. 

Le fond musical peut étre’ 
coupé pour se plonger dans 








cxtangemeni sont anion = : 


atmosphere de l’aventure: 
grace a une armée de 





















Bu Tay pes) 


donne l'impression 









que Link va sauter 


Tavision en 3D. 
dans Ia lave. II n’en 














el. Les 
ée défilent 
téo comme 


iu, 

) seront 
ctés, 
narcher et 
3S gens 
1eS 

mirer un: 
décider 
OS POU | 
ite. 

















\o}VESS oF: Uil=M of teae [= i= lad 
1 e dans les endroits 

ii bres ! Enfin, les donjons 
€prouvants avec des 
ites-formes stressantes et 
Multiples piéges vicieux. 
da cachera aussi des petits 









ues sont réeglables. Ainsi, 
préférable d’adopter une 
le dos quand on galope a 
fal. La version cartouche 
officiellement dans une 
de 256 Mb, mais nombre 
lobservateurs considérent 
quiil sera supporté par le 

DD64 et ses 512 Mb, lequel a 

| 6té/Spécialement concu, selon 
le directives de Miyamoto, 

if Zelda 64. 














dont une course hippique. 


eee a 
_ ‘Marcher dans 
| Peau vous expose _ 
a des menaces 
sous-marines. 












y 












Notezbien >, 
Ja jauge remplie 
de carottes. 

| Cela cache 
quelque chose...!/ 
























} 
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Link peut lever >, 
| latétecomme 
| dans Mario 64 afin 
| de mieux apprécier } 
: les décors. y 































































Rendez-vous dans le numéro 
qu mois prochain pour un 
reportage complet sur le salon 
INTini tare foe l=m ntenuevinlolcemce} 
cours duquel on devrait 
découvrir Zelda. 
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oujours annoncé par 
Nintendo Japon pour 
y \a fin de l'année 1997, 

le jeu a été rebaptisé et serait 
dans sa phase finale de : 
développement. On retrouvera 
dans ce titre trés attendu la | 
RiVialilicm doksiaiicclUne|¢-lalel 
complet. On pourra incarner 
Yoshi mais aussi ses cing 
freres. Chacun possede des 
coups spéciaux, comme c’était 
déja le cas dans la version 
Super Famicom. De plus, Yoshi 
sur N64 sera peut-étre le tout 
premier jeu de plates-formes 
basé sur les commandes 
analogiques ! Eneffet,ense 
servant du joystick analogique 
du pad, on pourra, si tout va 





Dans les égouts, il faut faire 
attention aux torrents d’eau 
qui vous emportent ! 
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bien, réaliser des actions 
spéciales comme le lancer 
d’ceufs. On attend, cependant, 
des précisions de la part de © 
Nintendo a ce sujet. Il serait 
également possible de réaliser 
~alécrandes figures 
Tau) exesse=j1 0) (=< [Uso [0 i= l(0) ¢< pm BY) 
nouveaux boss originaux 
comme I’anguille géante 
blanche nommée “Unabon” 
font leur apparition. Enfin, on a 
pu admirer, pour la premiére 
fois, un effet aquatique 
transparent en 2D des plus 
extraordinaires ! C’est tout 
pour les derniéres nouvelles 
concernant le jeu. 
Reste a mater les 
photos ! 














Le passage avec le 
boss Unabon fait 
penser a un stage 
de Bobble Bubble. 


Jae 











La carte des niveaux en 
Co(=¥ of 01 lo (=a cle [=m =t-) = ee] Be 





Vous devez réaliser un 
(efoto) ETN ef ofolv Tg 


parvenir de l'autre coté. 





Allez de balle en balle tout en 
évitant ces oiseaux de 
mauvais augure. 









rr EE nace 


















Cette limace géante est le 
boss du stage souterrain. 


















La luminosite de la fenétre 
est saisissante ! } 





‘Dans le monde de la neige, vous devez 
preter les bonus en forme de fruits 
4 portés par vos ennemis. 








| 
| balle tout en 
iseaux de 
jugure. 





liser un 
pour 
tre coté. 


a Les plates-formes sont 
2 ; parfois vicieuses et les 


Ge stage est superbe ! Ne crises de nerfs courantes. 


tombez pas dans l'eau, car 
vous seriez mangé tout cru! 
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LA CRITIQUE 
UNANIME!! 


JOYPAD; 97% UN MODE ARCADE TRES, FUN ET UN 
"F1 97 EST BIEN PLUS QU'UNE MODE SIMULATION POUR LES PURISTES 
SUITE: UN MUST! ’SEPT 97 AVEC LES VRAIES REGLES DE LA F1 


CONSOLES+, 94% 
“CETTE SIMULATION ENTERRE 
CARREMENT TOUT CE QUI S’EST 
FAIT JUSQU’ ALORS. SEPT 97 


PLAYSTATION MAGAZINE, 9/10 
'=LA REFERENCE ABSOLUE DANS Tous (ee cneUne ce 
LE DOMAINE DE LA SIMULATION TOUTES LES ECURIES DE LA 
- SAISON 97 
DE CONDUITE. SEPT 97 


PLAYER ONE; 98% 
IL VA RENDRE FOU ET SCOTCHER 
TOUS LES ACCROCS DE F1 





2 JOUEURS EN ECRAN 
PLITE VERTICALEMENT 
U) HOR|ZONTALEMENT 
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=e DES COMIMENTAIRES EN TEME 
PlayStation 


REEL DE JACQUES LAFF 
ET JEAN-LOUIS MON 


























Ren G voir quec le jeu de Taito (Puzzle 
Bubble au Japon) gui porte le meme nom 
en Europe. Ce qui n empeche pas ce titre 
d Enix d'etre appele a casser Ia baraque ! 


Les pirouettes au sol 
rapportent pas mal 
de points. 


éme si Enix s’en 

défend, ce Bust A 

Move nous rappelle 
deux autres jeux. Le premier 
est Parappa (SCE) pour 
lambiance et interface. Le 
second n’est autre que Digital 
Dance Mix (Sega) pour son 
systeme de jeu. En effet, dans 
Bust A Move, on doit affronter 
un adversaire dans un 
concours de danse. Sur des 
musiques originales réalisées 
par des DJ professionnels 
(((efeltTaYoyete leValerer alloy ale) oy, eva, 
disco), il faut marquer des 
points en réealisant une 
chorégraphie harmonieuse 
et impressionnante. A cet effet, 
les mouvements ont bénéficié 
de la Motion Capture pour 
permettre un large choix de 
figures. Les effets spéciaux 
ofall are liiUletlaretavesyicue eelamlelelaverss 
réussie, et on peut jouer seul 
ou a deux. L’originalité et le 


hiveau de réalisation de ce 
Bust A Move en font déja un 
titre fort sur Playstation. On 
peut réaliser des mouvements 
de caméra hallucinants. 
Inutile d’ajouter que les 
ralentissements sont 
inexistants. Le jeu inclut aussi 
des films en images de 
synthese présentant chaque 
danseur (pas moins d'une 

(el Fze\[atev 1) co) f=\) 5 

A noter que dans le mode 
Solitaire, vous ferez face a de 
sérieux concurrents qui vous 
Opposeront des styles trés 
surprenants. La prise en main 
demande un temps 
d’adaptation, mais on est vite 
entraine par le rythme et 
linterface bien pensée du jeu. 
Ce titre surprise d’Enix, le 
préecurseur du RPG, est trés 
attendu au Japon. II confirme 
que le genre est appelé a se 
développer. 


faut pouvoir 
Enchainer les 
Combos pour 
saliser un bon 


Les mouvements ont été 
réalisés en Motion Capture. 





1 de ce 
déja un 
iTelapcOla) 
Juvements 
nts. 

ES 

t 
iclut aussi 


face ade 
; qui vous 
les tres 

se en main 


on est vite 

ne et 

sée du jeu. 
ix, le 

_ est tres 

[exoleitauts) 

pelé a se 


S orit 6té 


Capture. 





ll faut pouvoir 
enchainer les 
Combos pour 
réaliser un bon 
score. 





Un vrai délire 
graphique ! 


La Playstation donne 
la son maximum car le 
jeu est gourmand en 
puissance. 











Par moments, les angles 
de caméra vous donheront 
le tour 


Vos adversaires seront parfois 
nombreux. Méfiez-vous ! 


























_ éla fait quelques mois 

} que je vous relate le 

“ raz-de-marée qui 
frappe le Japon. Plus de 6 
millions de cartouches et une 
felleiretol-mol=me(erelel (=n coluly 
genre ont consacré un jeu et 
un concept génial (toujours 
dans le top 5 des meilleurs 
ventes). Pocket Monster sur 

| Game Boy (Pokemon pour les 

| intimes) a été décliné en,.une 

| Lallorelt=m (celblel-mm ctaege)(<10) re] 

| sera bientot suivie du Pocket 

| Monster 2, sous forme de deux 
cartouches (argent, or). 
A présent, c’est au tour de la 

| Nintendo 64'd’accueillir les 

| nouvelles idoles des jeunes 
japonais, Cette nouvelle 

| mouture de Pikatchu 

| Genkidechu semble centrée 

| sur le personnage principal de 
la saga : Pikatchu. Entierement 


[NINTENDO 64, ) 





en 3D et fidéle a l’animé, cette 
version N64 pousse plus loin le 
concept de vie artificielle. Dans 
un environnement trés réaliste, 
il faudra former son propre 
monstre et I’élever. Mais pour y 
feaUciallemiolenele\Uneyaqii} 
priorité apprivoiser Pikatchu, 
ce qui est loin d’étre facile. En 
fait, le directeur du projet, 
Ishihara (deja auteur de la série 
sur la portable noir et blanc), a 
poussé la programmation 
assez loin et conseille aux 
joueurs de se comporter 
comme on le ferait dans la 
réalité pour se faire des amis. 

UN TSTeYanlo)(=testi me[U(eM Molamolole lacs! 
converser avec le monstre 
mais la méthode n’a pas. 
encore été révélée. 


— CD Grscueseii 





Conscient du potentiel 
gigantesque de sa poule aux 
ceufs d’or, Nintendo a mis au 
point une stratégie qui devrait 
lui permettre de faire exploser 
les ventes de la machine sur le 
sol japonais. En effet, il n’est 
pas question d’un projet 
unique de Pocket Monster 64, 
mais bien de quatre volets ! 
Le premier est une sorte de 
Tamagotchi ultime. Puis 
viendra le vrai Pocket Monster 





a faut ne nountir son Pikatchu comme. = \ 
importe quel animal de compagnie. 








6 ie seer i a IS ESL aa Te als rate ia ne et com 











64 bits sur DD64. On parle ae ee ey ae = 
d'une sortie pour mars en Te A el BNO 

meme temps que la machine. a sera possible de converser 

Les caractéristiques du jeu x avec son monstre. 





seront peut-étre en partie 

fo [=\Vfo)][=t-t=9 fe) como UH 0} goleday=lin} 
Shoshinkai, en novembre. Les L 
deux autres volets restent i 
encore secrets. 
Mais, en achetant une N64, on i 
peut d’ores et déja renvoyer 
une carte postale incluse dans 
IEW ofey) tm ofolU Tat ccver=yVZe)] gil a=% 





Cartouche Game Boy spéciale cet oe 
qui permet de transfigurer oe 
son Pocket Monster et vig 
By 4 a& IFS a 5 Ie ee oe 
ea: Ae “Faire dormir son monstre est bien sir » 
F 4 ? 4 recommandé, histoire de ne pas } 
ee5 ails, f <_ subir sa mauvaise humeur ! 


Loin d’étre un jeu é 
reserve aux f 
enfants, Pocket 
Monster devient 
au Japon'un 
véritable 
phénoméne de 
société, partagé 
par des joueurs de 
tous les ages. 
Nintendo aenclenché 
la machine infernale de 
son plan commercial. II 
sera interessant d’en 
apprécier les résultats 
année prochaine. 


_ a qualité dé la transeription 
des émotions sur le visage du 
“\\personnage est sidérante. 
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son accord 
d’un film sur 
semblerait 


ntant du; 

1 ConSacré : 
incs ! (eyny E} 
tait fauche ? 
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T’AS BESOIN D’UN PETIT BOULOT POUR TE FAIRE | 
UN PEU D’ARGENT DE POCHE ET T’AS UN VTT ? 
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CARCADE | 
( @ Sega AM2/Oct. 97 
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‘Gran Tol 


Ce jeu surprise rit Sony pour cette fin 
d'annee n'est autre que Gran 
Tourismo. En voiture ! 


azunori Yamauchi, le 

directeur du projet, 
i n'est pas un inconnu. 
Fan d’Appel II et d’Amiga, on’ 
lui doit déja les deux Motor 
Toons GP qui avaient fait le 
bonheur des premiéres heures 
de la Playstation. Depuis, il n’a 
eu cesse de travailler le moteur 

_ 3D de son jeu fétiche. Celaa 
- donné Gran Tourismo qui 

s’apparente a un Motor 
Toons 3, avec des codes en 
assembleur en plus. — ; 
Le jeu propose deux modes : 
Arcade et Gran Tourismo. Si le 
premier reste classique, le 
second constitue la partie 
centrale. Vous allez acheter 
des voitures, courir et gagner 
pour remporter de l’argent, un 
peu comme dans Rage Racer. 
lly a pas moins de 128 voitures 
et plus d'une quinzaine de 
circuits, malheureusement, il 
n’y a pas vraiment 
128 comportements routiers 
différents. Les japonaises sont 
ala féte avec la créme des GT. 


Les modes de course sont 
nombreux et feront intervenir 
tout un tas de paramétres : 
nature du terrain, conditions de 
course, traction (4 x 4, traction 
avant, propulsion arriére...). 
Vous pourrez méme participer 
a une compeétition de départs 
arrétés sur 400 m. Pour le 
moment, cette equipe de 
développeurs est la seule qui 
soit parvenue a réaliser sur la 
Playstation un mapping stable 
grace a |’Environment Mapping a 
(fini les décors qui tremblent Un grand effort a été porté 
Cexolanigalsue (sssmiifslatsice lel ectaiil (2) a la réalisation des décors. 
animations, et ce depuis le Admirez le coucher de soleil. 
tout premier Motor Toons). 

Le tout est en 30 images par 

seconde et Sony va utiliser ce 

jeu pour s’en servir de systéme 

d’exploitation pour ses futurs 

titres automobiles. 


Tass 


Un mode Replay est prévu 
ay et offre de magnifiques 
LAP images de la course sous 


1/3 Ain on : des angles inédits, 


TIRE 
1:¥+S3aa 


Les courses de nuit 
bénéficient d’effets de lumiere 
intéressants. La visi é 
faible, gare aux chocs ! 


En ville comme en rase 
campagne, les circuits ne 
manquent pas d’intérét. 
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‘filors que le pren 
_ s’apprete a sorti 
vaccueille le deunieme. 





ur Pla station, la Saturn 
Hevelutionnaire | 







































(SATURN) | 
Hudson/Déc. 97 | 


ntegré des 

Vanimation, 
igmenter la 
6 du jeu. 


yraphique 
sibilité 
i 














- Rétroviseur en yue intérieure - Mode 2 joueurs en écran splitté - Bande son dynamique - 


Bruitages réalistes des régimes moteurs. 





ON N'EST PAS SUR LA NENE PLANETE. 


Sensation de vitesse extréme - Choix parmi 9 bolides dont : Opel Calibra V6, Toyota Supra, 
Mercedes Classe C, Alfa Romeo 155 V6TI ou méme des voitures prototypes SEGA - Cinq 
circuits dont 2 cachés - Paramétrage des différents bolides pour personnaliser la conduite 





SITE WEB : 
hitp://www.sega-europe.com 










-7*4,29 Frs/min.) - Crédit phote : Superstock - BAM 


(72,23 Frs/min. 
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=ge \ aiwan est connu pour 
4 4 _j son art de la copie, 


———"_ comme son homo- 
logue, Hongkong. Mais, ce 
pays est aussi connu pour les 
clonages de machines et la 
production de softs tres. 
originaux, détournant des 
célebres hits japonais officiels. 








Ainsi est né ce VF2 vs T2. La 
programmation sur Megadrive 
étant facile, la plupart de ces 
jeux illicites sortent sur les 16 
bits (Sega et Nintendo). 
Cependant, sachez qu’on les 
annonce aussi sur les 32 bits ! 
Bon, voila pour le rappel de la 
situation. 

VF vs T2 regroupe des 
personnages de VF2, Fighting 
Vipers et Tekken 2: On en 
trouve, en tout, pas moins 
d’une douzaine de base. 

Le jeu est en 2D avec des 
stages empruntés a chacun de 
ces trois titres. Les coups 
respectent autant que possible 
les manipulations originales, et 
on nest donc pas trop perdu. 
Les programmeurs se sont 
méme amusés a conserver 
certaines particularites, comme 
celle de VF2 ou un combattant 
peut perdre son chapeau ou 
autre bandana sur l’aire de 
combat. Les musiques sont, 
elles aussi, reprises. Et le tout 
est réalisé sans licence, ni 
consentement des éditeurs 
CofgleliavelUpal foistere cian Felunlere) 
Evidemment, le game-play 
n’égale pas celui de Capcom 
ou de SNK mais ce VF vs T2 
est tout de méme agréable a 
jouer. Sachez que l'on trouve 
aussi (mais difficilement) une 
cartouche Super Famicom 
mettant en scene Mario dans le 
monde de Sonic ! Ah, |’Asie... 
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halement de la 
ns les versions 


sme fagon que 
originales. 
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Lavoie du Net semble 
tracée pour Sega. L’éditeur se 
lance dans le jeu en réseau sur 
PG et, avec la Saturn, investit 
de plus en plus ce domaine. 

ords sera le premier RPG en 
réseau (pas moins de cing 
mille joueurs reliés) et Sega 
proposera aussi une 
competition internationale de 

ring AEISRSN ES) 
Japonais etles Ameneains 
disposent de la carte modem 
Saturn, les Européens, eux, ne 
Pont pas. Du coup, pour palier 
le manque, Sega a trouve la 
solution. Elle consiste a 
transiter par la console : 
finissez une partie de Sega 
Touring Car sur votre Saturn, 
un password s'affiche a cote 
du'score. Notez-le. Puis; : 
insérer votre CD-Rom de jeu 
Saturn dans le lecteur de votre 
PC ou de votre Mac (relié a 
Internet), Connectez-vous au 
Net, et vous aboutissez 
directement a la home page 
de Sega. Vous n’avez plus qu’a 


Sega aurait defini sa future 


Saturn 2 et Sonic serait deja parti 


a la chasse aux éditeurs tiers. 
D’aprés la rumeéur, une démo 


tournerait en cachette sur quelques 
prototypes, il s’agirait d'une course 
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rentrer le fameux code de 


ColstoF- Taal fe) Tal oLelU\ Cella ere] atley| ol=1 
a la compeétition en réseau. 
C’est magique ! Vous jouez a 
Sega Touring Car sur votre 
ordi, et pouvez done participer 
au concours mondial ; un 
joueur, parmi les dix meilleurs 
mondiaux, sera tiré au sort et 
recevra plein de cadeaux ! Ah! 
J‘oubliais : ce concours 
prévoit quelques surprises qui 
ul vauront lieu que pendant 

es et ce, a une date 
precise. Il faudra donc scruter 
régulierement la home page 
de Sega. 








automobile 3D mettant en scene des GT et que l’on suppose issue 


de ace (AM2, Model 3). 


Gd Guo; 











jet le DD6¢ 
mais aussi dela 
possibilité de se 
mesurer a un ami, 
comme sur Game 





} Sony 
{ version 
i Eel eye} 
a Ele (oyeT| 
vien z enleve : 
de s’associer { C111 0) of. 
avec I/AM3 de j histoire: 
Segal pour pré- | Melntey 
senter sa nouvelle —— ia j aux sen 
camera grand public | la mane 

de Motion Capture. | Kit \ 
Elle analyse les } décide 2 
mouvements pour les i manette 
retransmettre au jeu a I’écran. La premiere applica- ; identiqu 
tion a été réalisée sur (Sega AM9).. Plus { modules 
besoin de pad, Une bonne f suffit ! ; meilleur 
} CUT Een 
| Eesti 
/ Elatelofe] (0) 
J / Playstati 

Nintendo nous préparerait une grosse surprise a l'occasion de la i : 
sortie de Pocket Monster surle j ‘Nous: 
DD64. En effet, on parle de i peu?” C 
link possible entre la | Tile) ao Kel 











Boy, a l'aide de 
la cartouche 
mémoire. 6 
On pourra a 
aussi par ce ¢ 
biais échangerses _ : 
monstres. 
= : are de retour au 
| bercail ? C’est du 
‘ moins ce qu’on nous 
po) | laisse entendre au 
y * Japon, La rumeur dun 
§ ie z ) sur N64 
Cin pour 1998 serait-elle 





donc fondée ? 





Voici la fameuse borne de Nintendo, qui 
permettra aux joueurs japonais diallers 
charger des jeux sur une 
Au programme, seuls des 
grands titres Super 
Famicom puis 
Game Boy sont 
annoncés. On parle 
aussi de titres pour 
la Nintendo 64 par le 
biais du 
Et nous alors? 
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veras toujours quelqu’un 


des mecs et des nanas de en ligne pour délirer ou 
toute la France. Tu trou- t’échanger des tips. 


PHONECAFE, pouvoir te brancher avec 


est un tout nouvel espace 
téléphonique ou tu vas 


|| Pour la belie: 090000] 0299 pour tous les jeux, 18,75 FB/mn Pour In Suisse : 156°75°52 pow tous les jeux. 2,13FS/mn 
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Concours, Astuces et Solutions 
Support Technique 
08 36 68 19 22° 
3615 TOMBRAIDER™ 


www.eldos-france.fr 
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PONE) 
Ces Pandachtricsi 


Cela fait plus de quatre ans que cassettes video et mangas (raduits deferient chaque 
mois dans notre beau magazine... On va donc regarder en arriere et voir quels sont 
les mangas ou animes de qualité que vous auriez ratés. flvec les fetes de Neel, voila 
une bonne occasion de rattraper votre retard | Dautant que iq course a Ia parution 
s'est un peu calmee depuis un an. Je voulais classer toutes ces ceuvres par genre, puis 
je me suis trouvé face a plusieurs dilemmes : Noritaha, baston ow sport ? Et fhira, 
S-F ou action ? Vous aurez donc droit a un classement made in Panda, qui melange 


bien sir DAU, films d animation et mangas. Bonnes emplettes et meilleurs veux ! 
(Ce Panda © 






















La série télé de “Cobra” fait partie de la 
premiére grande vague de DA japonais 
qui a déferlé sur nos télés au début des 
années 80. “Cobra” a tout du Panda de 
lespace, il est efficace et plait aux 
femmes (tu le crois, ca ? © AHL). 
L’humour est omniprésent, et Cobra est 
un personnage trés attachant. Méme sila_ i s : 
série a un peu vieilli, elle reste un grand > ay. 5 j 
classique. Le film d’animation constitue, = 5 im 

lui aussi, un trés bon choix. ~ ee f : NnORITAKA 

: é ‘ Noritaka, un jeune 
lycéen, se met 
thailandaise pour plaire 
aux filles. En suivant les 
conseils de son “vieux” ’ 
maitre un peu dingue, 

il deviendra un bon 
combattant. Les 
séances 

d'entrainei 

mourir de: 


Le passage du rudball est le 
meilleur de la série. 








Noritaka est devenu un 
vrai killer. 


58  Oisolzsch 





| ERAueAISe 


Ce manga, trés riche, mélange 
plusieurs genres méme s'il 
privilégie la S-F. Gally est une 
androide amnésique. Elle devra 
mener divers combats et 
expériences pour découvrir le 
secret de Zalem, un inaccessible 
Eldorado suspendu dans les airs. 
Un manga touchant et superbe. 


Le volume 8.de “Gunnm”, 
un vrai plaisir ! 


Les diverses suites de “Robotech” 
(alias “Macross”) ont toujours été 
décevantes. Jusqu’au jour ou sont 
arrivées les OAV de “Macross Plus”. 
Techniquement parlant, c’est la plus 
belle réussite de ces dernieres 
années. Lutilisation des images de 
synthése est étonnamment réussie. 
La musique s'intégre de facon 
impressionnante avec les images. 
A voir absolument. 


L’ancienne série est, elle aussi, 
excellente, et dispo... En plus, 
on la parraine, alors! 


- 
12 Ve 


LA Folie 
BU PRINCIPAL 


Si vous aimez I’heroic-fantasy ou les 
jeux de rdles, vous serez conquis par 
ce DA qui conte les aventures d’une 
troupe d’aventuriers (le guerrier 
nain, le paladin, le prétre,le 
magicien et un elfe, sorciére) qui 

devront sauver l’ile de Lodoss. Une 
bande-son fantastique, un design 
(merci 4 Nobuteru Yuki), une anim: 

peu vieillie, et surtout un trés bon DA. 


Parn, le gentil paladin. 


GUN SMITH CATS 


Kenichi Sonoda est un\bon, il n’y a pas 
a tortiller. Ce manga au dessin bien 
léché est tres efficace. 
r 4 Ilya de l’action, Ki 

\ ) beaucoup de Celnitelns 

~ ce qu'il faut d’érotisme, 

et de belles voitures : 
hum, la Cobra GT 500... un 
modeéle du genre. 


Rally Vincent possede 
d’excellents reflexes. 
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GHUST IN THE SHECC 


M. Shirow est un grand mangaka. Son dessin est 
précis, d’un réalisme saisissant, et l'impression de 
mouvement est excellemment rendue. Mais Shirow 
est aussi le roi des scénarios prises de téte... 

Le manga est assurément le meilleur moyen de 
découvrir et de comprendre ce mélange de S-F, 
chronique policiére, piratage informatique et 
intrigue politique : ou s’arrétent les droits des 
robots ? Le film est, quant a lui, trés surfait, le 
design trop approximatif et le scénario 
incompréhensible si on ne connait pas le manga... 


» Le manga le plus cyber. 








TOKYO BABY CONE 


Dans un monde ow! nombre de phénomeénes restent 
inexpliqués, un exorciste, le héros, attaque de front le 
paranormal et ses fantémes. Outre les énigmes 
“quotidiennes”, il ya aussi un mysteére qui plane sur sa 
relation avec un autre homme, héritier d’une famille 
recourant a la magie noire et qui, paradoxalement, 
semble vouloir le 

protéger. L’histoire, un‘ 

peu confuse, s’articule 

autour d’une promesse 

faite sous un cerisier 

en fleurs. Bref, un 

manga a la sensibilité 

décalée, de Clamp 

bien sdr. La version 

animée est pas mal, 

mais comme toujours 

trop réductri 


On reconnait la 


343 EYES 


Malgré son dessin par moments approximatif, 
ce manga est fascinant. Le mélange entre 
Spiritisme, mysticisme, gore et magie est 
détonant. Contrairement a d’autres titres, 
le scénario n’est pas repétitif, car les 
personnages évoluent ! La premiere série 
rs d’OAV est trés bien faite. 
Une de mes préférées. 


Pai et Yakumo s’embrassent. Ils ne se 


reverront plus avant quelques années. 
ER MENL 
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| >>> Jusqu'a 4 joueurs simultanés 
ot >>> Jusqu'a 24 voitures disponibles 
<a A | >>) 6 circuits différents plus mode miroir en bonus ferns 
NY | >>) 4 Styles de courses : arcade, tournoi, championnat, séance d'essais ‘enews 
| | >>» Compatible avec le kit de vibration, le module de sauvegarde et les volants L 
PEAT |S >>> Nombreuses options : Boite automatique ou manuelle, pit-stop, split-screen (2, 3 ou 4 joueurs)... 
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Rossner - Conce 











nbarghinil ny sile gag: sas sun permis de conduire et/otr 18 ens, Le elassement des 100 meilleurs temps déterminera Fattribution des 100 lots, 
Le réglement complet du Jeu-Concours AUTOMOBILI LAMBORGHINI est depose chez Maitre Ochoa, Huissier de Justice, 2 rue Paul Eluard a Bobigny (93000) sera adressé gratuitement a toute personne qui.en fera la demande aupres de la société TITUS: 7 
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ASATTE DANCE 


Si vous avez aimé “Maison Ikkoku” (Juliette, je 
t'aime), Asatte Dance vous plaira sans doute. 
Vous retrouverez la vie de tous les jours, les petits 
problémes, les femmes ! Le dessin est un peu 
moche, il faut bien le dire, mais si on fait effort 
de rentrer dans l’histoire, on ne peut plus lacher 
le manga. 


‘Les relations au quotidien 
d’un couple un peu spécial . 


IRIA ZEIRAM 


“Iria Zeiram” est une série 
d’OAV qui s’inspire de films 
comme “Alien” ou 
“Terminator”. Mais ce 

n’est pas pour ¢a qu’il faut 
bouder son plaisir. 
Techniquement, c’est réussi. 
Le combat contre le Zeiram, une 
créature immortelle, est épique. 
Un trés bon divertissement qui 
bouge bien. 


La belle Iria, intrépide et sans peur. §. 


Le dessin d’Osamu Tezuka, 
le pére du manga, a pas mal 
vieilli. Black Jack est un 
médecin de génie capable de 
soigner les cas les | 

difficiles, mais il pr. 

tarifs exorbitants, Un manga 
génial, bien que parfois « 
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LE PLUS GRAND “KIT” OES JEUX GE STRATEGIE UEBARQUE 















PlayStation 


Th 





Conard & Conquer ia registered trademark of Command © Conger Alerte Rouge, Missions Tatiga, Missions M.A.D et Westwood Studios are trademarks 
Uf Westuood Studivs,lnc, © 1997 Westwood Stadias, Inc. All rights reserved, Published 1997 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. js 
registered trademark of Virgin Enterprises Lid. © PlayStation and the PlayStation logo are trademarks bf Sony Computer Entertainment, 


































@ Finat Fantasy Vil. Comme 
nous l’envisagions dans les 
news de notre dernier 
numéro, les jeux N64 
viennent de reprendre la téte 
des ventes aux Etats-Unis. 
C’est Golden Eye qui 
caracole en téte, suivi de 
prés par MRC et Top Gear 
Rally. Quant a Final 

Fantasy VII (sur Playstation), 
il n’arrive qu’en quatriéme 
position. 





& PR ONS. Suite a notre 
new du dernier numéro, 
“Sega brevette des angles de 
caméra”, nous tenons a 
préciser que ce brevet ne 
concerne que les angles de 
caméra variables dans les 
jeux de course de voitures. 
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Tekken 2 
LE TRIOMPHE DE NAMCO 


@ Madden 97, qui était jusqu’alors le jeu Playstation 
le plus vendu aux Etats-Unis, vient d’étre détréné 

par Tekken 2 (qui est en France le second titre 

le plus vendu sur Playstation, juste derriére 

Formula One). Namco annonce avoir écoulé plus de 
670 000 exemplaires sur le territoire américain. Pour 
amplifier son propos, ’éditeur explique que le jeu 
s’est aussi bien, si ce n’est mieux, vendu que année 
précédente ! Les raisons de ce succés ? Multiples. 
D’un cété, les nouveaux acquéreurs de Playstation se 
ruent sur ce titre mythique. De I’autre, Namco ne souffre 
d’aucune concurrence digne de ce nom. Tous les 
observateurs s’accordent toutefois a affirmer que cette 
situation n’est que passagére, puisque Final Fantasy VII 
talonne tout ce petit monde de trés prés. Dans un sens, 
ce n’est pas plus mal, Namco va enfin pouvoir sortir 
son Tekken 3 dont, rappelons-le, la date de 
commercialisation n’a toujours pas été arrétée. 








Le combat continue ! 
PLAYSTATION 2 VS § 
@ Alors que Sega commence d’ores et déja a présenter, aux 
développeurs japonais et européens, des démos sur les 
possibilités a venir de sa Saturn 2, de nombreuses spéculations - 
sur la Playstation 2 commencent a circuler. Rien d’officiel 
évidemment. Juste des hypothéses émises par certains développeurs ou des 
supputations de journalistes en mal de scoop. Cela dit, voyons ce qui se passe. Jusqu’a présent, Sony a 
toujours annoncé, par le biais de son président, que la reléve de la Playstation n’arriverait pas avant 

fin 99. De plus, la majorité de l’industrie pense que la Playstation devrait encore tenir trois ans dans son 
état actuel. Alors, pourquoi Sony a-t-il permis a son magazine officiel anglais - “Official Playstation 
Magazine” - de communiquer sur une trés lointaine reléve ? Commencerait-on a craindre les retombées 
du projet Dural de Sega ? N’y aurait-il pas un fond de manipulation dans le but de faire passer auprés des 
consommateurs le message suivant : “Oubliez Dural, nous arrivons bient6t avec un monstre” ? 

Allez savoir... En tout cas, une chose est sire, la bataille qui s’'annonce va étre sévére. 





TURN 2 


Y @ 











Probleme de licence sur Fi 97 


PSYGNOSIS EN CONFLIT AVEC LA FOA 


@ Dans son numéro du 13 octobre, I’hebdomadaire “CTW” annonce [ 
que Psygnosis a utilisé le logo de Ia FIA (Fédération internationale 
de l’automobile) sur la jaquette du jeu F1 97, alors qu’aucun 
accord préalable n’avait été signé avec la FOA (Formula One 
Administration limited). En réaction aux attaques judiciaires de la 
FOA, Psygnosis a immédiatement stoppé l’approvisionnement des 
versions avec le logo de la FIA et assure que les nouvelles versions 
ne poseront plus de preblémes de droits (on passe sur les 
dommages et intéréts que l’éditeur devra payer a la FOA !). Donc, 
si vous possédez l'une des 650 000 versions mises en vente en Europe, gardez-la précieusement, 
car il y a de fortes chances pour qu’elle s’éléve au rang de collector ! Et on vous aura prévenu..,, 


rane iy 97 





E CONSOLE 


@ Nous savons depuis un certain temps qu’Intel travaille sur une plate-forme de développement destinée 
au marché de l’arcade. Basée sur le Pentium 2 et son monstrueux bus graphique AGP, elle devrait 
permettre aux éditeurs PC de concurrencer les géants japonais sur le terrain de l’arcade (on parle de 
l'adaptation de G-Police, Ultimate Race, Quake...). Cette technologie a été présentée au dernier Amoa 
d’Atlanta. Intel en a profité pour démentir les rumeurs selon lesquelles cette carte servirait de base pour 
une future console. Tant mieux ? Tant pis ? 
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Une sélection 
des plus grandes 
stars du foot. 





24 stades différents 
et le choix des 
conditions météo. 
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Jeux. C’est la premiére fois 
qu’un tel rachat a lieu ! En 
effet, ce sont pas moins de 
800 000 titres - ce qui 
représente environ 70 millions 
de francs ! - que Sony Japon 
va racheter aux magasins 
japonais et, tenez-vous bien, 
personne n’est en mesure de 
dire pourquoi ! Sony compte-il 
se recycler dans la fabrication 
de frisbees... 


@ Opé sympa, Score Games 
vient d’annoncer que, pour 
chaque achat effectué dans 
l'un de ses magasins entre le 
15 octobre et le 15 décembre, 
2 francs seront reversés a 
Popération “Des jeux pour 
aller mieux”. Les fonds ainsi 
recueillis serviront a financer 
achat de jeux et de consoles 
destinés a 17 hdpitaux en 
France. Sympa. 


@ Le SINGLE DE Lara. 

Produit par Dave Stewart 
(?'ex-Eurythmics), le premier 
single de Lara Croft 
(interprétée par la sculpturale 
Rhona Mitra) est franchement 
pas mal. La chanson s’intitule 
“Getting Naked” et sera 
disponible a partir du 

3 novembre. Un album suivra 
en début d’année prochaine. 


@ Sony 2 - Ninvenpo 1. Lors 
d’un récent match de foot qui 
voyait s’affronter la Juventus 
et la Fiorentina, on a pu 
remarquer que la Juve était 
sponsorisée par Sony et la 
Fiorentina par Nintendo. 
C’est la Juve qui a remporté le 
match par 2 a 1, mais bon, 
Sony sponsorisait le minidisc, 
pas la Playstation. 


@ Banpal Et Les carpass. Leur 
histoire d’amour continue et 
c’est maintenant avec des 
produits Nintendo que l’idylle 
se poursuit. En effet, depuis 
début octobre, Bandai 
propose a la vente les Jumbo 
Cardass de Mario 64. 

Sur une face de ces cardass 
gigantesques, vous trouverez 
des autocollants du plombier 
et, sur l'autre, de nombreuses 
astuces pour jouer a Mario. 
C’est charmant et vendu 
entre 20 et 30 francs pour 
deux cartes. 
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eal Arcade Gun 


PS-Saturn 

QUAND TU TIRES, IL 
RECULE... COMMENT 
VEUX-TU... 


@ Trois choses fondamentales différencient ce revolver de 
tous les autres. Premier point : lorsque vous tirez, le revolver 
branché sur une alimentation 12 volts simule un recul (d’ailleurs, 
ne tirez pas avec le flingue pointé vers la bas, ¢a fatigue le moteur). 
Deuxiéme point : il est livré avec une pédale, qui vous permettra de vous cacher dans Time Crisis ou 
encore de balancer des grenades dans un jeu comme Die Hard. Troisiéme point : il est cher (comptez 
environ 449 francs). Mais bon, quand on sait qu’il est compatible PSX/Saturn, et qu’il propose des 
fonctions auto-reload et auto-fire programmables, on se dit que la béte vaut bien qu’on se fende un 
peu. Fabriqué par Joytech et distribué aux revendeurs par JPF Import. 





Wi 
@ Les jeux de baston se font de plus en plus rares sur 
Playstation, donc ce Bloody Roar devrait tomber a 
point nommé. Huit combattants se taillent la vedette, et 
en plus de coups spéciaux logiquement dévastateurs, 
ces braves messieurs-dames pourront se morpher en 
grosses bestioles bien flippantes. L’intérét de ce 
pouvoir est évidemment destructeur puisque, dans leur 
nouvelle forme, les combattants pourront réaliser de 
nouveaux coups et des furies de furieux. 
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Spécial Ops (PS) 
OPERATION 
REALISME 


@ Pousser l'art de la 
simulation guerriére a un tel 
paroxysme reléve du pur 
délire. Oubliez les armes 
surpuissantes et les potions 
régénératrices d’un Doom ou d’un 
de ses affiliés et pensez que les cing 
missions de cette simulation pure et dure 
ne vous fairont pas de cadeau. Vous allez 
investir la peau d’un ranger de ’armée 
américaine, un de ces types qu’on envoie effectuer les missions les plus délicates. Les deux 
développeurs, qui ont travaillé sur des programmes de réalité virtuelle pour ’armée, ont poussé le 
réalisme des situations aussi loin que possible mais le produit reste tout de méme trés rythmé, 


F1 Powerboat (PS) 
O MON BATEAU... 

@ Voici donc le seul et unique concurrent de Rapid Racer. Toutefois, 
n’ayant pas eu le plaisir de jouer 4 une version définitive, nous ne nous 
permettrons aucun commentaire. Vous pourrez jouer avec deux types de 
bateaux différents : des off-shore et ce que les développeurs ont appelé 
des catamarans. Ces deux types d’engins ont bien évidemment un 
maniement et un comportement en course spécifiques. Neuf courses 
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QM OMme O Melle 


Nom (en majuscules) : 


SORTIE : FEVRIER 


différentes sont disponibles et I’on compte une bonne pléiade de modes Prénom : 

de jeu qui vont de l’Arcade au Championnat en passant par le Slalom et quelques autres petites choses. Adresse : 

Un mode 2 joueurs en écran splitté sera également de Ia partie. 
——<—<$<_ 
Code postal : 
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Coupon a retourner diiment rempli 4 : NCC/Géant Cons97 BP 319000 - 13793 Aix-en-Provence cedex 3. 
QM OMme O Melle Je joins mon ticket de caisse Géant prouvant I'achat des 2 jeux PlayStation parmi : Resident Evil 
Nom (en majuscules) : Director's Cut, Street Fighter Ex Plus Alpha, Marvel Super Heroes et Tetris Plus (codes barres 
sur le ticket de caisse faisant foi). 
Pret Dans la limite des stocks disponibles. Nous nous réservons le droit de yous envoyer une K7 
es choses. vidéo de méme valeur en cas de rupture de stock. 
Selon la loi Informatique et Liberté du 06/01/78, vous disposez d'un droit d'accés et de recti- 
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fication aux informations vous concernant. Si yous ne souhaitez pas apparaitre dans nos 


Adresse : 


Code postal : fichiers, il suffit de nous le notifier par écrit. 
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g Seca et Cone Desian. 
D’aprés de nombreuses 
rumeurs circulant sur le Net, 
Sega aurait signé un contrat 
avec Core Design (Tomb 
Raider) pour le développe- 
ment de jeux sur sa future 
console, le projet Dural. 





SORTIE : NON DETERMINEE Elric (PS) 


LE NOUVEAU MONSTRE DE 
PSYGNOSIS ? 


®@ Réalisé en France par les studios Haiku, Elric le 

) Nécromancien est un jeu de réles 4 la Legacy of Kain 
qui risque de faire couler beaucoup d’encre. D’une 
part, parce qu’il fait 
montre de graphismes 
plus qu’alléchants et, 
d’autre part, parce que 
le genre est plutét mal 
représenté sur PSX. Elric devra traverser neuf mondes différents infestés 
de créatures et de piéges bien vicieux, pour sauver sa douce des bras 
(des draps ?) de son cousin. II pourra utiliser sortiléges et coups d’épée 
dans un univers qui n’est pas sans rappeler aux possesseurs de PC le 
fameux Diablo. Un mode 2 joueurs est envisagé. 


g Le Rocky sur PSX. Vous le 
croirez ou non mais ce film 
mythique qu’est le “Rocky 
Horror Picture Show” arrive en 
jeu sur Playstation ! Ala 
maniére du jeu des Spice 
Girls, ce sera une “expérience 
interactive”. Le joueur 
incarnera au choix Brad ou 
Janet et pourra écouter les 
musiques originales, 
entiérement retravaillées. 
There’s a light... 





Nagano Winter Olympics (N64-PS) 
LA SIMULATION DES JO 
®@ Depuis quelque temps au Japon, on ne parle 
plus que des Jeux olympiques d’hiver qui se 
dérouleront a Nagano. Konami ne pouvait 
pas faire l’impasse la-dessus et propose, 
sur N64, une simulation qui se veut 
d’aprés les auteurs “un monument de 
réalisme”. Le jeu proposera douze 
épreuves : snowboard, ski alpin, 
speedskate, patin a glace, saut, slalom... 
Les effets physiques sont 
magnifiquement 
travaillés et le visuel 
saisissant de vérité 
grace a une Motion 
Capture des plus fluides. 
Cet hiver, ne le 
confondez pas avec la 
retransmission télévisée | 


SORTIE : DEBUT 98 B 


Last Legion X (N64) 
GROS MEKA PAS ey Bs 
KONTENT ! 


@ Hudson croit en la Nintendo 64 et 

annonce qu’il développe encore un titre pour 
P elle ! Intitulé Last Legion X, il s’agit d’un jeu 
SPICE GAME. Et de combat de mechas qui s’apparenterait a 
voila... Sony = Armored Core ou Virtual On. Tirant parti 
France vient de la puissance 3D de la N64, le jeu est 
d’annoncer la plus que fluide, et sans compromis 

sortie pour février visuel. Chaque mecha posséde 

des “aventures “ ; plusieurs armes dont une qui 
interactives” de Z a écessiterait une recharge renforgant 
ces jeunes filles = |e cété stratégique du jeu. Il semblerait 
épicées. Pour 4 aussi que certains terrains de combat soient 
Poccasion voici ~ { limités, d’autres accidentés... 





Pe 





Konami s’ETEND. Ce sont pas 
moins de 80 créatifs que 
Konami veut engager pour 
son péle de développement 
américain. Si le coeur vous en 
dit et que l’exportation de 
votre génie ne vous fait pas 
peur, envoyez donc un CV! 


ROMERO FAIT DE LA PUB. 
Capcom s’offre les talents du 
réalisateur John Romero (“La 
Nuit des morts-vivants...”) 
pour réaliser le spot 
publicitaire japonais de 
Resident Evil 2. Celui-ci sera 
diffusé en janvier, en méme 
temps que le jeu. 


m@ Parappa sur SATURN ? 

Pas exactement. En fait, 
léditeur Altron vient 
d’annoncer la sortie, en 
décembre et au Japon, de 
Jungle Rythm, un 

jeu basé sur le méme principe 
que Parappa. Seule 

véritable originalité : un mode 
Versus dans lequel vous 
devrez mieux danser que 
votre adversaire. 
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@ quoi elles Mindscape a d’ores et déja acquis les droits pour 
ressembleront. une future version occidentale. 
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R E SCIENCE-FICTION a la 
sauce White Wolf, est sorti! 
Les critiques sont mitigées : 
ca ressemble encore 
beaucoup au sus-nommeé, 
avec tout ce que ¢a implique 
de défauts irritants, mais on 
trouve aussi pas mal de 
bonnes idées. Bref, comme 
@habitude, il faudra attendre 
la suite pour se faire une 
meilleure idée. 


g Le nouveau Jeu ve Denis 
GeRFAUD (“Réve de Dragon”) 
devrait sortir courant 98 chez 
Nestiveqnen, un petit éditeur 
francais qui fait pas mal 
parler de lui en ce moment. 
En soi, c’est un déja un 
événement. “Réve de 
Dragon” a déja plus de dix 
ans, et ¢a fait bien la moitié 
de ga qu’on parle de son 
“Histoire de fous”, le second 
jeu du bonhomme. A suivre ? 









DLANDS” FRANGAIS 

! Pas vraiment de 
modifications fondamentales 
par rapport au jeu américain 
le plus apprécié de ces 
derniéres années, si ce n’est 
un look plus réussi, des 
errata intégrés et un scénario 
additionnel. Premiers 
suppléments prévus : l’écran 
de “Mu” et “The Quick and 
the Dead”, pour début 98. 





| T TSR, 
et méme plus que ¢a. Pour 
“Planescape”, c’est “The 
Great Modon March”, un 
recueil de scénarios dans la 
veine des précédentes 
productions, c’est-a-dire trés 
bien. Pour “Birthright”, c’est 
“King of the Giantdowns”, qui 
parle de provinces nordiques, 
de monstres sauvages et de 
PNJ retors... 


@ “PARANOIA” N’EST PAS moRrT ! 
Le jeu de réles le plus dréle 
de ce cété-ci de la galaxie 
s’enrichit d’un scénario 
appelé “Creatures of the 
Nightcycle” (qui semble assez 
raisonnablement stupide). 
Cette fois, c’est White Wolf et 
ses jeux un peu trop sérieux 
qui s’en prend plein la téte ! 

A consulter, si vous aimez... 
ou si vous détestez ! 
Disponible fin mai. 
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Nephifim 
PLUS 
QU’UN AN... 


@ Et méme moins : avec la 
sortie de “l’Arcane du pendu” 
- le numéro 12 d’une série 
de 22 - la gamme “Nephilim” 
a fété son premier 
anniversaire, a raison d’un 
volume tous les mois, sorti 
en édition limitée. Le pari, a la base, n’avait rien d’évident ; sa réussite fait aujourd’hui de “Nephilim” le 
jeu frangais le plus suivi en termes de suppléments, et sans aucun doute l’un des plus complets. Pour 
le joueur, c’est la possibilité d’en savoir plus sur son arcane de prédilection ; pour le meneur de jeu 
collectionneur, un réservoir infini d’intrigues et de scénarios, dont Peffarante complexité ne se dévoile 
encore que petit a petit. La série se terminera avec I’été 98 et l’Arcane 0. Les premiers volumes, eux, 
sont déja épuisés. N’attendez pas trop ! 

















Theran Empire 


® Eh oui, il faudra s’y faire : le monde d’“Earthdawn”, c’est la Terre. Bon, on 
| pouvait s’en douter un peu avec le titre, sans compter le fait que de nombreuses 
similitudes avec “Shadowrun” (un “Cyberpunk” avec des elfes, chez le méme 
éditeur) ont déja été observées, mais, ce coup-ci, c’est officiel — il suffit de jeter 
un coup d’ceil a la carte. Pour le reste, ce gros supplément en VO décrit I’empire 
Theran dans les grandes largeurs, avec sa société pas si tyrannique que ¢a, ses 
fameuses cités volantes, sa culture, sa religion... tout, quoi. Autant dire qu’avec 
ce supplément déja essentiel, le jeu gagne en épaisseur et se place maintenant 
aux avant-postes dans la catégorie médiéval-fantastique. Les joueurs s’étaient 
contentés jusqu’alors de se battre contre les Therans, ils vont pouvoir 
désormais visiter leur monde. Ga promet... 


The Realm of Shadows 
TU VAS VOIR TA GOULE ! 


@ “L’Appel de Cthulhu” est un jeu tellement riche qu’il 
semble ne jamais devoir s’épuiser, et les campagnes qui lui 
sont dédiées atteignent un niveau général que l’on jugerait 
sans doute exceptionnel ailleurs. Ici, par exemple, un 
scénario comme “The Realms of Shadows” (en anglais pour 
Pinstant) peut étre considéré comme normal : soit une 
superbe enquéte en quatre parties, située dans les 

années 40, qui ménera les investigateurs jusque dans le 
Monde des réves, ou ils devront démanteler un culte de 


Le jeu de roles en crise ? 


PAS DE PANIQUE... 


On en parle depuis quelques mois, ici 
et ailleurs. Le jeu-de roles serait en 
crise, le jeu de roles irait trés mal : 
ventes en chute libre, boutiques en 
faillite et tutti quanti. En fait, la 
réalité est un peu plus complexe. 

Le jeu de roles traverse actuellement 
ce que Ion pourrait appeler une crise 


goules aux redoutables ramifications. 
C’est remarquablement présenté (les 
suppléments Pagan Publishing n’ont 
s| vraiment rien a envier a leurs 
homologues de Chaosium), et 
plein d’aides de jeu trés 
pertinentes. Un must ! 





de croissance, occasionnée par de 
multiples facteurs : fragilisation du 
marché par les cartes, surabondance 
de produits (la quantité prenant le 


pas sur la qualité), absence d’action 
concertée pour lutter contre la 
mauvaise image dans les médias, etc. F 
Pas de panique cependant : les Etats- 
Unis ont connu le méme genre de 
probléme il y a quelques années, et, | 


de Vavis de la plupart des éditeurs 
francais, le plus dur est derriére 
nous, déja passé. Pour preuve, le 
dernier hors-série de “Casus Belli”, 
consacre a l’initiation, s’est 
remarquablement bien vendu. 
L’avenir passera par ce genre 
@initiatives. 





“Nephilim” le 
plets. Pour 
eur de jeu 
e se dévoile 
ylumes, eux, 


Bon, on 
nombreuses 
le méme 
uffit de jeter 
lécrit l’empire 
le que Ga, ses 
dire qu’avec 
e maintenant 
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Numéro 
exceptionnel — 
330 pages 
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hadow Master est le 
maitre des Ténébres. 
Lee” II dirige les forces du 
Mal a partir de sa planéte, 
curieusement nommeée Dark 
Planet (on n’arréte décidément 
plus le progrés). Ses troupes 
déciment l’univers, colonisent 
chacune des planétes 
rencontrées quand elles ne les 
détruisent pas entiérement ! 
Une véritable marée noire 
envahit peu a peu l’univers, le 
ronge tel un cancer. Seul 
survivant d’une attaque des — 
forces du Shadow Master, vous 
étes bien décidé a vous venger. 
Ainsi, a bord de votre buggy 





tout-terrain equipé des derniéres 


armes technologiques, vousz 
allez, de planete en plan 
éliminer tous ceux qui se 
en travers de votre route, avant, 
d’affronter le Shadow Master, le 
diable en personne ! : 
sie S 
4 - 
Shadow-Master. comporte sept 
environnements différents, 

- divisés en sous-niveaux, pour un 
otal de seize missions, varlées 
et a la difficulté croissante. Tout 
commence sur ia planéte Silvan. 
Cet astre est recouvert d’une 
gigantesque forét et il faudra 
vous frayer un passage a travers 
les arbres, arbustes et les 
chemins terreux. Votre mission ‘ 
sé poursuit sur Halos, un désert 

_-. aride, peuplé de créatures 
~_ agressives. Viennent ensuite 


Gnsotestis 








Depuis notre numéro de septembre, nous en 
Savons un peu plus sur le prochain titre de 
Psygnosis, Shadow Master. Le jeu a évolué, 
certaines options ont été revues, d’autres ont 
disparu et de nouvelles ont vu le jour. 
Reportage a Northfolk, cité balnéaire située a 
quelques kilometres de Liverpool, chez 
Hammerhead, le developpeur du jeu. 
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Les niveaux ne sont pas plats mais 
_4 vallonnés. Difficile de shooter les ennemis quand 
ils ne sont pas a la méme hauteur que vous. 





Ocela et Glasys, les planétes de 
Peau et de la glace. Titan sera la 
Ceifave|Uiettrem o)tclar=iceme (M(etg:} 
périple, elle est constituée - —< = 
essentiellement d’usines. Le En fonction des planétes visitées, les décors  \____ 
sixiéme environnement, dans \\. bénéficient toujours d’une couleur dominante. , 

lequel une terrible mission vous EG 

attend, se déroule a l’intérieur = 2 
d’un gigantesque vaisseau : = : 
spatial. Le jeu se termine sur oe 
Dark Planet, l’'antre du Shadow : : 

Master (voir encadré “Sur la z 
route de Dark Planet”). _ a8 














Le jeu, 4 mi-chemin entre un 

42 up 3D et un Doom-like, 
je vue subjective 

; PL CHEW oF-Tat(-a fortis) 
dirigez un buggy et voyez le jeu 
a travers les yeux du pilote. 
L’écran comporte 
diverses indications 

qui n’existaient pas lors 
de la premiere 
présentation du jeu en 
septembre dernier. 
D’autres ont été annulées 
(Welfarorsterstel gee 
lécran”). 
Ex=tel ¢-1ae (=) 
jeu comporte 
toutes les 
informations 
nécessaires pour 
ne pas étre surpris 
par les ennemis. 

Il convient tout de méme 
d’avancer prudemment dans les 
niveaux car les monstres 

s’y trouvent en nombre. p> 
















/ Certains ennemis sont équipés de 
boucliers, comme l’indique ce halo 
bleu autour du monstre. 


















t pas plats mais 
ter les ennemis quand 
1e hauteur que vous. 













































La base de programmation des monstres ou des élements de décor en\3D est toujours la méme : les 
programmeurs eréent tout d’abord| une image enifil de fer de l/objet qu’ils souhaitent/réaliser, puis de 
puissants ordinateurs recouvrent ce cyber squelette de polygones noni texturés afin de se rendre 
compte de maniére plus concréte de l'apparence de l/objet 3D'cree. La) derniére étape consiste a 
appliquer sur ces polygones différentes textures afin de donner un cote réaliste a l'objet 

















Debut janvier Le scorpion est un animal d’ordinaire repoussant (comme le Panda, dailleurs), imaginez un peu 
ie) 


celui que vous allez rencontrer dans le jeu. 
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La pieuvre est un boss terrible : ses 
tentacules sont dangereux. Pour |’abattre, 
visez son point faible : l'oeil. 






| En paralléle, Hammerhead développe une version PC de Shadow 

se ss Master, Le jeu bénéficie de graphismes d’une grande finesse, d’effets 
L th des aepilers boss: remarquez le reflet des \ speciaux halldcinants es Bune Fapigite danimation decoittante, En falt, 

décors et du boss sur le sol, Superbe, non 2 a= nae la version PC est optimisee pour fonctionner sur l'ensemble des cartes 

ee aaa A ee 3D accélératrices, disponibles sur le marché : Power VR, Matrox 3D et 
: | autres cartes a base de 3Dfx. Possesseurs de:PC, le bonheur est proche 

! Il faut aussi souligner que contrairement a la Playstation, la version PC 

| propose un mode Multijoueur (jusqu’a 48 en réseau). 


















SARE 














j——— : 
Un des boss du jeu vu de ~ Un autre boss : notez la | 

face: un gigantesque tricératops. qualité des effets de transparence | 
| et la finesse des graphismes. 














{ Un petit air d’alien, certainement du a la forme de 
son crane, pour cet ennemi. y ba 








| 3s 


Les ennemis ne sont pas 
toujours en mouvement, a 
. l'image de cette grosse plante. 























Lieu ENVIRONNEMENT NomBRE DE NIVEAUX i 

Siren Forét 2 | 

Halos Désert 2 z = = i 

Ocela Océan 3 i 
(el Glace 2 i 

Titan Usines 3 aS ae =a ' 

Dread Vaisseau spatial 1 i 

Dark Planet Terre de chaos 3 i 

‘ 





 ® Cwsoussg: | 
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leffets 
En fait, 
S Cartes 
x 3D et 
st proche 
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TNTERNET : hte : 77 www, LamMtam. +09. 7 


Avec TAM TAM, Pecevez iNStantanément, ry h SuP 2, 
OP kelephone, MiNi tel, miCPo-ofd\Nakeup et 
1 nternes. des messages ecpitS er cela Sans payer 
d7’abonnement EN plus, TAM TAM vous offfe 3 FldShS 
Lingormation par jour ek deS Scoops en bemps réel. 
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LE MESSAGER DE POCHE 





























1& prix 
I stage de pilotage 
de 2 jours pour 
I personne 
a la Lamborghini 
Driving Academy 
d’Imola en Italie’ 


6? au 10° prix 
I volant 


compatible 
Nintendo 64 


"standard" 
gagne, phot 


de participation ci-contre diment complete, cee bed votre ioe 


doit étre parfaite 


classement des 100 meilleurs temps 


déterminera la liste 


ry 


iy & elf JL D 1 ¢ 














bali 


411° au 208 prix 


2 manettes 
et I kit vibration 
Nintendo 64 


C218 au 708 prix 





CI |) 


I semaine pour 
2 personnes 
a la montagne’ 


ae ae I tee-shirt et | casquette 
e ) 
. val) aut 100° prix Automobili Lamborghini 
vous devez gagner au jeu | 10bili orghini sur Ni |, le championnat 
a tours sur les 6 circuits avec une Lamon hin Diablo). Une fois le championnat 
victoire final qui s'affiche a FaePan, Renvoyez alors i hullatip 
n sur laquelle le 





ment lisible. Le 





des gagnants. 


TOTAL TIME: G3" 00° 4 
VierTORY CODE: 333 143362319 ||; 











Tableau de victoire final 


Sumuch » 


Choix : standard 


Choix : mode expert 


{ Nintendo) 


Class ives, 


GNsoLesciy 








The trademarks Automobili Lamborghini and Diablo are owned by and used under licence from Automobili Lamborghini S.p.A. Italy. © Titus 1997. 

















@ Wécompose | 


diment remy 
aul Eluard,930 
‘Brix comprend le 
‘d'un permis de ce 
nix comprend, po 
Hes 10 stations d 














ampionnat 


ampionnat 


2 bulletin 


























pau vension 





(2° au 5® prix 


—— I jeu Automobili 
6° au 10° prix) Lamborghini 


2 places de cinema 
valables dans les se 
salles Gaumont C11® au 20 rn 
I tee-shirt Automobili : 


Lamborghini I tee-shirt et | caquette 


Automobili Lamborghini 





EXTRAIT DU REGLEMENT Le Grand Concours Automobili Lamborghini est un jeu gratuit et sans obligation d’achat qui se déroule tu 21 novembre 1997 au 27 tévrier 1998 minuit (le cachet de fa poste faisant foi). 
Ce jeu se décompose en 2 parties : a) Un concours par téléphone du 10 décembre 1997 au 10 février 1998 inclus. Chaque semaine les 20 meilleurs scores réalisés sur le 08.36.68.11.41* seront 
compensés. Chacune des 9 sessions concours commence le mercredi a OOO et se termine le mardi a 2359. Le réglement complet est déposé en étude de Maitre Cail, 2 rue Duphot,75001 Paris. 

h) Le championnat Automobili Lamborghini qui récompensera les auteurs des 100 meilleurs scores réalisés sur le jeu Automobili Lamborghini en mode “expert” par défaut. Ne seront pris en compte que les 
bulletins diment remplis et accompagnés ‘une photo d'écran du tableau de victoire. Le réglement complet du Championnat Automobili Lamborghini est déposé en l'étude de Maitre Ochoa, huissier de justice, 
2 Pue Paul Eluard,93000 Bobigny. Les 2 réylements sont disponibles sur simple demande écrite a : Titus, Concours Automobili Lamborghini, 810 avenue Daniel Perdrigé, 98870 Montfermeil. 


Le 1er prix comprend! fe billet d’avion aller-retour Paris/Bologne et Fensemble tes prestations du stage (transterts, 2 nuite d’htel, renas, pret des voltures, mise @ disposition du circuit dimola). Si le gagnant est un mineur tle moins de 18 ans ou nest pas 

fenteur t'un permis de contuire categorie B, le stage sera remplaceé par un séjour te méme durée; 'ensembla das prestations sera identique, mis a part pour les cours de pilotage qui seront remplacés par des tours de circult avec un pilote. 

Le Ze prix comprenti, nour 2 personnes, héhergement en résidence tourisme et le forfait de remontées mécaniques pour 6 jours, pendant ta période tu 7 mars au 18 avril 1998. La destination est soumise aux disponibilités au moment de ta réservation et pourra 
étre l'une des 10 stations du catalogue hiver 97/98 de Class Réves. 
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Le shoot’em up est un genre qui se fait 
oublier, lentement mais surement. 
Cependant, un petit groupe de déeveloppeurs 
résiste encore et propose One, un jeu a 


Vaction soutenue. 


“64 Ne vous invite dans 
- ) un monde futuriste. 
Les Twix ont disparu, 

Switch aussi (tout est lié), les 
aliens contrdlent le monde et 
la population est trés énervée. 
Cependant, il est un homme 
qui ose encore se battre 
contre l’envahisseur : John 
Cain. A travers les cing 
Tute)ate (=s=Me [0 (=Mere)an) ofeYaccM (eM 10h 
John va devoir affronter mille 
dangers : chasseurs de prime, 
vaisseaux spatiaux d’attaque, 
véhicules blindés, monstres 
meécaniques et autres Panda a 
poils électriques seront au 


menu. Au fur et a mesure de 
votre progression, votre barre 
d’énervement varie, ce qui 
influe directement sur la 
puissance de vos armes. 
Etrange, n’est-ce pas ? 
Graphiquement, le jeu est tout 
en 3D temps réel. Les décors 
bénéficient de textures variées 
et de nombreux effets 
spéciaux rythment I’action : 
transparence, reflets de 
lumiere sur les murs... Début 
du carnage le mois prochain. 


Selon les actions, 
la vue change © 

au cours du jeu, 
automatiquement. 
Comme ici, quand 
John échappe a 
une terrible 
explosion. 


Ga débute tres fort : une folle poursuite avec 
un vaisseau spatial dans les couloirs d’un immeuble. 


Ga chauffe dans les entrepots | 
Gare qux retours de flamme. 





















Une petite scéne qui n'est pas sans 
rappeler les films “Star Wars” et 
“Le Cinquiéme Elément”. 


Eh bien'!en voila un qui ne vous embétera 
plus, c'est certain. 


les effets de transparence 
/ lors des explosions 
donnent un coté quasi 
Suynaturel au jeu. On en 
prend plein les yeux! 
















Ine faut jamais rester 
Sur place ; vos ennemis 
possedent des armes a 
visee laser et ont trés envie 
de vous descendre. 


* Quand John Cain est super énervé (genre Switch devant le distributeur de 
Twix en panne), la puissance de ses armes devient phénomenale. 







































































64 bits. Nos testeurs 
és, accompagnees de 
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bes 


Comme aime a (trop) le répeter Niiico, le feu ca brule... 
lais ¢a peut aussi tuer. Surtout lorsqu’on a le droit de se faire 


cher qu’une seule fois, 


oici un jeu de plates- — 


formes dans la plus 
pure tradition du 
/genre, avec ses précipices 
Sans fin, ses sauts perpétuels, 
es ennemis aux mouvements 
“stéréotypés et ses bonus a 
) ramasser. De la plate-forme, 
/de la vraie de vraie, avec un 
'seul petit détail qui change : 
environnement graphique. 
Effectivement, vous ne 
/manquerez de remarquer que 
tous les personnages etles - 
Bcecors ont été modélisés a 
) partir de formes en... pate a 
modeler ! Un peu comme 
IEWaite|aitclen ewes ai(e)l heim! 
donne du volume. Pour parler 
de la structure, EA annonce 
lus d'une centaine de niveaux 
itués dans vingt mondes 
différents. Votre personnage, 


En prenant le 
passage secret de. = 
cette fontaine, — 
“vous arriverez a un 
niveau rempli de vies. 


peu le 


erine 
le crois, 
fait / 


“Ga oui! il va falloir sauter sur 
la téte du monsieur pour atteindre la 
plate-forme. 


Claymen, pourra trouver 
nombre de bonus en chemin 
tels que le bouclier hamster, 
la téte pétomane, le lavement 
universel... 

Bref, le délire et l’irrévérence 
seront de mise, comme on 
pouvait s'y attendre de la part 
d'anciens de chez Shiny. 


, Les environnements 
graph iques sont 


ce que l'on rencontre 
habituellement, 


_ Ft hop on saute sur (a tete du Skull 
a Monkey et on attrape les bouboules 
jusqu’a en avoir cent et gagner une vie. 


Repérez bien les deplacements de 
ces messieurs et vous pourrez N Te: 





is quotidiennement. 

et de solutions pour 

des nouveautés sont 

ips aprés la sortie du jeu. 
nous consulter en direct ou 
































































































































Jao lua damande si alla ccrnansi le 
Peofesseur Calduvell 















































arriv 


gloire et 



































| mes roves. 
| 
| 





















Sur le 
peux faire une 


64 -ct nulle part ailleurs !- tu 
€ €n appuyant sur la touche 8 

























A Jeu/Message/Titre.. nt 
5 Relecture du message a partir du début 
6 

7 

3. la lecture) 

) econdes 

# ige/Titre dans une liste 
* précédent 






























































Fixtel 2,23 Fin 





we 


ay! 


90 GilsolzecH 











2 vue dla Kick Off 
Ia qui est original, 


lon les regles que 
vez ou non, les 
nt plus ou moins 
ses. La Palice 
bas fait mieux... 








Fixtel 2,23 Fis 


POUR TES JEUX ACHETER, 


IOOOF PAR JOUR G 3 


T }: Gagne un jeu 
Playstation™ par jour, choisi parmi 
les hits du moment. 








Jeu n° (35 PS): Gagne un 
autre jeu par jour, pour ta console 
32 ou 64 bits selon les jours. 


Jeu) 1S (36,05 IPS) aS 
gagnants toutes les 2 semaines. Le 
premier gagne une console au choix 
ou |OOOF deb d’achat, le 
deuxieme 400F... OF de lots en 

















TES L 
EN COLISSIMO RE! 


Les lots (jeux, consoles, bons d’achat) sont expediés 
au plus tard 48h aprés qu'ils ont été gagnes. 
Les jeux et consoles sont expediés en Colissimo. 











tout! 

Jeu n°4 (0 
gagnants toutes les 2 semaines. 
Mémes lots que le jeu n°3. 

Les jeux 3 et 4 se terminent 
alternativement: ainsi, chaque mardi 
nous expédions de lots! 










Au fait, pourquoi | O re 

Simple: 2 jeux par jour a 369F de 
moyenne, plus 2O50F par semaine, 
cela nous donne exactement |O30F 


mis en jeu chaque jour. €t les jeux 











































































































pper aux piéges sa 
jetde platerforme en 
6) nouveaux ~ niveau} GEN 
fara encore plus belle, ¢ 
nouvelles armes et de |i 
nouveaux gadgets. 





Une simulation de tennis trés convivial 
entigrement en 3D. c= sien 
ibulations de trois 
logie grecques. 








| Fi F] 
| Niveaux immenses et trés variés, Un jeu de combat a Varme blanche 
j tout le chateau de Dracula. destiné a effacer tous les autres. 





yous dans la peay de 
tion tres réussie. 





















a jeu de plateforme 3D qui 
manguai 6 votre Playstation. 































nouveaux’ nivedux, Nate eed | FOURNI AVEC LE JEU 
‘ara encore plus belle, de peau d'un. agent jl 
(se armes, et) de secret, chargé de dé- jl | 
nouveaux gadgets. } manteler une organi- i 
. ee | a G-enks 
Tee a | 
| 












InG CAR 


championship 





CONSOLE PLAYSTATION 
_ + 2 PADS + 1 MEMORY CARD 
: . . 





= 
jation 
ten 3D. 





jennis trés conv 














lations de trois héros de la 


] Un des jeu d’aventure le plus attendu de l'an- W'Retrouvez les. sentations {fortes des 
mythologie grecques. 


j née, indispensable !!! courses de Touring Car. 


OCK GAMES, O: i | 
Lanes € « 


Se) ee 


ay a 


ae course de voitures la plus «Rock'n 
| Rolls de Mhistoire des jeux vidéo. 













_ ' 
2 combat 4 larme blanche 
effocer tous les autres. 









| Découvrez la navigation 
& 360° dans un univers 
tout en 3D avec le nou- ee 
veau Mario. i 





AM re jamais teint 0), 
une simulation j 
automobile. 












Retouves Dicky Kong pour de eoweles i 
courses encore plus délirantes. 





{Dans la ligné de Soul Blade, ce jeu atteint 
réellement des sommets. 












| le Jer jeu @ avoir des sentations physique 
grace a son Kit de Vibration. 









Méliez vous dans la peou de 007, dee celta 
eelgpoton Irés reussie. 








a NN 





at = Qvolifiez-vous pour la — 
§ Coupe du Monde 1998. 


Soe 













CONSOLE NINTENDO64 + 1 PAD 


(Distributeur officiel Nintendo France) 


" 
‘Mario et ses bolides tout en 3D. de 1 a4 
joveurs. avec ses 20 circuits, 






. v 
Débarquez 4 Los Angeles post atomique ~ 
pour exploser-les aliens 


























































































































C 4 la caméra baladeuse, vous 
pouvez guetter les ennemis den haut 
et leur tirer dessus, 


a distance de maniere 4 
enccaisser le minimum de dégats. 


moines qui vous conteront Uhistoire. 








ite- 


lameénera ~ 
ir au Tibet, 


veaux sont 
ardus dés 
ent, les 
(si rares 
, les fans 








(TEST PLAYSTATION 








Marchez doucement : au-moindre 
mouvement brusque, vous vous ferez 
embrocher par les: pics, 





Dans ce passage, grimpez sur les 


lustres pour atteindre les portes et les 
boutons places trop haut. 











Sices tonneaux ~ 
vous roulent 
dessus, vous etes 
morte, 























Siily aunj 
c’est bien 


Les scénes cinématiques sont nombreuses, 
et certaines valent le coup d’cil. 


= z = 
la vue externe est vitale pour scruter 
tous les recoins du niveau. 


Pour passer, faites le saut “spi 











S’il y a un jeu que j’attendais avec impatience, 
c’est bien Tomb Raider 2. Des innovations ont été 
__apportées a ce deuxieme volet, 
comme l’apparition de nouvelles 
nbreuses, = Se =) armes, la possibilité d’escalader 
{ceil A BP certaines parois ou de sauvegarder 
je partout. Le jeu est toujours aussi agréable 
C que ce soit au niveau de l’ambiance ou de la 
aniabilité. La difficulté, parfois un peu trop 
élevée, vous oblige dans certains 
== passage a sauvegarder toute les cing 
JQ secondes ! Mais bon, ce jeu est tellement 
bien et Lara si mignonne... A posséder de 
toute urgence ! 











TF -LES COINS 


ux vaut trouver le tru 


Apr ‘on (a capturee, Lara 
nvest plus armée, et quand elle se fat 
courser par deux gaillards, elle ne 
| peut compter ie Sur ses jambes. 


Dans l'océan, en compagnie de S 
deus requins, avec une capacite respi- 
ratoire'limitée, jusqu’ou ir 


“Pour dépasser ces immenses 
épées quis abattent... allez-y 


~ doucement. 


~~ Iel, deux requins et cing 
méchants poissons vous attendent 
pourun combat au harpon. 









































7% 


PLAYS 


¥, 





>, Comme dans le premier volet, certains bloc: 
peuvent étre pousses ou tirés. D’ailleurs, les 
postures de Lara restent les mémes. 


: 
F 
| 
$ 
‘ 
; 
5 
4 


2 est le pilotage d’engins assez 
exotiques, comme le hors-bord. 


eae TTT 


Sireciiciii 
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ST PLAYSTATION | 


| 





Version: 


OFFICIELLE 
Dialogues : 
Se FRANCAIS 
Lara contre un paquet de gros ; : : 
malabars et de clebards nena Z ka : FRANG, ‘AIS 


iy 


Développeur : CORE DESIGN 
Editeur : EIDOS 
Disponibilité : oul 

Prix : D 


TOMB RAIDER : 
1 JOUEUR oS 3 
contrele 3 EXCELLENT 

Difficulté : AIE ! AIE ! : 
Niveaux de difficulte :- bq 
Continues : NO 2 
Sauvegarde : MEMORY CARD 


AW 
NY 





Ici, il fait grimper et, avant de 
tomber, sauter tout de suite en 





fi PRESENTATION 


Les scénes cinéniatiques sont epg, Jf 
mais pas aussi soignées qu’on l’espérait. 


, certains blocs 
s. D ‘ailleurs, les 






as o Ben 90%, 
_ Nouveaux décors encore plus beaux : e 
_ Venise, la Grande Muraille, VOpéra... : 


* ANIMATION 


Des bugs d’affichage sur les décors, mais 
_ensem ble ralentit rarement. 


* MUSIQUE 


Les munitions ‘sont rares, Sachez les © Trés rare mais wagnitique: Elle annonce 
économiser, _qu’il va se passer quelque chose. 


SSE eas See 7 
BRUITAGES 
a4 87% 
Lara couine au moindre effort et les coups AB 
de feu pétent dans tous les sens. 
” DUREE DE VIE o 


Avec une difficulté aux : petits olgnons: et 
des niveaux trés longs, elle est indécente ! 


7 JOUABILITE 


| Si vous avez un probidme| Puy’ contréler 
Lara, faites donc un tour chez elle... 
















Un achat indispensable pour 
Noél. Ce second volet, ala 
| durée de vie exceptionnelle, 
F est encore plus beau et prenant 
_que le premier. 


pence — 









rss 


iain ih. niceties 



















































































TEST NINTENDO 61, ) 


Le hors-piste est dangereux. 


ap Gear Rally vous 


Va oO place aux commandes 
7 de voitures tout- 
terrain. Divers mode de jeu sont 
proposes. Vous pouvez vous 
entrainer, tenter de battre un 
record, ou encore, ef ¢ est le 
plus amusant, jouer contre un 
adversaire humain. L’ecran est 
alors splitté en deux, et que le 
meilleur gagne ! Pour accéder a 
de nouvelles courses, iI faut 
participer au Championnat. 
Suivant votre place 4 l’arrivée 
de chaque course; on vous 
attribue un Certain nombre de 


points, comme en F1. II faut que 
vous terminiez au pire troisieme 
de chaque course pour acceder 
a la Saison suivante, ou vous 
aurez deux nouvelles voitures 
plus puissantes ef une course 
supplementaire. 

Les conditions climatiques 
changent. Suivant la saison, 
vous rencontrerez de la pluie. 
de la neige ou, pire encore, du 
brouillard... En ce cas, la 
visibilité est tres reduite, et vous 
aurez interéet a bien connaitre le 
trace de la piste. Il n'y a que 
deux vues disponibles. Nous 


ide 7a 


vous déconseillons celle de 
l'intenieur, car avec les sauts, 
les tonneaux... ca bouge un peu 
trop, D'alitant que des que vous 
faites du hors-piste, certains 
obstacles vous propulsent dans 
les airs. Gomme dans Rally 
Cross, vous trouverez des 
raccourcis qui font gagner de 
precieuses secondes, Il est 
possible d’effectuer quelques 
réglages sur les suspensions ou 


~ les pneus... Choisissez un 


volant court, afin d’avoir une 
voiture qui aura tendance a 
Sica 


La piste est étroite, et les dépassemen' 


Sont risques. 


. >> GS Come 
AVIS. OUI, MAIS... 











ouvez régler | 
ou en kilom 



































BSP NIM ENDO as 





Version : | 
OFFICIELLE 


Dialogues : 





Textes : 


Developpeur : BOSS i 
Editeur : KEMCO 
Disponibilite : oul | 


Prix : D 
5 celle de l 
SEEN ; i 
2eige UN peu i) 
dés que yous | RALLYE | 


4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT | 


3, certains 

pulsent dans Controle : TRES MOYEN 

ins Rally Difficulté : ELEVEE ~. 
rez des Niveaux de difficulte : - } 
‘gagner de Continues : - a : i 
es. Il est Sauvegarde : oul Be ! 
r quelques : ae S : ‘ he : I} 
Le ou | Yous pouvez régler le compteur en = BY ees : ee: i 
sez un ou en allomnetres/heutes : | 
EW) | 


” PRESENTATION 


Limitée parle pope ciaaiecha: 





’ GRAPHISMES ieee 82% Hy 
Les cauleurs sont fadesa et Tes décovs trop 2 
vides. 


7 ANIMATION i 


75% 
Non seulement c’est lent, mais en openness ¢a 
ralentit ! 


AST 
84% 











é BRUITAGES 


© Le brut on moteur. Sans conimental 





83% | 
y DUREE DE VIE 


_ Le jeu est assez long, surtout si vous 
voulez accéder a toutes les courses. 


é JOUABILITE 


| Quand on va dans le décor, la voiture a 


EET 





des réactions étonnantes... 





-INTERET 


4 Top Gear Rally est décevant. Il 
arrive trop tard pour qu’on 

i soit indulgent. Bref, c’est un 
jeu de caisses trés moyen auquel 
on peut quand méme jouer. 









































’ laura s‘apprete a ramasser des doigts 
| pour ouvrir une porte a reconnaissance 
digitale. De tres bon gout. 


tendez le gun avec le bouton A, 

chargez un moment, puis lachez 

la prise quand vous sentez que 

le monstre n’est pas loin. Pour 

corser le tout, les charmantes minit : ; 

bestioles sont invisibles. La i 9 e un monstre. 


Wereicoll iia t=) 
faplejatelsn AU ieelulesycelsy H=W, 
Laura verra donc ses potes se 
faire trucider les uns apres les 
autres, en direct-live, ou par le 
Sfetevcel ilelseelalelareyellTi slat de 
réseau. Le style de j jeu 
ressemble fortement a 


véritable contrainte concerne les 
sauvegardes, qui sont limitées 
par votre réserve d’énergie. 
Pour ce qui est de l’ambiance, 
vous l’avez compris, c’est un 
peu gore. Vous ramasserez des 


_ doigts pour ouvrir une porte a 


(efoto) alarelfssrclaler=NeW\D) \ aA (o} 
trouverez des corps décapi 


_Kowloon’s Gate. 
: des bestioles vous attaquer 
dans l'ascenseur, etc. = 
Bref, c’est un jeu 
chair de ee a 


sont consacrés au j 

etun autre toutentierestdédié 
ala démo et au staff. : 
Impressionnant 


le-ci correspon en 
il a l'entrée dans une salle. 
lite, dans les couloirs, la 
ie Doom-like vous invite a 
les labyrinthes pour faire Se 
Ce terminal sert @ se connecter au 
reseau des lieux, pour accéder, entre 
autres al aU Vi eophone eta i a) 


AVIS OUI, MAIS... 


contre, elle se fera 
uer tout de suite. Pour les buter, 


C'est sar, Eeerne Zero est un trés beau - i Ent Zero 


jeu, surtout dans sa partie aventure. Toute- 
fois, UI est ug pen ‘ent par rapport a 


aventure et a 
_ est fichtreme 
ennemis invis 
les batiments est géniale, et chaque 
salle peut vous déclencher des peurs 
atroces. Ce que je lui reproche, c’est 
pistolet. Il est trop délicat a utiliser, 
t je vous assure que reloader 
plusieurs fois a cause d’un petit 
monstre, c’est énervant. Mais bon, ceux 
qui aiment l’'aventure y trouveront leur 
Pes + - ns compte. En tous cas, je vous conseille 
Le chiffre sur Vecran indique le niveau de {a batterie. = 
Il n'y a aucun moyen de la recharger. Apprenez a 
économiser les sqauvegardes. 
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AVENTURE 3D/DOOM-LIKE 

1 JOUEUR 

conte BON 
Difficulté ; ELEVEE : 

Niveaux re difficulte ; 2 ; 

Continues : : 

Sauvegarde : LIMITEE 


i Photax “R staff et scénes cinamatiuae 





nombreuses et trés bien faites sur le CD o. 


Le meer Doom speede, mais le mode 
Aventure abuse des temps de chargement. 


Discréte, elle n’émerge que pour mettre 
la trouille. 


















| AVIS | 


was IT : 7 DUREE DE VIE 


Enemy Zero est un jeu d’atmosphére, qui méle 

aventure et action. On peut dire que l’ambiance 

est fichtrement réussie ! L'idée de mettre des 

ennemis invisibles est bien retorse, tout comme 
le systeme de sauvegarde ! 


un bon scénario — 
certes avec pas mal 
_ de dialogues en 
anglais — ce jeu est 
a voir absolument, 
surtout qu'il n’y a pas 
= foule du cété des jeux 
d’aventure en ce moment. 


int leur 
s conseille 
acheter. 


7 BRUITAGES 


ee 


7 JOUABILITE 









Les bip-bip a Vapproche des monstres 
ont le don d’énerver: 


Trois CD et une difficulté assez tordue qui 
vous tiendront en haleine longtemps. 


Seul le pistolet pose un veel prablime 
d’adaptation. Le reste roule. 


‘Un jeu d’aventure go 
original et beau. Lad 


_ est élevé mais, malgré toutes 


ses qualités, son ambiance 
spéciale ne plaira pas a tous. 
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TEST 


Pour réecuperer le 
diamant gris, vous devez 
a chaque fois trouver 
toutes les caisses d’un 
niveau. Les caisses 
trouvees dans les zones 
bonus seront incluses 
dans le décompte final... 


SEALIONS, 








Tout comme Pandemonium 2, Crash Bandycoot 2 n’a rien de 

révolutionnaire. Mais une suite doit-elle transcender le jeu dont elle est 
tirée ou peut-elle se contenter d’offrir de nouveaux niveaux et quelques 
améliorations ? Voyons voir... 


éme si l’aspect 
=) graphique et les 
= challenges n’ont pas 
été bouleversés, la structure des 
niveaux est a présent beaucoup 
moins linéaire. Souvenez-vous. 





Dans le premier Crash, vous 
enchainiez les niveaux en 
passant d’jle en ile et vous 
pouviez revenir sur vos pas. 

A présent, dés le début du jeu, 
vous 6étes catapulté dans une 
Warp Room dans laquelle se 
trouvent cing niveaux que vous 
parcourerez dans |’ordre qu’il 
vous plaira. Une fois que vous 
aurez trouvé le cristal de chacun 
de ces niveaux, la plate-forme au 
centre de la Warp Room vous 
emmenera vers le boss. Quand 
ce dernier sera vaincu, vous 
pénétrerez dans la Warp Room 
supérieure qui compte 
également cing niveaux... 

En tout et pour tout, le jeu 
compte 27 niveaux (dont deux 
secrets qui se trouvent dans une 
Warp Room bonus - voir 
l'encadré “Les diamants sont 
éternels”). Ces niveaux 
reprennent nombre d’éléments 


de la premiére mouture (tant en 
ce qui concerne les graphismes 
que les challenges). Mais comme 
Crash peut réaliser de nouveaux 
mouvements, il va sans dire que 
certains puzzles perturberont 
vos réflexes d’antan. En effet, 
Crash peut maintenant faire un 
saut-pilon (pour éclater certaines 
caisses spéciales, trouver des 
passages au sol ou encore 
détruire certains ennemis), une 
glissade (pour terrasser les 
monstres mais aussi pour faire 
de beaux sauts en longueur), 
sauter plus haut que la normale 
ou marcher a quatre pattes. Le 
jeu est compatible avec le pad 
analogique, mais les sensations 
ne sont pas optimales. 
Logiquement, votre perso est 
doté de bien plus d’animations 
expressives, et on al’impression 
de participer a un véritable 
dessin animé 3D interactif. 





Les challenges 
aussi coriaces. 
sont moins lon 
toujours des s: 
pixel prés, des 
vertigineux, de 
détruire, des d 
récupérer et de 
poursuites end 
Par contre, ne 
a devoir finir ui 
récupérant tou 
sans perdre de 
c’était le cas di 
épisode (nous 
convaincus qui 


la baisse, et si 

de vies, le jeu 

vous offrant un 
vous mourez tc 
endroit, il ne se 
vous offre un C 
avancé. Sympa 


SLA GLE. Décor incontour- i 

__nable du premier opus, la . L ! ‘Bien 
jungle est de retour, la pluie en ARAIS, Dans les soit superbe, le theme de | 

prime. Admirez au passage Crash marais (présents dans le neige n’avait été que peu utilise 

~ en train de réaliser un nouveau premier), vous chevaucherez un dans le premier épisode. V 

mouvement : le saut-pilon ! scooter des mers bien sympa. chose corrigée de maniere 











1 normale 
attes. Le 
c le pad 
ensations 


rso est 
imations 


Les challenges sont toujours 
aussi coriaces, mais les niveaux 
sont moins longs. On trouve 
toujours des sauts a effectuer au 
pixel prés, des rebonds 
vertigineux, des caisses a 
détruire, des diamants a 
récupérer et des courses 
poursuites endiablées. 

Par contre, ne vous attendez pas 
a devoir finir un niveau en 
récupérant toutes les caisses 
sans perdre de vie, comme 
c’était le cas dans le premier 
épisode (nous restons d’ailleurs 
convaincus que certains 
passages étaient vraiment trop 
durs)... La difficulté a été revue a 
la baisse, et si vous perdez trop 
de vies, le jeu vous aidera en 
vous offrant un bouclier, et si 
vous mourez toujours au méme 
endroit, il ne sera pas rare qu’il 
vous offre un Checkpoint plus 
avancée. Sympa. 


Maintenant, pour répondre a la 
question posée au début de cet 
article, tout dépendra de ce que 
vous attendez de cette deuxiéme 
mouture. Si vous recherchez de 
linédit intégral, passez votre 
chemin. Par contre, si vous 
voulez retrouver les (excellentes) 
sensations du premier volet, 
foncez sans hésiter. Reste que 
les impératifs du marketing 
(“Faut pas pertuber les 
habitudes, le premier épisode 
s'est bien vendu comme Ga...” ; 
“Faut se speeder pour que le jeu 
soit sur les linéairesa Noél”...) 
freinent forcément les 
développeurs et les empéchent 
d’explorer de nouveaux horizons 
ou de prendre des risques. 

Vous remarquerez qu’il en est a 
chaque fois de méme pour les 
suites des titres forts du Noél 
précédent. C’est un peu 
dommage... 


rechauffe ! Mais vous conviends ez 
que les déplacements en jet ack, 
cest fou nouveau. 


Les boss sont tres prise de téte. Pensez a sauvegarder 
juste avant, avec un bon paquet de vies (la 
Sauvegarde restitue votre nombre de vies !!)). 


ilya deux nouveaux types de caisses. Les caisses Nitro | \ 


(Ces explosent en actionnant un switch dans le ni 
et les caisses renforcées (qui s‘explosent avec le saut 


ne va pas vous 
encore plus beau | 





















































devez trouver une caisse metllique avec un poir 
dexclamation. Sautez et regardez un peu plus loin. 


Fini les niveaux avec le bouclier 
lumineux (cent fois trop durs 
d'ailleurs). Place 4 une petite 

luciole qui vous éclairera un 
court laps de temps. 


niveau. Ne vot 


Vous trouverez trois types de monture. : 
Vourson, le scooter des mers, ou encore SWITCH 
ce jet-pack, bien chaud a piloter. 





Voila qui est vraiment vicieux. Ona 
Sauté ce précipice (en faisant un 
dérapage et un saut derriere...) 
pour aller détruire les caisses qui se 
_ trouvent de l'autre coté. On s'est 
rendu compte, plus tard, qu’il 
existait, dans un autre niveau, un 
passage vers la Warp Zone bonus 
“qui vous mene dans cette partie du 
niveau. Ne vous faites pas avoir... 


(et peut étre méme 102% si 


qui suivent devraient vous aider. 
fondamentale a assimiler : le jeu 
ux différents (le cristal a droite 
e trouvent dans chacun des. 
t trés simples a récupérer. 


Tous les personnages 
parlent (les dialogues 
sont entiérement 
traduits). Seul Crash 
reste muet. Etrange... 


Quand vous récupérez les 5 premiers cristaux des 

5 premiers niveaux, vous pourrez passer a la Warp 
Room supérieure en battant le boss. Vous devrez 
faire de méme pour chaque Warp Room. Lorsque que 
vous aurez les 25 cristaux, votre score sera de 50%. 


En plus des cristaux, vous pourrez trouver en chemin 5 diamants de couleurs (2% chacun) et 37 diamants gris 


(1% chacun), Si 25 diamants gris se récupérent en trouvant toutes les caisses d’un niveau, les 12 restants sont 


plus coriaces. Il y a quatre solutions pour les trouver. 


= La premiére consiste a arriver au premier 
Check point d’un niveau le plus vite possible. Si 


"vous allez assez vite, et que vous étes dans le bon 


niveau, un compte a rebours va se déclencher. 


_ Speedez jusqu’a la fin, et vous trouverez un diamant 
gris (ou un diamant de couleur, ca dépend). 


La deuxi me est plus délicate. Vous verrez dans 
certains niveaux des plates-formes en fil de fer 
blane (des plates-formes, pas des caisses !). Vous 


_ devez parvenir jusqu’a cette plate-forme sans perdre 
_ de vie. Si vous y arrivez, elle deviendra solide et vous 


pourrez voguer vers une nouvelle partie du niveau 
eut contenir des caisses et un diamant...). 


La troisiéme solution va dépendre des diamants 
de couleur. Lorsque vous trouvez un diamant 
de couleur, tous les emplacements en fil de fer de 
cette couleur deviendront solides. Empruntez-les 
pour trouver des nouvelles caisses ou bien des 
diamants gris... : 
Pour la derniére solution... accrochez-vous ! 
™) Certains niveaux contiennent un passage qui 
vous propulsera vers une Warp Room bonus et qui 
ouvrira une de ses piéces (vous obtiendrez 1% pour 
chaque piéce ouverte, il y en a5). Il existe deux types 
deipiéces dans cette Warp Room. Trois correspon- 
dent a des “fins de niveau” (c’est en fait une partie 
des niveaux 2, 7 et 14 qui contiennent des caisses), et 
les deux autres sont des niveaux bonus (niveaux 26 et 
27). Si vous finissez les deux niveaux bonus en 
prenant toutes les caisses, vous aurez 2 nouveaux 
diamants gris. Capito ? 


Reste les cing diamants de couleur... Il y a plein de 
manieres pour les trouver. En voici deux. Pour récu- 
pérer le diamant bleu, vous devrez finir un des 
niveaux de la premiére Warp Room (je ne vais pas 
vous gacher le plaisir en vous l’indiquant) sans 
détruire une seule caisse. 

Pour le diamant jaune, vous devrez arriver au premier 
Checkpoint d’un des niveaux de la deuxieme Warp 
Room (bossez un peu) pour déclencher un compte a 
rebours. Soyez tenace, cherchez la petite béte, et 
prévoyez quelques nuits blanches... 


Qi SOMES 
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LAYSTATION | 


"Les développeurs annoncent que 
Crash est trois fois plus animé que 
dans le premier volet. On veut bien 
les croire. 
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EXPLORATION 3D 

41, JOUEUR 

‘Controle : EXCELLENT 
Difficulté ; MOYENNE, 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MEMORY CARD 


PRESENTATION 


Des petites séquences animées avec des 
dialogues traduits. Pas mal. 


GRAPHISMES 


Les décors sont moins variés que ceux du 
premier épisode. Reste qu’ils sont divins ! 












91% 


94% 







ANIMATION 
Saree : 94% 
| De nouveaux mouvements, de nouvelles s 
anim et les loadings sont raisonnables. 


MUSIQUE 

| Variée mais parfois un peu fatiguante. Le 

volume est réglable dans les options. 

BRUITAGES 

On ne les compte plus. Géniaux et trés 

dessin animé... 
DUREE DE VIE 

Comptez deux jours pour le finir a 50% 

et une grosse semaine pour les 100%. 


JOUABILITE 


Toujours aussi agréable, et les nouveaux 
coups s’assimilent vite. 


INTERET 


Une suite excellente, mais un 

| peu réchauffée. Le héros est 
accrocheur, les graphismes 
ravageurs, et la difficulté a été 
revue ala baisse... 






89% 










93% 





92% 
£ 






93% 





94% 
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ACCLAIM IS A DIVISION AND. REGIST! 
TAINMENT, ING, Al 
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Depuis la sortie de la Nintend 


baston attenden 
la référen 


jeux moyens ? 


Mace the Dark Age est 
) un jeu de baston en 

# vraie 3D. Ce qui 
implique que vous pourrez 
esquiver les attaques d’un p 
de cdté. Les combats se fc 
l'arme blanche, épée 

hache d’arme... 





En gros, la panoplie de tout jeu 
Ae combat qui se respecte. 

_ Un compteur affiche le nombre 
© te coups portés lors des 
Combos. II convient, bien 
entendu, d’en réaliser un 
maximum, histoire d’affaiblir 
le plus possible son 
adversaire. 

Ala fin d’un combat, alors 
que vous venez de terrasser 
votre adversaire, et qu’il reste 
flageolant sur ses deux 
guiboles, c’est l'occasion de 
lui faire une Fatalité, comme 
dans Mortal Kombat. Vous 
avez quelques secondes 
pour faire une manip du 
genre Furie. Vous 
exterminerez alors votre 
ennemi avec style ou 
cruauté. Le plan de jeu est 
plus ou moins dangereux 
suivant les combats, car, si 
vous en sortez, vous perdez 
progressivement de |’énergie. 


0 


ce va-t-il tenir ce 
p a=t-il avec ure autres dans le 












 ppnceRRERREaNRSRU CSE 









L’ambiance est assez glauqt 
certains des combaitants so 

des créatures maléfiques et 
repoussanies comme le 
squelette ou le chevalier de 
Enfers. Lors du Grand Tournoi, il 
ne faudra pas laisser les es 

du Mal s’emparer de la 
précieuse relique... 



































Enfin, comme vous I’a 

remarqué, ce jeu ress e par 
beaucoup d’aspects ortal 
Kombat. Mais, contrairement aux 


autres clones, il intégre aussi 
des éléments empruntés a Street 
Fighter, et a c’e: 





Indiscutablement, Mace the Dark Age est le 
meilleur jeu de baston sur Nintendo 64... f 
La mauvaise nouvelle, c’est qu’il s’agit d’un jeu 
sympa, sans plus. On trouve beaucoup [f 
mieux sur Saturn ou Playstation. 

Mace emprunte plusieurs éléments a 
Mortal Kombat et a d’autres 










. Bref, résignez-vous. Pour ce qui est de la 
=, baston, c’est ca ou rien.., et c’est 












ah 





- (TEST NINTENDO Gy, 





% Dans ce genre de jeu, il ne faut pas perdre 

si son équilibre, il faut avoir le bon timing et 

| = anticiper les mouvements de l’adversaire. Il 
y aun temps pour I’attaque, un autre pour la 
défense, le doute n’est pas recommande. 
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‘BASTON Lay 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : PAS TERRIBLE | 
Difficulté: MOYENNE — 
Niveaux de difficulte : 4 | 
Continues: 4: Wi 
Sauvegarde : - Wi 





Le décor est interactif : on peut 
éme se battre dans l'eau ! 








“PRESENTATION 


| La Nintendo 64 n’est vraiment pas la 
"reine des intros. 


(GRAPHISMES i 


Les décors sont moyens, mais les persos 
ont de la gueule. 


ANIMATION 


: — pm 85% =| 
| Pas mal sans plus, elle manque un peu de 2 i 
luidité. 
7 MUSIQUE 
secs ES 85% 


Pas mal, mais rien de remarquable. 

































- 





* BRUITAGES 








E Des problémes de maniabilité, 
notamment pour les coups s; 


4 i 
_INTERET 
? Disons-le haut et fort :Mace | 
© est le meilleur jeu de baston i 


» de la Nintendo 64. Mais c’est ly 
plutét une victoire par défaut y 





que par KO. 







































































TEST RUAYSTATION) 


acon AL 








e principe de base du 
jeu n’a pas changé d’un 
~ chouia. Il repose sur des 
fees d’une simplicité extréme 
((aplstnatem (eM are lave =er=U o)[e(cu[om (aU [} 
sans mode d'emploi) : vous 
Coliae(cy-alelatenelc-iarele]| |eMaimele\fer4 
laider a retrouver ses cinq 
enfants, dissimulés aux quatre 
coins de l’écran. Le jeu comporte 
9 univers pour 36 niveaux. Dans 
chacun d’entre eux, de terribles 
piéges attendent notre batracien : 
voitures, bulldozer, tondeuses a 
gazon, abeilles, crocodiles, marre 
de lave, précipices, torrents et 
autres araignées velues seront de 
la partie. Mais ce n’est pas tout, 
un temps vous est 
imparti pour 
réussir vos 
missions. 
Passé ce 
delai, vous 
perdez une 
vie! 








1 ng 













le 


Heureusement, des 
ferelelecsiesmolels) 
permettent de gonfler 
les capacités de 
votre grenouille : 
elm ellUcaccle) (elo 
saut automatique / 
foyU ey cigcenuion eee a 
ne'citer qu’eux. 
Quatre joueurs \ 
peuvent s’affronter 4 
surunmémeécran \ 
simultanément (via le 
Taalelieirete) Rerstalsfe(cic} 
niveaux spécialement 
créés pour l'occasion. Le \ 
but du jeu differe dumode © 
1 joueur : les vies et le \ 
temps sont infinis, et il faut 
attraper le maximum de 
drapeaux parmi les cinq en enjeu. 
Les graphismes sont en 3D 
mappée; les objets, les ennemis 
comme les décors, en milliers de 
couleurs. Un sacré changement 
jecimc-le/elelaeea-au-esieanelileliarelcy 


qui comptait 16 couleurs dans | 
une résolution graphique minable. © 
Enfin, quatre vues sont 
disponibles a tout instant de la 
partie afin de mieux apprécier les © 
mouvements de la grenouille. 
Lhiver sera vert et gluant ! 
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AVOID’EM ALL i : | 
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Controle : TRES BON : i 
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\Niveaux de difficulte : - : || 
Continues : OUI : i 
Sauvegarde : MEMORY CARD 









du désert va vous faire découvrir : 
iméricain. Les chutes de pierres sont 
mbreuses et le soleil cogne fort. 










? PRESENTATION 
; Une introduction en images de synthése 
\ aussi courte que sympathique. 
7 GRAPHISMES 
| Mieux réussis que ceux de la version 
originale, mais ils restent trés cubiques. 
7 ANIMATION 
Les sprites bougent avec fluidité et le 
mouvement de la grenouille est réaliste. 
7 MUSIQUE 
| Les themes musicaux sont trés nom- 
breux, un par monde, et bien réalisés. 
a 
400 : oe 
| Amusants. Le coassement de la grenouille 2 
fait penser a un rot du Panda. : {I 





















SOUVENIRS. 





ouleurs dans 
lique minable. 
ont 





stant de la a 

tant de 7 DUREE DE VIE | 
apprécier les SESE meme 9290 -\il| 
renouille. Et Vous viendrez difficilement a bout des 4 i 
luant ! | 36 niveaux tant la difficulté est élevée. 


7 JOUABILITE 


aan] 3 
—_ I 


| 

| 

| ae 
ie | La prise en main est rapide, mais il fau- 7 
| dra s’habituer au saut de la grenouille. 
/ 
| 

| 
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| INTERET 
Bf ee roraetgues apprecerne | 89 % 
i J 









LE jee cette nouvelle version et pour 
"Dans la forét, par \ - eux le jeu mérite 92%. 
une belle journée 
d’automne, les 
| abeilles veillent ! 
Gare au dard ! 


. A quatre le jeu est trés prenant 
et hilarant. 



























































les attaques maritimes sont 
nombreuses. Pensez a protéger 
Vos cotes : sous-marins et avions 
se chargeront des intrus, 


4 “ch 


La terre saigne sous l’avion 
qui crache la mort: 


Les chiens d’attaque 
bouffent un homme en 


Voici une base comme on les aime : bien défendue 


et préte a répondre aux assauts des ennemis. 











ie shen as © 1a traversée d’un gue est souvent deélicate, 
Pour couper les crédits de l’adversaire, 5 Ls car les adversaires ne sont jamais loin. 
détruisez ses machines qui récoltent le 2 s scones 
minerai. Mais, attention, il n’aime pas ¢a. 


Command and Conquer m’avait carrément 
envotité. Pas étonnant que je sois conquis par 


" B ce nouvel épisode, plus fluide, plus complet 
fe 


ps'sont liées. Z 
ple suivant : vous ; : y : Is 

s Alliés, une de | MRE ; ae t ; s LL 
onsiste a libérer Z NG 
des griffes de | 
- Si vous jouez 


+)— et plus beau aussi. Des options de 
b ON ares nouvelles, comme les bases 








marines, les niches ou encore les pistes 
Patterrissage, vous permettent de 
vous servir de chiens, de sous- 
 marins, d’avions, non disponibles 
dans le premier épisode. Trois 
vitesses de jeu sont proposées, ce 
qui rend le jeu accessible aux 
endormis comme aux excités. Ane 


Bs 
Avant de tout peter en tirant 
pas manquer ! 


sur les barils d’essence, 
libérez les prisonniers ! 








4 , 
recommencer 
e mission et de 
Amateurs de 


e stratégie- 
pisode était 
tout simple- 
idées 
nbreuses, 

qui concerne 
issions. 

ment, le jeu ne 
meilleur de la 3) ie PSS v ee Z : 7 z 
on s'y : Pg : : @M 
n ce qui E 
iin, je vous 

a souris. Pour 
ous de voir ! 


@) 


C15 

















L’attaque aérienne est ideale 
quand les troupes adverses 
sont concentrees en un point. 


Quand vous en aurez l'occasion, créez un 


maximum d’hommes et envoyez-les détruire 
UVadversaire ! On ne's’en lasse pas ! 


oi 


Il faut réduire a néant les bases alliées, voire exterminer les populations civiles. C’est mal, mais tellement 

prenant ! Voici une'de ces missions. Le but est de réduire en poussiere les batiments civils et’ détruire 

implacablement tous les soldats alliés 

E Votre base de depart, 

“Vous disposez de trois 

avions et de plusieurs 

hommes avmes, 

© Une maison civile quéil 
faut détruire, 


@ \Vos troupes en action, 
avec, pour certaines, 
des barres de vie affichees. 
/ 7 \Un camp retranche 
/gilié. Il n’y a que des 
fats d’essence et pas de 
batiment. 
G \ Pensez ai detruire 
cette barriere, Sinon’ 
la mission ne sera pas 
complete ! 
6 \ Partie inexplorée du 
jeu. 
G Une autre barriere. 
/ Elle est également 
@ detruire. Ne loubliez pas 
Surtout. 








: Tout comme 
ffrontement entr 
pete de partout 























































ins que l’on puisse dire, c’est que le jeu est trés violent. On entend les armes crépiter, 
les exploser et les hommes hurler de douleur. Regardez attentivement ces images 
ites Vous-méme les bruitages... 


Lg bataille est terminee et 
le sang couvre le sol dechiquete de 
crateres et d’éclats d’obus. 


Tres vite, les soldats 
arrivent sur les lieux. la lutte 
devient sauvage et terrible. 


| | Tout commence par un 
| affrontement entre blindés. 
| Gaypete de partout ! 








La destruction des batiments 
~ fait partie des objectifs de 
certaines missions. 


ic débarquement va étre” 
bien difficile : vous étes 
‘attendu de pied ferme. 
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_ WARGAME TEMPS REEL 


Contrale 3 EXCELLENT (SOURIS) 
Difficulté : ELEVEE 

Nivcrteacts eiiculte ss : 

Continues : OU 

Sauvegarde : : MEMORY CARD 


PRESENTATION — 


| Les scénes cinématiques sont nombreuses 
et de trés bonne qualité. Du bon boulot ! 


GRAPHISMES 


Is n’exploitent pas les capacities dé la 
Playstation, mais ils sont précis. 


ANIMATION 


Difficile de parler Pantonation dane un 
wargame. On se contente du minimum. 


Fi MUSIQUE 


Les thémes sont de bonne quatiee et 


rythment bien Vaction. 


' BRUITAGES 






Toutes les voix sont en francais: 0 On en 
redemande. 


é DUREE >) 5 VIE 


Un nombre de missions incalculable « a 
d’une grande variété. 


JOUABILITE 


Vutilisation de Be souris Pest recomman- 
dée. Avec la manette, on rame sévere ! 


‘INTERET | 


Alerte Rouge est 
incontestablement un superbe 
wargame en temps réel. Les 
missions sont variées, trés 
nombreuses et parfois difficiles. 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT (LINK) : 








PLAY STATION | 





i 








92% 










































































omme dans la plupart 

des jeux de course, 
iF les circuits et les 
vehicules proposés en debut de 
partie ne sont pas nombreux : 
ici, on ne compte que trois 
voitures et deux parcours. Par la 
suite, et en fonction de vos 
performances en course, cinq 
nouveaux engins ainsi que sept 
autres circuits vous seront 
proposés. Les deux circuits 
disponibles en début de partie 
sont le Donington Park GP et le 
célébre circuit de Livingstone. 
lls sont tres differents et 
comportent des portions 
difficiles a négocier, idéales pot 
parfaire sa conduite..Les 


contrélés ! Quatre vues s 

disponibles a tout instant 

partie (trois seulement e! 

2 joueurs). Une vue sul 

une vue du cockpit, et 

Varriére, En fonction de 

choisie, le bruit du mot 

plus ou moins faible et le 

bruitages cédent leur plac: 

d'autres sons.d’ambiance. 

Etonnant ! Trois modes sont 

disponibles : le mode 1 course, 

le Championnat ou la Course 

contre la montre. Un mode 

2 joueurs sur écran splitté est 

également proposé, mais 
iniquement en mode 1 course. 
jommage ! Enfin, sachez qu’il 

est possible de jouer avec toutes 

les manettes actuellement 
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COURSE DE BERLINES _ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : ASSEZ BON 
Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de di fieulte 73 
Continues : 0 

Sauvegarde : MEMORY CARD 














é PRESENTATION 
Quelques images de courses, 


PLAP rime 99:07. 3¢ -os a): etter pec : i 
@ eee héals trop pixélisées. il 


Best = -= 











_ Les environnements 
comme les effets sp 








MUSIQUE 
~ Les thémes sont variés, mais ce n’est pas 
ce qui importe dans ce type de jeu. 








mage, le crissement des pneus est ra 
’ DUREE DE VIE 
| Neuf circuits et huit voitures disponibles, 
de quoi vous satisfaire pleinement. 
 JOUABILITE 
| La prise en main est délicate en début de 
. partie. Avec ’habitude, tout s’arrange. 


INTERET 


; Toca Touring Car est une 

~ bonne simulation de course 

| de berlines. Le mode 2 joueurs 
~ est particuliérement efficace 

\ car trés rapide. 
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TRICK PTS. |p 
| TRICKY 7 0 / OKs 


Z Apres chaque course, on vous 
J Z ee He Z remontre voire performance. 
La Saturn possédait deja un jeu de snowboard, Certaines épreuves, si vous étes 















mais il n’était pas vraiment abouti. a ee 
Eh bien, amateurs de glisse, réjouissez-vous, personages. 
car ce nouveau jeu, malgré son titre We ae limmeir 


impronongable, est excellent ! Alors, si vous 
voulez un peu d’entrainement avant de partir 
surfer sur les pistes... 


teep Slope Sliders est atterrir sur le toit d’un chalet... 
S ) un jeu de snowboard Bref, suivant les courses, 


dans le genre de il y a plein de trucs fous a tenter. : a 
Coolboarder. Dés le départ, vous —_ Vous trouverez une Course = BE $1 r Ti iM = ie sur des care 
avez acces a quatre courses. alpine, comprenez de vitesse, = g SS b: 

Outre le fait que vous ne devez avec des portes a prendre 
pas vous planter pour réaliser comme en ski. 
une belle descente, vous avez Le Half Pipe est une épreuve que 


deux objectifs : 6tre le plus rapide _|’on retrouveen skate, la piste 
et faire le maximum de points en empruntée ressemble alors a un 
tricks - les tricks sont des figures long demi tube, et il faut faire le 
acrobatiques que l’on éxécuteen _ plus de figures possible, 
lair. A chaque descente, vous Enfin, ily a une derniére piste ou, 
pouvez en effectuer un certain la encore, vous pourrez faire des ~~ Je glisse, je tricke, je vole! 
nombre (la console sélectionne tricks de folie. 
les cing meilleures figures pour 
faire Je total des points). Le 
‘maniement ést trés simple : le 
bouton A sert a sauter, L et R 
permettent de bouger la planche 
sur la gauche ou la droite. Ce qui 
se révele tres utile pour prendre 
des virages serres ou slalomer 
entre les arbres. Avec le bouton 
C, vous pourrez exécuter des 
sauts périlleux et, si vous étes 
doué, retomber sur une rampe 
_pour slider comme en skate- 
___ board. Car c’est l'un des points 
forts du jeu: on peutinteragir — 
avec les décors et se servir des 
_ rochers comme de tremplins, ou 
sauter sur des carcasses de 
_ yoitures, prendr ' 















Un tremplin de fortune: 


Il n’y a pas a dire, ce jeu décoiffe ! Non seulement 
les graphismes sont excellents, avec des effets 
trés réussis, mais surtout, la piste bouge lorsque 
vous vous penchez. L’impression de vitesse est 
trés bien rendue : on ne se plante pas n’importe 
comment sur les murs, on peut 
faire des tricks de folie. Bref, ce jeu 
—_ est fun, et c’est un plaisir 
de descendre toutes les 
eC pistes et pouvoir interagir 
= réellement avec les 
% décors. Pas mal d'innovations 
donc et des petits trucs en plus pour 
= un résultat excellent. 
























seulement 
s effets 

> lorsque 
ssse est 
importe 

1 peut 

ref, ce jeu 
1 plaisir 
utes les 

r interagir 
les 
1ovations 
olus pour 


Sipe nehtetecs¢ PRAin res rience Hessian 


Ce nouveau jeu de Snowboard partie sur le 
réalisme : largage en hélico, choix entre Goofy et 
Regular. Par rapport a un autre jeu de 
snowboard bien connu sur une machine 
concurrente, les décors sont plus détaillés 
et plus fournis. L’interactivité avec ceux- 
a” est plus importante aussi. 
On regrettera toutefois la forte 
Z pixélisation des placages de texture 
et le manque de couleurs. 
Les figures ne sont pas tres 
impressionnantes, mais je dois dire 
que je ne les ai pas encore étudiées 
a fond. A voir donc ... 


. | 


ifficulté : FAIBLE 
- Niveaux de difficulte : t- 
Continues : 
& Sauvegarde : : OUI 


Be gentille démo du jeu, rien 1 de bien 
‘antastique. 


décors sont trés remeay et les effets 
de neige ne sont pas en reste. 


Bon, c’est de la techno, on aime ou on 
n’aime pas. 


‘g Le bruit du surf sur la neige est realise 


Eka cis 


1 Le jeu est assez , facile, 1 mais ony revient 
volontiers. 


C’est “le” jeu de Snowboard de 
la Saturn. Excellent, il tient la 
dragée haute a Coolboarder 2. 
Cest dire si ce titre est bon. 
Foncez ! 
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PLAYSTATION 


elle aussi, révolutionnaire? ~< ‘ 


_ue les choses soient 
Q): fe Claires. Non ! nous 
‘ n’assistons aucune- 


ment a une révolution. Crystal E| 
Optimisé son moteur 3D, mais le 


= (Vautre l’enflamme mais le rend 


invincible quelques secondes...). 


Les deux personnages peuvent 
El sisiiecite lever cores a{ciare\0l ofo)colKo MT g(=) 
plate-forme, a des grilles au 


plafond, ou‘encore a des cordes. 


| pandemonium, qui fut le premier jeu de plates-formes ase servir avec 
_autant de brio de cameéras en perpétuel mouvement, reste encore ace 
jour une référence dans le genre Heates formes 3D. .€ette suite se 


Ghee 










Méme si les chall 


 détour de certa 


principe de jeu n'est en rien: 
bouleversé dans'ses fondations. 
On participe a un jeu de plates- 
4ormes 3D (dans lequel on évolue, 
diailleurs, a la maniére d’un jeu en 
2D) avec ma camera flottante qui 
se positionne en fonction di 
situations. Point, barre. Mais, — 
attention ! Méme si le principe de 
base reste inchangé, quelques 
égeres améliorations (ou 
étériorations) ont vu le jour. Par 
exemple, les pouvoits de Nikky et 
Fargus ont considérablement — 
évolué depuis leurs premieres 
= aventures. La premiere, én plus 
de son double saut, peut 
maintenant user de deux sortes 
* de magie (un éclair bizarre ainsi 
_ qu'un tir de feu). Fargus, pour 
sa part, peut a présent 














Bref, on dispose d'un panel de 


? Psychédélique te id 
holiveaux deplaes pents qui 


/ organico-mécaniqu 
x (olor isiece) 
torduset (ESSE 


= 





Wee 

















sae 5 


contré, les développeur: 
intégré de nombreux ‘SOUS-je 
assez daubiques (voir « ead 
sont devenus fous !”). 3 
Et quand on sait qu ‘une se 
~ ces daubes fire I’ ensembl 
produit vets le bas, on se 
“auraient mieux fait de. 
s’abstenir... ~ 


Voila le genre de passage secret pompé 
sur le premier opus. Faut pas pousser | 
trop loin quand méme ! 


Phgy. 
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~ lancer son baton et le = 
diriger, en plus qe réaliser AVIS ) PANDOUI MAINIUM... 
des roulades et de : la 
maitriser une magie : 2 ; ae eS 
= ae eS Z -* Non, je ne suis pas décu. Objectivement, ce jeu 
i est chouette et on s’amuse autant, si ce n’est 
agréable a jouer. g #2 plus, qu’avec la premiére version. ll n'en demeure 


a pas moins que ce Pandemonium est bien 

moins novateur que le premier du nom, qui 

nous avait mis une grosse claque... Cette 

suite demeure une “simple“ suite. Pas 
d'innovations majeures. Juste des 
nouveaux niveaux et quelques 
nouveaux puzzles. Si certains se 
contentent de ¢a, je m’attendais 
personnellement a davantage d’inédit. 





Mais bon l'intérét feste el rendez- 


















= : Se 
Si vous finissez un niveau en récupérant plus de 80 % des trésors, 

vous aurez le droit de penetrer dans la zone bonus, Boarder Run, Comme 
dans le premier, elle n’est vraiment pas facile a traverser. 


YSTATION| | 












Mais quelle mouche a piqué les 
gars de chez Crystal ? Ils vous 
installent des décors qui font 
. dire au “patron-ti-li-crois-ca ?” | 
qu’il devrait vendre le jeu avec | 
une fusée et, en plus, ils vous j 
mettent des séquences en ‘ 
mécha oudans une espécede __ 
train qui n’apportent absolument — | 
tien. Va pour le Light Show = 
psychédélique de certains Bil 
_ | niveaux (faudrait pas oublier Vell 
qu’on est dans un jeu vidéo), Hl 
mais pour ce qui est des phases 
annexes, la, je dis haut et fort 
qu’il y a de l'abus ! Vraiment. 













id si les challenges rencontreés restent assez proches 
ide ceux découverts dans le premier volet, on trouve au 
détour de certains chemins quelques idées originales. 










Sail 










Le jeu compte beaucoup plus de 
films d’introduction ou de conclusions de 
niveau. Cette usine qui se detruit acheve 
votre parcours. 






Cest vrai que c’est joli, et 
qu’on se trouve dans un jeu video. 
Reste que cing niveaux a la suite avec 
ce genre de décor, ca ale donde vous 
filer mal au crane... 




















age secret pompe 
Faut pas pousser 









Vos persos peuvent maintenant s’accrocher au bord 
des plates-formes ou autres trucs du genre. 
Z a < 








Encore une fois c’est 
~ Joli. Mais franchement, en terme 
de game-play, ¢a laisse a 
 désirer., 

















 ¢ 






































Cette section en tanks est 
completement inutile. 






Fargus est beaucoup plus déjanté que dans\le premier épisode. Ne maitrisant pas 
bien la magie, il ne sera d’ailleurs pas rare qu’il s‘enflamme en prenant une pastille ! 




















lq sélection des niveaux se fait de la meme 


maniére que dans le premier opus. 


7 Pénetrer au centre de la comete 
aux mille possibilités avant la 
reine des Goons, voila la rude 

tache qui vous incombe ! 


gS Voici qui vous didera au maniement 
_ = du baton. Celui-ci peut effectivement 
étre lance puis dirigé dans une 
direction donnée. Pratique... 
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PLATES-FORMES 3D 

1 JOUEUR 

Controle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulté : - 
Continues : - 

Sauvegarde : MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 


: Chouette intro en images de synthase: 


complétée par des petites scénes en 3D. 


GRAPHISMES 


_ Décors style psyché eaucianen organique, 
. mais ¢a reste de trés bonne qualité. 


f : ANIMATION 


_ Les caméras vivevoltant et la vitesse de 
. déplacement est trés honorable. 
| MUSIQUE 


Dans l’ambiance : bien téalisée: 
h entrainante et parfois trés lourde... 


’ BRUITAGES — 


| Toujours bien associés aux situations... 
. $a manque quand méme de voix digits. 


d DUREE DE VIE 


Une vingtaine de niveaux qui se fefant 


. avec plaisir pour trouver tous les secrets. 
JOUABILITE 


| Les personnages se dirigent’¢ avec aisance 


et la prise en main est immediate. 


| Pandemonium 2 continue sur 
| lalancée de son grand-frére 


sans apporter de modifications 


_ importantes. Ga manque un peu, 
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Pump Action Gun _ 
pour Playstation™/ Saturn™ 


Easy 64 
pour Nintendo® 64 ~ 











Bae vcrasicnensnienniicns id! 










a necneeaaal ate Reon S|) 
I 

synthése, 

snes en 3D. 





¢a an ! 


“Auabo 64 


pour Nintendo? 64 








] 
i 
siti Al 
organique, 
ualité. 






















































— Memony 64* 
276 Ko pour Nintendo? 64 


Sa eM 


ies Hs i= Race Leader 32 
. | pour Playstation™/ Saturn™ 





adi 
eee 
ie, | 
urde... 


nC am « f 


uations... 
oix digits. 





Turbo Station* 
eee pour Playstation” 


se refont 
les secrets. 





vec aisance 
late. 





Easy Station — 
pour Playstation” 





Memory card 
1 Mo pour Playstation™ 
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iEod PL AYSTATION )_ 





lad Prlanie du foot arrive. Si vous voulez 
surfer dessus, c test le moment de plonger ! 


- 
‘Vy jeu de foot en 3D, dans 


sélectionner un angle de yue 


précis ou, plus original, une 
caméra libre. Résultat, onia 
impression que le terrain 
effectue des rotations un peu 
dans tous les sens autour des 
joueurs ! Mais le rendu est tres 
bon. Plusieurs équipes 
nationales sont disponibles, 
regroupant de vrais joueurs, 
notamment ceux du onze 
tricolore. Elles: lsont classées 
caractéristiques:: shoot, | 
passes:../On peut régler @orume: 
d‘habitude la durée du match,,\. | 


les fautes, la météo... Il n’y a pas 
de superflu dans ces menus 
d’options, juste le nécessaire. 
Car Actua Soccer est un jeu 
complétement tourné arcade. 
Les joueurs peuvent shooter - en 
gardant le bouton appuyé, on 
remplit une jauge qui détermine 
la puissance du tir - et, avec la 
croix de direction, on peut 
donner de l’effet a la balle. 

Les passes sont extrémement 
rapides, parfois trés longues 
mais pas toujours bien dosées, 
au contraire. Le gardien est un 
vieux poulpe capable d’arréter la 
plupart des tirs et des centres, 
malheureusement il ne résiste 
pas a des tirs avec effet. De 
plus, il y a de nombreux angles 
morts : une fois qu’on les a 
repérés, on marque a tous les 
coups ! Les tacles sont a éviter 
car ils sont trés lents, et le joueur 
met trop longtemps a se relever. 
Les| commentaires, en frangais, 
restent d’ assez bonne facture 
méme s'il y a toujours quelques 
petites bévues. Enfin, lors du 
traditionnel ralenti aprés un but, 
une ligne suit le ballon et montre 
sa trajectoire exacte. Et ca, c’est 
trés sympa. 


e ralenti qui r 
ja vitesse du b 
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Le trace m 
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dosées, 
est un 








- PRESENTATION 


Ouaip, c’est pas mal. 






wee 84% 










* GRAPHISMES 


















i ; 92% ||| 

Le jeu est carrément beau, avec quelques 1M 

% évit tits effets sympas. Hi 
a éviter : | 

t le joueur ANIMATION 90% i 

CRETE ; seis ( i 

€ relever. L’animation est rapide, fluide, et les Z | | 

. mouvements de caméra sont bien choisis. Hy il 

< Hl) {| 

MUSIQUE iN 

a 82% ||| 





Bof ! Mais les musiques des jeux de foot 
ne sont jamais terribles. 
BRUITAGES \) 
meen 85%) ||, 
Des commentaires en francais. Le tout 

est correct. 


DUREE DE VIE 
: Le jeu est prenant, bien qu’un peu 


3 ag ee lassant a deux. 
Le ralenti qui remontre les buts est vraiment tres bien fait, On voit effet quia été mi: 2 
: melee be e 2 qui aeté mis dans 
la vitesse du ballon est indiquée en métres par seconde ! laiballe: JOUABILITE ( s 
aS pe oe 2 : = Prise en main rapide, mais on a parfois 
at eer eee ‘ du mal a bien situer la balle. 





st montre 
¢a, c’est 





5 88% 







89% 








carte INTERET 
Certes le Jeu est beau, bien 86 % 


fait... mais beaucoup trop 
_ arcade. De plus, le gardien se 
| heurte a des angles morts. 
‘ Enfin, Actua Soccer reste fun. 
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iSH/S 


fis _BETESSE 2an/5 


Le tracé montre la trajectoive du ballon, —_BtStaNce uy 


ile 127 | 

















Arret aux stands 
pour changer'de 
train de pneus. 


Quand on n/a pas la chance de faire : 
le meilleur temps aux essais, ce qui 
Coy pourtant assez facile, il faut 
doubler. L’idéal est de choisir une 
bonne ligne droite, sinon ga risque 
de toucher. 


Les condition. 
sont désa: 
Heureusemen 
Pas un jeu ¢ 


= Au coude a coude avec votre 
coequipier. 





Lors de sa sortie japonaise, ce jeu a été beaucoup 
critiqué, mais c’est un des meilleurs jeux de 
course de la N64, pour I'instant. Moi, j'adore ce 
NN) jeu, méme s’il ressemble un peu trop a 
un soft Playstation. Les changements 


pysont minimes et He ne les EIS 
circuit de Mon 


lec ses chicanes.. 


rien dit. Le jeu est presque intact, 
vrai malheur. 


\avec ses pilotes, ses tours, son 
championnat. Il est fait pour tous ceux qui 
adorent la F1. De plus, le a au pad 

































Crash keane a? 
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mais pas trés jouable. 
P 


















Les conditions climatiques 





re gy PRESENTATION 





sont désastreuses. p . onesies — 80% 
eee que ce Nese ie, PANDA La Nintendo 64 n’est pas vraiment 3 
Pas un jeu de motos ! a son aise avec les intros. 
GRAPHISMES 
‘ . me 83% 
Les graphismes sont un peu simples, mais 
le minimalisme est un art ! 
ANIMATION 










Le jeu qui tourne vite. L’impression de 
vitesse est trés bien rendue. 


MUSIQUE 


Quand y enapas,yenapas! 


- BRUITAGES 


/ a 2 . 82% 
Rien de spécial... c’est quelconque. 


DUREE DE VIE 


Vous n’étes pas encore champion du 
monde... 


~ JOUABILITE 






INTERET 


Fi Pole Position 64 est un bon 
jeu de formule 1. Son seul 
défaut vient de sa réalisation 
technique médiocre, notamment 
_au niveau graphique... 












































Jersey Devil est enfin arrivé. Nos cousins canadiens 
ont choisi un petit diable comme héros de leur jeu 
de plates-formes 3D. Tabernacle ! 





mode. Apres Croc, voici 
lhistoire du petit Jersey Devil, 
enleve dés sa tendre enfance par 
l'ignoble docteur Knarf. Par 
chance, il réussit a s’échapper. 
Une fois grand et fort, il revient 
pour se venger de cet étre sans 
forest] om ear-lunlo)felnrexcme [UW (c10M ofc l(e] atc) 
dans la sauce cartoon, avec des 
couleurs qui flashent et des 
persos assez typiques, et surtout 
agressifs. Graphiquement, les 
décors assurent. Les énigmes 
sont assez variées mais, en 
général, il faut ouvrir des portes 
en rassemblant un certain 
nombre de lettres, Les niveaux 
cachés pullulent et, surtout, le 
héros évolue en fonction des 
bonus qu’il recupére. Par 
exemple, Jersey ne peut déplacer 
certains blocs estampillés P2 ou 
P3 que s'il atteint la force P3. 
Pour terminer complétement un 
niveau, il faut faire exploser le 
laboratoire a la fin. Le score est 
compte en pourcentage. Le perso 
posséde toute une palette de 

“mouvements, une tradition dans 
les jeux de plates-formes 3D. 
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Ainsi, il peut déployer des ailes 
en sautant, pour planer un 
moment et atterrir plus loin. Les 
chutes peuvent étre contrdlées et 
dirigées. Bien sir, le pad 
Elerel(elejfeltcsusriarevelinyerctil) (com ey 
maniement au pad normal n’est 
pas du tout précis. Pour les 
séquences de plates-formes trés 
chaudes, un moment 
(elg-(ol-le) c-it(ola mia el-x-(0(e0)0] 0) 
d’entrainement sont nécessaires, 
car les sauvegardes ne se font 
qu’a la fin des niveaux, qui de 
surcroit sont longs. Alors, 
accrochez-vous ! Souvent, il 
faudra méme revenir sur 
vos pas pour trouver 
des passages & 
secrets, — 
inaccessibles 
*auparavant. Bref, 
Jersey est un 
héros attachant. © 
Techniquement, © 
le jeu est rapide, 
charmant et varié. 
Le seul reproche 
qu’on puisse faire, 
c’est cette fichue 
maniabilité, qui se 
voulait instinctive... 





Jersey Devil, le héros, ressemble beaucoup 
physiquement 4 Batman, et il a lair aussi 
perturbé psychologiquement (c’est a cause 
du traumatisme causé par le docteur 
~ . Knarf). En plus, ila dG recevoir un 
Jersey peut grimper tres haut, et quand il \ SS coup au Cerveau pour bouger de 
tombe, il n’encaisse aucun domma, a 3% cette fagon ; accrochez-vous pour 
ee — ES my le faire passer certains niveaux. 
C’est dommage, car ce jeu avait 
toutes les qualités pour étre un hit. La 
maniabilité congue pour un pad analogique 
n’est pas assez précise, et ca me fend le 
coeur. Je préfére revenir a mon petit Croc, 
qui lui, m’obéit au doigt et a l’ceil... 





tout pour é 
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L’ancien boss sert de trampoline. 
‘Une bonne idée pour se défouler 
~ sur quelqu’un a terre! 


anal 


@ tous les 
ndrez a 


_.. Jersey Devil est un personnage accrocheur. 
_ &) _ L’animation du jeu est fluide et la 
es) &) possibilité de déplacer les caméras 


Ay Le principe de jeu me rappelle bon 
” nombre de titres déja disponibles, 
mais il faut dire que dans ce domaine il 
devient difficile d’innover. 
~) Techniquement parlant tout sembie 
Y correct mais on regrettera néanmoins 
le manque de précision dans les 
fend le r phases de plates-formes. Jersey Devil a 
Croc, fout pour étre un bon jeu de plates-formes 


Pos mais la concurrence fait rage... 


DEVIL ENIGME 


Afin de vous aider, voici quelques 
indications pour avancer plus facilement. 


Pour pouvoir ouvrir les grandes portes 
avec une clé K, il faut rassembler d’abord toutes 
les lettres du nom KNARF. 


eS nag 
[ Quand vous vous retrouvez bloqué, 


n’hésitez pas a sauter partout. Par exemple, ici, 
il faut bondir trois fois au centre de la piéce pour 
faire tomber la pierre qui roule. 


pare Uy a : 
f Pour pénetrer dans ce dome, revenez-y 


apres avoir fini le premier niveau. Actionnez la 
manivelle (a present disponible), poussez un bloc 
pour grimper sur le mat, et rassemblez les lettres 
KNARF pour ouvrir la porte. 
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Ces cristaux sont beaux, mais n’y 
er e4 ee : ils sont aussi agressifs. 










Dans ce passage, les changements de camera © 
sont particulierement mal pensés. 


¢ PRESENTATION 


Le ‘dessin animé d’intro plonge tout de 
. suite dans V’ambiance cartoon. 


" GRAPHISMES 


Décors dans Vesprit de Vintro, couleurs 
. flashantes et monstres originaux. 


ANIMATION 


Beaucoup de bugs d’affichage. L’ angle de 
|. la caméra n’est pas assez ouvert. 


MUSIQUE 


| Rare. Mais les melodies sont belles et 
| diaboliques. 


' BRUITAGES 


. Dréles, surtout quand le héros regoit un 
mauvais coup. 


DUREE DE VIE 


| Les six mondes sont longs et le: 
ces de plates-formes sont trés 


JOUABILITE 


Trop imprécise, et pour un jeu de plates- 
formes, ¢a ne pardonne pas. 


-INTERET 


Le jeu est super. Si seulement 
| la maniabilité était meilleure... 
| Les plates-formes sont balézes 
dés le début, et a chaque faux- 
_ pas vous recommencez tout. 
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<9 dul ihe mM a 3) 1] ME 2 " 
Recycleware est la premiere chaine Chez RecycleWare vous trouverez 


de magasins spécialisés dans plus de 262 titres: 
le jeu video recycle, c’est-a-dire: sur PlayStation.et suY 
OW 


Vérifié (CD & manuel en bon état) plus de 143 titres: 3 J 
Reconditionné sous blister sur Saturn aj 
Garanti 6 mois et tous les bons 
Moins cher jeux sur Nintendo 64. 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
enelx de jeux sur les Consoles Nouvelle Génération. 
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Tee De PLUS Ve Sle BUG Rec Clack 
Recycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre l’achat de jeux neufs ou ae 
AMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend acy eae 
Vos anciens jeux au MEMe Prix, — SL) ieee 
que vous rachetiez un jeu neuf ou recyclé. des jeux Inesy< 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECY€LES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réguligrement revus a la baisse 


BY 
= 
3 
3 
2 
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EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** SATURN : : 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont régulicrement revus a la baisse 


Bomberman 





Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10 h a 20 h 




































































TEST PLAYSTATION. 












Comme vous ci 
@ obstacles vou 
des concurrent: 
les caisses ont 


ay 3 * a - fonneaux. Shes 
Les belles voitures, ¢a vous fait réver ? Les noms Dodge Viper, Jaguar 


XJ220, Shelby Cobra et Chevrolet Corvette vous font baver ? Eh bien, ce 
sont ces bolides que vous conduirez dans Test Drive 4. 
les dérapages Sont assez aifficiles 


@ maitriser. Un petit temps 
d'entrainement est nécessaire, 


es “vieux” reconnai- début. Bien sir, eux aussi neigeux, ensoleillé, et vous 
tront ce titre qui date conduisent des bolides. A part roulerez de jour comme de nuit. 
J d’antan. Avec la les courses uniques oli on peut Tout cela ne serait pas trés 
| Glaystation, les développeurs ne _choisir le circuit. Il ya un mode marrant si vous circuliez seul sur 
ien refusé, et chaque Défi, ot vous serez classé en la route. Heureusement, les 
s {itilisée sous fonction du temps, et aussi un usagers normaux sont toujours 
e) ferait réver mode Championnat, ol! vous la et un aigle de la route se doit 
porte humain serez classé en fonction du de tous les éviter, sous peine de 
normalement nombre de points récoltés. Dans —_ carambolages en série. 
constitué (homme, la Coupe Pitbull, vous devez Attention aux carrefours ! Le 
ime ou autre). impérativement finir toutes les danger peut surgir de n’importe Bex bagnale 
| Faire le crétin avec ition. ou. Heureusement, une option port comme: 63, U 
une Dodge Viper, c’est permet de faire disparaitre les uct aie 
la classe totale. chaqtée. course, vous étes obligé usagers. La conduite est alors 
Dans les courses, vous de changer de voiture. beaucoup plus facile. 
devez simplement aller Les circuits se situent dans Ce qui fait le charme de Test 
pointAaunpointB. Vous _ différentes contrées : en Suisse, Drive 4, c’est sa vitesse d’ani- 5 : 
erez cing autres en Angleterre, au Japon, a San mation ;: avec toutes les vues Percusey les fics, 
Aux carrefours, anticipez le long des cing Francisco et a Washington. disponibles, elle ne fait jamais iis attention, 5 
bien pour eviter (es yoitures. ; A Done, vous roulerez én pleine _ défaut, et, en vue intérieure, elle deed ae a 
Z ville, dans les galeries g est carrément impressionnante. 
i) eae marchandes comme surlaneige. — Accrochez-vous pour ne pas 
Ete) 4 Le climat peut étre pluvieux, partir en tonneau ! 
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la pluie est trés bien rendue 
dans (es courses) line manque | 
plus que Pesswie-glace. 


AVIS OUL! 


ta neige au crepuscule \ 
donne un effet tres 
esthetique. 






Comme ah 
une fois les 
finies a fend 

gurez are 
courses a Ue 
Cest fa mont 
Francis 


Rouler dans une galerie 
marchande, cest 
totalement immoral. 
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vous circulez en pleine ville, beaucoup 
icles vous barrent la route. Entre les bolides 
des concurrents, les voitures normales et les murs, 
Gaisses ont plein d’occasion de faire des 

ux. Chose étrange, les accidents ne laissent 
trace sur les carrosseries. 





guar 
bien, ce 


Ce nest qu’un jeu, 
x heureusement.. 
é, et vous 

omme de nuit. 


sont toujours 
‘oute se doit : 
sous peine de 3 : ) 




















ue interné, 


ut le decor 


jes bagnoles qui 


omme ¢a, vous en 


r de n’importe 

t, une option 

Sparaitre les 
ite est alors 





itesse d’ani- 
es les vues 

e fait jamais 
intérieure, elle 
ressionnante. 
jour ne pas 


cuter les flics, ca fait dubien, — \ 
Wiais attention, s’ils vous rattrapent, - | 
devez yous arreter un moment ! | 


au cépuscule 
un effet tres = 
Agtique. Comme dhabitude. 
une fois ies courses 
finies a Pendroit, vous 
gurez droit aux 
courses ¢ Cenvers. id, 
est la montée de San 
Francisco. 






egalerie 
clest 
moral. 
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COURSE 

1-2 JOUEUR 

Controle} =e} 
Difficulté : MOYENNE 

Nitceteats difficulte : tH 

Continues : 

Sauvegarde : OUI 


: _PRESENTATION 


Intro trés pixélisée. La compression reste 
trés mauvaise, malgré de bonnes idées. 


~ GRAPHISMES 


Décors et météo soignés. ie n’y arien a 
dire sur Vesthétique des voitures. 


Le point fort du jeu. La vitesse est 


affolante et scotche a plus de 200 km/h. 


Peu variée et ti ieux vaut 


la couper comp 


f BRUITAGES : 





La téle froissée, le | Elacon’ et, bien sar, les 
pneus qui crissent : le minimum. 


DUREE DE VIE 


Cing courses (dés le début), a ma a 





Venvers, et plus de dix voitures. 


é JOUABILITE — 














Les dérapages sont mattrisubles, et le 
contréle des voitures instinctif. 


"speed, fun, ci ce e jeu est une e trés 
bonne surprise. Avec une vitesse 
d’animation hallucinante, il 
ravira tous les amateurs de belles 
carosseries et de conduite. 
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[TEST NINTENDO Gy, )_ 


~ ans Golden Eye, vous 
PilalerstinteyalleMersl (=o) c=) 
—— agent secret James 
Bond et vous devez arréter un 
groupe de terroristes qui 
menace de tout faire péter. 
Le jeu est un Doom-like ol le 
coté aventure a une importance 
primordiale : pour franchir les 
niveaux, vous devez remplir des 
faltsssileynrsye [Ulm nacvaecoyayerct 
Pépreuve vos talents d’investi-' 
gation et de reflexion. Vous 
: oe devrez donc, par exemple, voler 
he des documents a l’ennemi, 
een détruire son armement ou déli- 
ete j vrer des otages. Pour mener vos 
L objectifs a bien, vous aurez 
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SBJERTIVE 8: COMPLETED 














Malgré un brillante carriere au ciné, l’agent 007 s’ennuyait sec depuis la 
fin de la guerre froide. Il s’est donc mis aux jeux video, et le voici de j 
retour pour une mission secrete sur Nintendo 64. 


parfois besoin d’utiliser vos 
gadgets, comme une montre- 
laser, un appareil photo minia- 
ture ou un modem. Certains 
niveaux reprennent fidelement le 


‘scénario du film, d’autres sont 


totalement originaux. Comme 
dans tout Doom-like, l’armement 
que vous récupérez est progres- 
sif et varié, passant du pistolet 
automatique au fusil a pompe, 
sans oublier le lance-roquettes. 
Le jeu posséde trois modes de 
difficulté évolutifs. Suivant votre 
choix, le nombre de missions a 
réussir est différent, ce qui vous 
oblige a explorer de nouveaux 
recoins du niveau et vous donne 


- impression de le redécouvrir 


complétement. Le jeu posséde 
un menu Cheat Mode permettant 


ennemi: 


quelques s 





_écran splitté en deux ou en 








i 


| 
de faire apparaitre des options | 
délirantes, comme le mode DK, i 
ou tous les personnages sont 
déformés, ou bien le mode | 
Turbo, d’une rapidité 6poustou- | 
flante. Pour activer ces options, | 
il faut finir un niveau dans un i 
mode de difficulté donné et dans | 
un temps imparti (chaque niveau | 
vous donne un cheat). Le mode 
Multijoueur vous propose un 


joueurs et, a l’écran, un radar 
vous informe de la position de 
vos adversaires. Vous pouvez aa 
plus choisir le niveau dans lequel | 
vous jouez, le 

scénario, les 
armes dispo- 
nibles... 


| 
: 
| 
] 
quatre suivant le nombre de | 























‘depuis la 
oici de 


re des options 
ne le mode DK, 
ynnages sont 
in le mode 
idité 6poustou- | 
fer ces options, 
eau dans un | 
fe donné et dans 
| (chaque niveau 
heat). Le mode | 
propose un 
Jeux ou'en 
nombre de 

ran, un radar 

la position de 
Vous pouvez de 
/eau dans lequel 
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‘A PRESENTATION 


» Vintro, issue des films de oes Bond, 
i plonge tout de suite dans l’ambiance. 


r  GRAPHISMES 


» Les graphishies sont superbes ¢ et les 
décors des niveaux diversifiés. 


f ANIMATION 


| Le monde en 3D est d'une fluidité 
parfaite. Mouvements réalistes. 


Trés cere adaptation das thames de 
ilm. Efficace. 


* BRUITAGES 


Ils sont de bonne Factare et variés. 










87% 
90% 
93% 
1 92% 


89% 





| Seul, il faut finir fous ae niveaux ede 
difficulté, A plusieurs, c’est quasi sans fin. 


y JOUABILITE 


Le pad analogique est parfaitentent 
_adapté ace genre de jeu. 


-INTERET 


| Golden Eye s’apparente a 
un Doom-like, avec un cété 
aventuretrés poussé. Les trois 





94% 


| niveaux de difficulté et le mode 
. Multijoueur le destinent a tous. 
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| STREETOFRAGE 
AQUATICGAMES 
SPACE HARRIER 2 
HANG ON 
MONACO GP 
TAZMANIA 


= COOL SPOT 


JAMES POND 2 
IEN STORM 


WORLD CUP ITALIA 90 69 F MEGA GAMES 2 


DECAP ATTACK 
¢ MORTAL KOMBAT 
seob le ; 


BUSHIDO BLADE 
BRAVO AIR RACE 
MEDIEVIL 
COLONY WARS 
ACTUA SOCCER 2 
TIME CRISIS + GUN 
G POLICE 


MDK- 
STREET FIGHTER EX PLUS & 
FIFA 98 


"89 F RISE OF THE ROBOTS 99 F DYNAMITE HEADY 


39 F TERMINATOR 2 99 F DESERT STRIKE 
49 F THUNDERFORCE2 99 F SONIC SPINBALL 


69 F QUACKSHOT 99 F FIFA SOCCER 95 
69F SONIC2 . 99 F SONIC & KNUCLES 
69 F WORLDOF ILLUSION 99 F ALADDIN 

69 F MERCS 99 F NBA JAM T.E 

69 F CALIFORNIAGAMES 99 F MR NUTZ 

69 F GLOBALGLADIATORS 99 F JUNGLESTRIKE 
69 F ECCOTHEDOLPHIN2 99 F MONACO GP 2 

69 F SHAQ FU 3 99 F LE ROI LION 

69 F ETERNALCHAMPION 99 F URBAN STRIKE 
69F POWER RANGERS 99F LAND STALKER 
69 F FLASHBACK 99 F LEGENDE DE THOR 
69 F NBA LIVE 95 99 F LIGHT CRUSADER 
69 F MEGAGAME1 149 F NBA LIVE 96 

149 F SOLEIL 

69 F STREET FIGHTER 2 149 F XMEN 2 

69 F NBA LIVE 96 149 F EARTH WORM JIM 2 
99 iz SPIROU — 149 F VIRTUA RACING 


WIMBLEDON 
WOODY POP 
WONDERBOY 
MONACOGP —__ 


149 Fe 
149 FI 
149 F 


GUNSHIP 

IMPACT RACING 

ISS PRO 

JOHNNY BAZOOKATONE 


NM 

OLYMPIC GAMES 
OLYMPIC SOCCER 
PANDEMONIUM 


RALLY CROSS 
RAIDEN PROJECT 
RAYMAN 


SYNDICATE WARS 
STREET FIGHTER ALPHA 2 
SPIDER 


THE D y 
TOSHINDEN 2 
TEKKEN 2 
TOTAL NBA 97 
TOMB RAIDER 
TETRIS PLUS 


TUNNEL BY 
TWISTED METAL 2 
V RALLY 


99 F MORTAL KOMBAT 2 
99 F YOUNG MERLIN 
99 F POPN’ TWINBEE 
99 F EQUINOX 

99 F NBAJAM TE 

99 F DRAGON 

99 F SIMCITY 

99 F FZERO 

99 F STREET RACER 
99 F SUPER METROID 
99 F INDIANA JONES 
99 F ERIC CANTONA 


149 F MORTAL KOMBAT 3 
149 F ILLUSION OF TIME 
149 F KAWASAKI 

149 F CANNON FODDER 
149 F BLACK HAWK 

149 F BOOGERMAN 

149 F ASTERIX ET OBELIX 
149 F SECRET OF MANA 
149 F NIGEL MANSELL 

149 F BATMAN AND ROBIN 
149 F Fi POLE POSITION 


15 Ru des Eooles 75005 F 
y Me eat / Cardinal Lem¢ 


199 Z| 13 Ba Saaie 75011 Pa 
199 Fil Me Epeoaine / Oberkam 
We é 


149 F ADAMS PAMILY VALUE 349 va Gong GAMES NANT 


149 F PGA TOUR GOLF 96 


249 
99 F DONKEY KONG COUNTRY 149 F SECRET OF EVERMORE 249 Fj '° Ruo dos al vale 4000 Na 


99 F MRNUTZ 


99 F EARTH WORM JIM2 


99 F SYNDICATE 


149 F STARSOCCER DELUXE 249 





349 


Tel: 02 40 48 53 


209 FH STOCK GAMES NANT 
| 9 Rue J.Jacques Roussee 
3 44000 Nanites Ps 


ole 
\+ Mario Kart 64 ou Golden Eye KILLER INSTINCT 


fvoypens KOMBAT TRILOGY 







































JOYPAD D’ ORIGINE 199 F BLAST CORPS 
TURE MEMORY GARD Ne4 256K 99 F NBA HANG TIME 
VIBREUR N64 149 F 3D HOCKEY 
ACTION REPLAY N64 369 F DUKE NUKEM 3D 
MARIO 64 369 F HEXEN 
MARI 64 369 
DIDDY KONG RACING 399 F MULTI RACING CHAMP. 
GOLDEN EYE 399 F LAME GRIN: 64 
BOWER MANS 449 FC AY FIGHTER 68 1/3 
LUTION 
HA 2 





| HED 
DAYTONA CHAMPIONSHIP 
| aranTis 349 F| DIE HARD ARCADE 
SONIC R (949 F| DIE HARD TRILOGY 
KARTS 349F| DEFCOM5. 



















\ BUG TARIA 
ad COBGE WORK KNIGHT? ier NEED POH SPEED 199F VICTORY! 
"  GOMMANDANDGONQUER 199F NHL ALL HOCKEY 149F VIRTUA COP2+ GUN 
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TEST PLAYSTATION |) Soars 
Wie 


Version : 
OFFICIELLE 


Colony Wars constitue un bon clone de Wing & ” ES Dialogues : 
Commander. Les scénes cinématiques sont ao ie - | FRANCAIS 
réussies, bien qu’un peu trop caricaturales, et z t 
les combats trés bien réalisés : la 3D est ; : Textes : 


4 superbe et animation, fluide. Les y a 9 ey FRANCAIS 


répetent... Dans ce cone de jeu, méme % = 4 : J : —— 


si les objectifs different a chaque fois, @ 
on se retrouve toujours a faire du Développeur : PSYGNOSIS 


“dogfight”. L’ambiance est primordiale et : : Se Editeur : PSYGNOSIS 


donne corps au jeu! Au final, Colony Wars [fumes AR Sere a4 Disponibilite : oul 
. manque d’ame et de profondeur. Un ; oe : Prix: D 


SHOOT 3D 

1 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 
Sauvegarde : OUI 


Plusieurs belles scénes cinématiques en 
ages de synthése agrémentent le 


L il est presque pius rapide. gue VOUS. 


a 


t Fluide, pes super rapide; mais ¢a roule... 
enfin, ga vole ! 


| Dialogues e en nfrancats et grosses CHa y 


explosions : un bon cocktail. 
hie for 


wae ie 
0608.49: 


_ Le pilotage demande de l’entrainement : 
on ne s’improvise pas “as des as”. 


Colony Wars plaira aux 
amateurs de Wing 
Commander et autres shoot en 
3D. C’est un bon jeu méme s’il 
. durait pu étre un peu plus soigné. 


as (de conti 
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- Retours des inve 
0. Bas de prix sur nos publicités 
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en Eye (N64) - 
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@ 03 27 28 2150 |6 


= 03 21 12 19 78 |52 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : | 
ANGLAIS 

‘Textes : 
ANGLAIS | 








Developpeur : BITMAP BROS 
Editeur: SONY _ | 
Disponibilite : DECEMBRE 











Prix: E 
> ‘ 
STRATEGIE : | 
1 JOUEUR 
controle ACHETEZ UNE SOURIS — 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : MOT DE PASSE 
Sauvegarde : NON 
* PRESENTATION iH] 


Des petits films de synthése marrants 
viennent entrecouper les niveaux. | 


/ GRAPHISMES 


| 
| De la2D peu coloreie et sans relief qui eo 
| 





‘ait honte au support. Décors peu varies. 
4 ANIMATION — 


E Ga ralentit sévere dans certains passages , | 
et les chargements sont longs, si longs... | 


MUSIQUE | 


thme vos combats de manieére tres 
ique. Superbe. 
BRUITAGES 


| Quelques digits en anglals, his des tirs 
de mitrailleuses et des explosions. 


DUREE DE VIE 


| Une vingtaine de missions assez diffi 
Au pad le jeu est interminable... 


JOUABILITE — 


A la souris... 50% au pad clasetque: Sans 
la souris, c’est injouable. 































Un bonne alternative a Red 
Alert, mais qui ne le surpasse 

| pas. Dommage qu’il soit 
injouable sans la souris et qu’il 
ne soit vraiment pas beau... 


























AAAs chp at Shin ARR selmi 


iP 


ous avez une Saturn, 
vous connaissez 
forcement la série de 
orldwide Soccer ! Petit! 


ns pour choisir sa 
et sa tactique sont 


le nom des joueurs et 

personnaliser. On utilise 
seulement trois boutons, ce qui 
est trés pratique et empéche de 
s’emmeéler les pinceaux. On 
peut faire des passes longues, 
courtes, et méme lancer un 
attaquant, ce qui se révele tres 
pratique pour percer une ligne 
de défense. La maniabilité est 

je, on peut 

courir et dribble : 
problémes. Avec un bo 
reprend le contréle 


é E7 | 
ELARGISSEZ ! 
{lest souvent plus facile de faire 
un centre que de s’escrimer a 
perforer la défense centrale. 
Reste ensuite a sauter plus haut 
que les défenseurs pour ajuster 
sa téte. Sinon, tentez des 

= centres tendus. 


Un superbe ciseau. 


Gsoressis 


suffisamment de 

adaptateur, vous po 

jusqu’a quatre sim 

Bref, les options 

mémes. C’est su 

graphique, la facilite: 
réalisation des ag! 

de nouvelles tech 

redonnent un coup de jeune 4 
cette version 98. On peut 
choisir d’afficher ou non un 
radar qui indique la position de 
vos joueurs. Detail qui cloche : 


lors des rencontres, les 


commentaires sont en anglais. 


Le gardien est sorti trop tard. 


Les corners constituent de bonnes 
occasions de but. 


Je suis la série des Victory Goal depuis les débuts 
de la Saturn... lln’y a pas a dire, c’est admirable 
de voir autant de suites sans fausse note ! Au 
contraire, Sega améliore constamment son jeu, 
sauf la maniabilité qui demeure impeccable. 


Flee tear 





comme quoi, avec trois boutons 


Axon arrive a tout faire. Bref, je me 


_répéte, mais pour moi 
WWS 98 est a l’heure 
actuelle le meilleur jeu de 
foot toutes consoles 
confondues ! Meme si c’est 
‘dommage d’avoir laissé les 


commentaires en anglais. ES 
1.@ réussi a pret 


Son vis-d- 








Version : 








OFFICIELLE 
Dialogues : 
ANGLAIS 
1a traditionnelle et si cruelle épreuve Textes : 
des tirs au but. FRANCAIS 


eee ree 


Développeur : SEGA 
Edivedt : Bey.) 
Disponibilite : oul 
Prix : D 


Ine faut pas tacler par derriére dans’ FOOTBALL 

la surface, sinon gare a V'arbitre. see 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : t- 
Continues : 
Sauvegarde : ol] 


PRESENTATION 


Une intro en images de syauhese? trés 
sympathique. 
GRAPHISMES 


Les graphismes ont été trés bien 
retravaillés. 


5 85% 


93% 








ANIMATION 
erent — 92% 
LVanimation est rapide, et on ne lui en 
demande pas plus. 
MUSIQUE 
84% 











Mouais... de ce coté- (a, un effort serait le 
. bienvenu. 


BRUITAGES 


Les commentaires sont e en anglais. 


75% 


Abusif !! 
DUREE DE VIE 


i Vous n’étes pas prés den voir la fit. 


AVIS. oul! 
93% 





A deux, c’est fantastique. 
JOUABILITE 


Incroyable de précision, aprés un léger 
temps d’adaptation. 


INTERET 


| Sega a trouvé le bon filon avec 

| la série des Worldwide Soccer 

| (Victory Goal). Cette nouvelle 

| mouture s’impose comme le 
meilleur jeu de foot. 


95% 






Teitier a réussi a prendre de vitesse 
son vis-a-vis. 


|} 7 Gvsoxees: CD 




























































---POUR 
—EEEE————_ 
LES FETES 


ON TRANCHE) 


LES PRIX ! 


ULTIMA REPREND 
TON ANCIENNE CONSOLE 
JUSQU’A 699 F, SELON LA MARQUE ET L’ETAT 
ET TE PROPOSE LA « 64 » A: 999 F, FAIS LE CALCUL ! 
X : ULTIMA RACHETE AUSSI TES ANCIENS 
JEUX A PRIX ARGUS, DANS CE CAS... 





SNINTENDO®® . (f° MINTENDOS* 
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Her icoLaNBSe leon 
PAL VERSION 


LES NOUVEAUTES “64” SONT DEJA AU RENDEZ-VOUS ! 
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TELEPHONE 
FAX: 











ADRESSE INTERNET : 
www.oceanet.tm.fr/ultima games| 











«dans les magasins 
participant 4 l’opération. 
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[TEST PLAYSTATION) _ 


ee en re cosets tia — 
























































Tout le monde conmantyiudge Dredd, au moins sa mauvaise 
interpretation par Stallone. Eh bien, voici que le juge 


débarque sur Playstation pour regler quelques comptes. Du 
coup, on a vessorti le “pump gun” du placard et en avant ! 




































rr a 

A Rn 2 

A Vat VN a < 
a ..\ U A BOSS 
‘lls sont trés résistants, 


Lidéal consiste a a récupérer 
¥ préalablement des balles plus 
puissantes ou des bombes, 
pour écourter le combat. 


Ce boss est dong a descendre. 


oe Deere 


Espérons que vous avez encore 
bequcoup de vies... : 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes: 





Developpeur : GREMLINS 
Editeur : FUNSOFT 
Disponibilite : oul 
Prix : D 


JEU DE TIR 

1 JOUEUR 

Controle: 1={e) f) 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : 3 
Continues : 3 
Sauvegarde : - : 





PRESENTATION 

- thi piano : 83% 
Quelques scénes filmées un peu kitsch... 
GRAPHISMES 

—m 87% 


' Les décors sont bien, ce sont t les ennemis 
s qui laissent a désirer. 


ANIMATION 





Csaba 


| Rien de fantastique, on entend surtout 
les explosions. 


BRUITAGES 


‘of, honnétes, sans pli 








DUREE DE VIE 


| Le jeu est assez difficile pour ceux qui 
. ont envie de s’accrocher. 


j JOUABILITE 
| Au pad, c’est pas terrible. L “idéal, cest 








& d’avoir un gun. 


INTERET 


Ben, si vous avez déja un gun 
qui prend la poussiére au 

_ grenier... pourquoi pas ? Sinon, 
aissez tomber. Ce n’est déja pas 
le jeu du siécle, alors sans gun... 


s, 



































Ga vous plairait d’étre un méchant ? Un mauvais, 
un combattant des ténébres, qui écrase les 
chatons, pille les temples et tue avec délectation 2 
Les amateurs de Mortal Kombat V’auront-devivie : 
vous étes Sub Zéro, le maitre du frotd: 


\\ e Mortal Kombat est un 
) beat them all, et vous 
incarnez Sub Zero... 


le méchant ! Le jeu est découp¢ 
classiquement en niveaux. 

A chaque fois, vous aurez ue 
mission particuliére a rempli, 
Au fur et A mesure des combats/ 
votre personnage gagneen 
expérience, un peu comme dans 
un RPG, et accede a/des coups 
spéciaux, comme lestameuses 
boules de froid, qui/gelent fes 
ennemis sur place {| Gela lui codte 
des points de mana, qui se 
récupérent lentement. Quelques 
objets qui permettent de 
récupererde.la vie se trouvent 
digséminés dans les niveaux. Le 
maniement reste identidue acelui 
des MK. Quelques parties de 
plates-formes demandent un bon 
timing. Les combats ne sont pas 
trop difficiles. Pour yaincre 
chaque boss, vous aurez recours 


4 une technique particuliere. Bref; 


AVIS) OUI, MAIS... 


ceiépisode oonstitue un bon 
melange-entre platestormes-ct 
beat them all. A noterque les 
Scenfies filmées-entre-ehaque 
niveau fontulf peut carton pate. 


Attention aux pilons ! 


Une bonne boule de glace: 


aed 


Les decors sont sympas. 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues :- 


Textes : 
ANGLAIS 


Developpeur : MIDWAY 
Editeur : GT INTERACTIVE 
Prix: E 

1 JOUEUR 

BEAT THEM ALL 


PRESENTATION 
Quelques intros filmées, avec 
des passages trés kitsch. 
GRAPHISMES 
Assez inégaux, mais dans 
Vensemble ¢a va. 
ANIMATION 
Assez fluide. Mouvements 
moyennement bien décomposeés. 
MUSIQUE 
Supportable, mais rien 
d’inoubliable. 
BRUITAGES 
Classiques, on aurait aimé plus 
de digits vocales, 
DUREE DE VIE 

Le jeu est assez difficile, il faut 
s’accrocher. 
JOUABILITE 
Celle d’un Mortal Kombat, on 
aime ou pas... 


INTERET 


La série des MK 86 


s’essoufflait, Vidée de 
Vadapter en beat them 
all est originale. 











sont sympas. p | BOULOGNE 
42, rue de Paris ()s-221, Bd Jean Jaurés |) La Téte dans les Nuages | 4 75, rue Jean Jaures 
78100 S' GERMAIN EN LAYE (9) 92100 BOULOGNE 75013 Paris | 29200 BREST 
(RER A) | Metro Marcel Sembat | Métro Place d'ltalie | 
©: 01 30 61 47 47 ©:01 41 41 9292 ©:0153803000 ©:0298 800633 
| Ouverture exceptionnelle | Ouverture exceptionnelle || Ouverture excepfionnelle Ouverture exceptionnelle 
en décembre :7J./7J. | en décembre : 7J./7J. | en décembre : 7J./7J. | en décembre ; 7J./7J. 


Ce) (5 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues :- 


Textes : 
ANGLAIS 


eur : MIDWAY ba 
GT INTERACTIVE i 3 


A ALL 


filmées, avec 
is kitsch. 


ais dans i 


vements 7 SSSR = . aa. : 


aE Res i iv R pour plus de sei 
‘its, 




















{ Kombat, on 


MAGIC l’Assemblés 
U & 


c. Nah a) ~ |) PORTAL 
: o ; : ina ge | d cha : Disponible chez 
Score Mania & Boulogne 



























































: ’Assemblée et PORTAL sont des marques déposées par Wizard 
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[TEST PLAYSTATION 





















cscs aias ciate 








ici un petit « 
programn 
lous devez fre 


Vaide d'un b: 
lemontez et 2 
‘omme le cou 
‘yous du conte 


Apres le carton du premier épisode des Chevaliers 
de Baphomet, George Stobbart remet ¢a. 
Cette fois-ci, direction Amérique centrale, 
ala recherche des Boucliers de Quetzalcoatl. 


-OUS VOUS Souvenez de \dez sur les endroits et les 
George Stobbart, le ts qui vous intéressent. Un 
fon vous sert a utiliser l’objet 
le prendre), et un autre, a 
arder. Faites attention a ces 
ictions : dans certains 
s, leur difference est 
Au cours du jeu, vous 
divers objets, souvent 
grenus, comme une petite 
ver de terre, une lettre 
les biscuits pour chien, _ 

















vieille i 
légende maya concernan 
Quetzalcoatl. Bref, c’est 








une réussite. Le seul probleme: 
que ce jeu est trés difficile, malg 
liofeter=\=}[o)a Mo (ou or=lallmevcit (=m (0) son humour décapant, et il f 
a Marseille puis en Amériqu vraiment avoir l’esprit déjant 
centrale. Comme dans |’épi: pour trouver certaines solution 
précédent, vous ne dirigez : Mais, les fans du premier volet ne 
curseur sur I’écran. Vous seront pas décus. : 

































in petit exemple de l’esprit tordu 
programmeurs, 
} devez franchir un grillage gardé par 






itez et allez vers la cheminée. 
ime le couvercle est brillant, servez- 
du contenu déegueulasse de la 


bouteille pour le refroidir. Retirez le 
couvercle. Versez de l'eau dans la 
cheminée. Le gardien sort, enfumé. 
Ensuite, repassez sous la maison pour. 
vous faufiler par la trappe et voler les 
biscuits pour chien du gardien. 
Redescendez. Jetez un biscuit sur une 
plate-forme bancale. Quand le chien sera 
monté dessus, faites tomber, a l'aide du 
baton, la plate-forme et le chien. 
Remontez. Le gardien est rentré chez lui. 


) OUI, MAIS... 


DUREE DE VIE 






















Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





eur : REVOLUTION 


Developp 
Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
Disponibilité : oul 

Prix : D 


AVENTURE 

1 JOUEUR 

Gonrrcle | BON 
Difficulté : TORDUE 

Niveaux de difficulte : - 

Continues ; NON 

Sauvegarde : ; OUI 





— er ee % 
Plus | bemue que ceux du pamitet Décors J 
colorés, fins et bien détaillés. 


| Les scrollings et autres mouvements sont 
k impeccables. 
7 MUSIQUE 
Ebbets Eee ETS % 
| Dans l’'ambiance. Parfois, elle change de JZ 
 rythme quand on saisit un objet. 
BRUITAGES 


ea ae OY 
E Trés bien congus. Et t les sialogaes A ne 2 
manquent pas d’humour. 





Si vous aimez les énigmes tordues, vous 
en avez pour un bon bout de temps. 


" JOUABILITE 


Le top avec une souris. Au a ine cest t lent 
et peu ergonomique. 


E Ceux qui ont aimé le premier 

’ volet adoreront celui-ci. Fidéle 

| a lui-méme, avec ses énigmes 
bien corsées, Baphomet 2 risque 

i. de décourager les plus intrépides. 












































PS SRT eae Cis 


TES 


ETRE 


T PLAYSTATION ) 


PRESS START 


J'adore les shoots au gun. J’aime tirer sur tout ce 
qui bouge sur un écran. On m’appelle Lucky Gia, 
car ma précision est légendaire. J’ai beaucoup ri 


devant Lethal Enforcers. On 


SHY ure parodie. Mais, je ne pense 
pas que ce soit fait exprés. Ce 
jeu est un peu désuet, et de 

» ce point de vue, il vaut le 

coup d’asil. Si vous avez un 

pote (ou une connaissance) a qui 
est venue l'idée saugrenue d’acheter 


ce hit intersidéral, jouez-y un peu, et payez-vous 


une bonne tranche de rire ! 


Reglements de comptes 
@ OK Mine. Si, si, c’est écrit 
sur le panneau ! 


Vattaque de la diligence ! 
Bizarrement, les indiens et les 


cow-boys font equipe contre vous. 


Pour descendre cet 
hélicoptere, tirez d’abord 
sur ses porte-missiles, 


sr puaicnasaiaouerpaieeses 
Elle date un peu, et rien n’a été 


| fait pour la remettre a neuf. 


. vil 

sage eae 
Les tibles sont pixélisées et 
| moches. Quelques bons décors. 


neueenaeis QUE 2 aneeireseiniiisr aii 
Les musiques de western du 
§ second épisode sont sympas. 


pA ‘waz impacts de balle, le 


4 B reste est grotesque. 


} } 
’ Vous ferez vite le tc 


| niveaux avec 30 crédits de base. 


E il suffit de tirer sur 'écran. Pour 


§ reloader, tirez hors de l’écran. 


‘Avec tous les j jeux de tir tir | 
de ce mois-ci, Lethal 
Enforcers fait figure de 

= clown de saloon, 
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et rien n’a été 
ttre a neuf. 
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MARIO KART 64 WE 
PILOTIWINGS 64 UF 
TUROK UF 

‘STAR WARS 

KILLER INSTINET 64 UF 


j] INT.SUPERSTAR SOCCER 64 UF 


FIFA SOCCER 64 UF 

WAVE RACER 64 VF 
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399 F - 
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TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS, OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES, 











BAPHOMET 2) 


















































=a premiére. chose qui 
i and on voit la 


Hole ee devrez 
tout ce qui bou 
fois le table 




















‘er les tirs ennemis, 
‘se cacher, Une fois a |’abri .. ga 
recharge des munitions se fait mode Spécial; 
automatiquement. Bien si Kantaris, un ie 


Sherudo Garo n’utilise pas d’arme a feu. munitions: sont infinies. Ma 
Il lance des dagues, et il est doué.. attention ! chaque chargeu 


, contient six balles, et vous ni 
— Bit 


| AVIS PAN ! PAN! 





Time Crisis est INDISPENSABLE ! L’arcade 4 la : : : . : 
it maintenant, et grace 4a Namco. : : s), c’est un 
jun aussi bien calibré et précis, a 5 : act e. Surtout si 
me surprenais en train d’éviter : 
3 tirs en me baissant devant la 
élé | Le stress est toujours 
irésent grace a une réalisation 
ickel-chrome (a part intro et les 
sénes cinématiques). Tout ca 


ire que Time Crisis est un hit B 5 Ce 
é ae ae Lil a les En empruntant le trou creusé parla grue, \\ 
pee inverse ie a vous tombez sur une cache d’armes. y 
s et les confirmés, et méme les : 


des jeux vidéo squatteront le 
jlet, “juste pour voir”... 

















AVIS 


oul! 


Time Crisis a connu un grand succés dans les 


salles d’ai 


cade avant d’arriver au Japon sur la 
station. Intégralement traduite en 


Dy Plays 
francais, cette version officielle est des 
meilleures, le réalisme est optimisé grace 





SWITCH 


au Guncon, on pourra méme retrouver 
les sensations de l’arcade en 

branchant un deuxieme pad qui fera 

office de pédale. Un mode Spécial 

pour la Playstation (tres difficile) 
augmente la durée de vie déja 
importante. Graphismes et 
animation sont de belle qualité. 

¥’ Bref, ne le ratez pas ! 


En tirant sur les ennemis cachés 
au fond de l’écran, vous pouvez 
gagner de précieuses secondes. 





Z Ala fin du jeu, vous sauvez Rachel, 
~~ une pauure fille de milliardaire. 








LE GUNCON 


Le nom original de l'accessoire livré 





Spécialement concu pour ce jeu, le 
Guncon (on ne nt pas) n’a que trois 
boutons : la gachette, et les boutons 
rouges A et B situés a l’avant de 
Pengin. L'un sert a se cacher et 
Fautre a faire une pause. Pour 
ameéliorer ’ergonomie, un deuxieéme 
pad peut éfre branche pour 
remplacer ces boutons rouges. Ce 
pad Sera place aux pieds, a la main 
gauche, sous les fesses ou entre les 
dents... Incroyablement léger, le 
Guncon se branche sur le slot du 
pad, mais aussi sur la sortie vidéo 
RCA de la Playstation. Si vous n’avez 
qu’une seule sortie RGB-Péritel, ne 
vous inquiétez pas, le pack vous 
fournit aussi un adaptateur special 
qui régiera tous vos 
probiémes. 








Voila la bete. 
Cet accessoire ne sert 
pour le moment que 

pour Time Crisis. 































avec Time Crisis est le Guncon (si, si). 


Giza DUA 
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SHOOT ARCADE 

1 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : 3 
Sauvegarde : : OUl 


* PRESENTATION 


Baclée pour du Namco et souvent 
constituée des scénes du jeu. 


* GRAPHISMES 


|. Assez détaillés, mais on n’y fait pas trop 
_ attention dans le feu de l’action. 


7 ANIMATION 


Méme avec plein de cibles @ Fécrian, pas 
un seul ralentissement en vue. 


4 MUSIQUE 


ien, mais souvent couverte par 
les coups de feu. 


é BRUITAGES 


; on distingue nettement les milteallletiee 
des fusils, et les grenades des mortiers. 


7 DUREE DE VIE : 


On y retourne pour le plaisir. De plus: le 






















| mode Spécial est assez accrocheur. 


JOUABILITE 


Le concept d’arcade 
_ maison n’a jamais été poussé 


aussi loin, Pour ceux qui ont 
une grosse télé, la note monte 



























































| TEST PLAYSTATION ) 















¢a vous dirait une petite course a dos 
d’insectes ? Alors, pas de pitié pour vos 
adversaires et soyez large d’esprit, car voila un 


ae 





jeu tres original. 



















ugriders est un jeu de 

) course. Pour 

———— commencer, vous 
choisissez un pilote et sa 
monture, un insecte volant. 
Chaque bestiole possede ses 
propres caracteéristiques : 
maniabilité, vitesse... Pour la 
faire avancer, il fautla cravacher, 
tel le marquis de Sade avec 
linfortunée Justine. Mais, 
comme dirait Gilbert Bécaud, 
important c’est la dose : si vous 
la frappez trop fort, elle refuse 
daller plus avant, si vous n'y 
mettez pas assez de cceur, elle 
Tate wsyeme lo)alar=ve- i ef tsar Wi ceyqre Fal ts) 
fuarove|=M ©) at=\an) e)lo) spre acts ante =o] 0)(214) 





AVIS ) OUI, MAIS... 









“faut absolument 





fait, les courses; qui sont du 













reste assez couttes, s’allongent 4 ed ae 
deux fois de suite si vous us. 
= 





finissez bien place. C'est le — ; pe eps os 
temps qui dictera votre 
Passage ou non au niveau 
suivant. Il faudra prendre les 
cercles bleuls pour gagner 
quelques secondes, les 
autres donnent des armes 
plus puissantes mais aux 
munitions limitées. 

Eh oui ! on degomme ses 


adversaires ! On peut Version : if 
également jouer a deux ri 
simultanément en écran Dialogues : 
splitté, au choix, horizon- 

; Textes : 
talement ou verticalement . ANGLAIS 





Développeur : N-SPACE | 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
COURSE AERIENNE 


PRESENTATION 


Caer er veg 4 
Un bon dessin animé en images 88% 
de synthése. | 


GRAPHISMES 


| Les décors sont assez beaux et 85% 
fouillés, 


ANIMATION 








toujours suffisamment fluide. 
MUSIQUE 
BRUITAGES 

85% 


Honnétes, mais rien 
d’inoubliable. 

DUREE DE VIE — 

Pas tres longue, mais ily a 
différents modes. 

JOUABILITE 

il faut un certain temps d’adap- 
tation, normal pour des insectes. 


INTERET 


Méme s’il rappelle 
Reciproheat sooo, 
Bugriders reste tout de 
méme trés original. 


25 rly 
p 


$ 






Un passage rajouté 
@ la premiere course. 





Y Evitez de vous cogner * 
pour ne pas perdre de 
vitesse, 




























Le 1° magazine de jeux vidéo pour tous 


Le nouveau magazine des jeux video 


> Un flipper CD-Rom 
Mac/PC en 
démo dans 
eee ce numéro 


“HORS-SERIE 





















la folie 

AED F Re. g\< Vara\ Groit 
ae. | | po re Pour VSD Jeux 
| PC Nintendo Passion, 
PlayStation VAMeSSe) 

Mac ° oe Demonny 


















incarne Lara 
Croft, ’héroine de 
Tomb Raider. 
Enquete sur ce 
best-seller mondial, 
vendu a 2,5 millions 
d’exemplaires. 





@ 50 jeux essentiels 
pour Noél 


Ordinateur ou console : 
que choisir ? 




















Tomb Raiden: 

comment passer les 
premiers 
niveaux. 








en images a 38%, 


: Il teste 
7 | 


Flight 
Simulator 98 


‘beaux et 
> 












































apide et ws 87), 
nt fluide. _ rf 
| 
—_ 
‘ilya- a all 
eet Na K VW 
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Un hors-série de VSD, 124 pages - 29 F seulement 


VENTE PAR CORRESPONDANCE = Tel. 


DBZ HYPER DIMENSION 

+1 MANETTE 

FIFA 98 

INTERNATIONAL SUPERSTAR 
|| SOCCER DE LUXE 399,00 

LOST VIKING 2 299,00 

LUCKY LUCKE 399,00 

NBA LIVE 97 299,00 

PRINCE OF PERSIA 2 299,00 

SCHTROUMPFS 2 299,00 


329,00 


ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 

BATMAN FOR UEVER! 

DONKEY KONG 

FOREMAN rOR REAL 

FULL THROTTLE 

F ZERO 

HAGAN 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 199,00 

IZZY’S QUEST OF OLYMPIC GAMES 149,00 

JUDGE DREDD 149,00 

KILLER INSTINCT 99,00 

MARIO KART 199,00 
MORTAL KOMBAT 129,00 
MORTAL KOMBAT 2 199,00 

MYSTIC QUEST 


SECRET OF EVERMORE + GUIDE 
SIM CITY 2000 

SPIROU 

SUPER MARIO ALL STAR 
TERRANIGMA + GUIDE 
TETRIS ATTACK 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
+ MANETTE RHINO 

* MANETTE ASCII 

* ALIMENTATION SECTEUR 
PRISE PERITEL 


399,00 
399,00 
499,00 
249,00 
399,00 
349,00 
299,00 


NBA JAM 
NHL 96 
He. ATTACK 


129,00 
129,00 
149,00 
129,00 


03 20 9 eee... 


Fas 3 20% eo 


EYela iis) 


FIFA 98 | 

INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00 
J. MADDEN 97(EUR) 299,00 
MICROMACHINE 97 (EUR) 249,00 


== Promos 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 
DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 
+ ADAPTATEUR, 

DT ROBOTNIC 129,00 
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 


199,00 


MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 
NBA LIVE 97 (EUR) 249,00 
NHL 97 (EUR) 249,00 
SCHTROUMPS 2 (EUR) 299,00 


* MANETTE 6 BOUTONS 69,00 


NBA LIVE 96 (EUR) 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHL 96 (EUR) 

PHANTOM 2040 (EUR) 
REAL MONSTER (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 
ROAD RASH 2 (EUR) 


149,00 
99,00 
169,00 
449,00 
69,00 


99,00 
129,00 


99,00 |) 


PLOK 
REVOLUTION X 
SUPER BC KID 
STARTRECK DEEP 
STAR WARS 

SUPER SOCCER 
SUPER TENNIS 
TETRIS + DR Heap 
TINTIN AU TI 


99,00 
149,00 
149,00 
249,00 
149,00 
149,00 
249,00 


IBE 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 184 0 


WARLOCK 

WORLD MASTER GOLF 
WRESTLEMANIA 
ZELDA 3 


140 00 
199,00 
229,00 
99,00 


CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F (“4 


ASTERIX 
ASTERIX ET OBELIX 

| BOMBER JACK 

# DONKEY KONG LAND 2 
DOCTEUR MARIO 2 
EARTH WORM JIM 2 
Fl RACE 
FERRARI 


GOLF 

KILLER INSTINCT 
KIRBY'S DREAM LAND 
LE ROI LION 

LES SCHTROUMPS 
MARIO ET YOSHI 
MARIO LAND 

MARIO LAND 2 

MARIO PICROSS 


149,00 
249,00 

99,00 
229,00 
129,00 
129,00 
429,00 
129,00 
429,00 
199,00 
199,00 
249,00 
499,00 
129,00 
169,00 
199,00 


EARTH BOUND + GUIDE 299,00 
LUFIA 2 399,00 


Tous les jeux disponibles 
sur 3615 BSPAGES 


-~ MEMORY CARD 
= DUO+1 JEU 


CD CD LISTE DES JEUX 


199 F 
DISPONEEE SUR DEMANDE 


laguar 


Tous les jeux 
a 99 F! 





PARIS 
= 128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Tél: 01 48 05 42 88 
Tél: 01 48 05 50 67 


990 F | 


MAX 

MEGAMAN WORLD 
MORTAL KOMBAT 3 
PINOCCHIO 

POP UP 

PRIMAL RAGE 
SPIROU 

STREET FIGHTER 2 
TARZAN 


TETRIS 

TINTIN AU TIBET 

UN INDIEN DANS LA VILLE 
WARIO LAND 

WAVE RACE 

WWE RAW 

ZELDA 


= Promos 


WARIO WOODS 
X ZONE (SUPERSCOPE) 


99,00 
49,00 


ZELDA (texte frangais) nécessite 
un adaptateur AD29 TURBO 99,00 


5) HELL 


ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA 97 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 

J. MADDEN 96 (EUR) 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
NBA JAM TE (EUR) 


ROLO THE RESCUE 
SOLEIL (EUR) 
SPARKSTER (EUR) 


129,00 
199,00 
129,00 
149,00 
99,00 
199,00 
129,00 


TOTAL FOOTBALL 


ZOoP (EUR) 


NOMAD + ADAPTATEUR 


99 


MULTIJEUX 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 
BATTLE SPORT 99,00 
CASPER (NTSC) 99,00 
CORPSE KILLER 69,00 
DOOM 99,00 
FIFASOCCER 99,00 
FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 
99,00 
IMMERCENARY 99,00 
INCREDIBLE MACHINE 99,00 
IRON ANGEL 99,00 
JOYPAD PANASONIC 99,00 


9 F 


SNOW JOB 
SPACE HULK 
SPACE PIRATE 
STAR BLADE 


KING DOM: 

THE FAR REACHES 99,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
OLYMPIC GAMES 299,00 
PEEPLE BEACH GOLF99,00 
PGA 96 99,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
QUARANTINE 99,00 
RETURN FIRE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 7 69,00 
SHOCK WAVE 2 99,00 


STELLA 7 
STRIKER 
SYNDICATE 
TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 


ZNADNOST 





ART OF FIGHTING 
FATAL FURY II 
KING OF FIGHTER 97 


SAMOURA! SHODOWN 
WORLD HEROES II 


249,00 
249,00 
1690,00 





AGRESSOR OF THE DARK 
COMBAT 

ALFA MISSION 2 

FATAL FURY 3 

FATAL FURY SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 

GHOST PILOT 


KING OF FIGHTER 96 COLL. 


KING OF FIGHTER 97 


| NINJA MASTER 
| POWER SPIKES 
PULSTAR 


SAMOURAI SHODOWN 4 

199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
399,00 
199,00 
149,00 
199,00 


SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 





a 
LILLE 


2, rue Faidherbe 


VE FS 


‘eat. UE 


SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


STATION INVASION 


SAMOURAI SHODOWN RPG 


WORLD HEROES PERFECT 
as 


99,00 
149,00 
129,00 
99,00 
149,00 
199,00 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
79,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 
WING COMMANDER 3 99,00 


99,00 


449,00 
449,00) 
199,00 
199,00 
499,00 

199,00 


9, rue Saint Jacques 





36, rue de Rivoli 


75004 PARIS - M* Hote de Vile ov 1 Pou!) 


Tél : 01 40 27 88 44 








Tel : 03 20 55 67 43 
aie rue de Béthune 
hs 20 57 84 82 





te +03 27 97 07 71 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél: 02.97 42 66 91 


i -_ 





128, 
75011 PA 
Tél: 01 
Tel: 01 


—> PLAYSTAT 

+ MEMOR 

100 F ¢ 

> PLaystat 

+ 100 Fd 

> _VOLANT 
> Psychopad 


> Pistolet 
+2 bons de 50 Fa\ 


JEUX Us 
AC FANTASY Vil 


| FINAL FANTASY Vil 
FRONT MISSION 2 
KING OF HenTers 4 
MARVEL HERO! 

) Rocka BATE Ta 
SENGOKU MUSO! 
SUPER STREET FIGHTER B 
WILD ARMS 

JEUX EUROF 
ACTUA SOCCER 2 CLUB EI 

»] + PAD PROGRAMM 

|| + MERORY CARD 

) ACE COMBAT 2 
AGENT AMSTRONC 


=> SATURN VF + 


*VOLANT + PEDALIER + 
GENIAL ACTION REPLA 
+ MEMORY CARD 

* ADAPTATEUR POUR JE! 


JEU 

FATAL FURY REAL B 
+ CARTOUCHE 
KING OF FIGHTER ¢ 
LAST BRONX 
OGRE BATTLE 
THUNDER FORC!I 

JEUX El 
AMOK 
AREA 51 
ATLANTIS 
BUST A MOVE 3 
CROC 
CRYPT KILLER 
DARK LIGHT 


_| DIE HARD TRILOGY 


DISCWORLD II 
DRAGON FORCE 
DUKE NUKEN 3D 
ENEMY ZERO 
FIGHTER MEG 
FIGHTING FORCE 
FORMULA KART 
| FRANKENSTEIN 
| JHONA COMU RUGB 
| JOHN MADDEN 97 
| JOHN MADDEN 98 
| JURASSIC PARK : LC 
KING OF FIGH' 


VENTE PF 


BON DE C¢ 





Frais de Port eux: 25 F -c0 


“CEE, DOM-TOM = ca 
Mode de paiemer 
© Carte Bancaire 
Les chéques doiv 
TOUTES LES COMMA 
Prix valabl 





“aly 


(EUR) 199,00 
249,00 
249,00 
299,00 


149,00 
99,00 
169,00 
149,00 
69,00 


99,00 [i 


99,00 
129,00 
99,00 
149,00 
129,00. 
99,00 
149,00 
199,00 
69,00. 


OD (EUR) 


IMBAT 3 


xTVEL 


B 99,00 
iULK 99,00 
ATE 99,00 


DE 
NVASION 


99,00 
99,00 
79,00 
99,00 
E 99,00 
LIPSE 99,00 
) 99,00 
JOHNNY ROCK99,00 
MANDER 3 99,00 


ST 99,00 


2990 F 


WN 4 
N RPG 


449,00 
449,00 
199,00 
199,00 
199,00 

199,00 


FES 


FECT 


Jacques 
AV EAI 


i) 


iers 


ANDRETTI RACING 149,00 
i) FINAL FANTASY VII 349,00 
RALLY CROSS 199,00 


| ACE COMBAT 2 


Vals PAR -CORRESPONDAN 


= paris 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Tél 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 


—> PLAYSTATION + 2 MANETTES 
+ MEMORY CARD 


100 F de bon d’achat* 
—> PLAYSTATION + 1 Mal 
+ 100 F de bon d’achat" 
=> VoLaNT + PEDALIER 
> Psychopa 
— Pistolet 
> 2 bans de 50 F a valoir sur achat de plus de 500 F 


JEUX USA 


JEUX JAP 
a 00 
BASTARD 


| BREATH OF FIRES ia8, 00 
) BUG RIDERS 


299, 0 
DRACULA X 349,01 
DRAGON BALL GT 299, 00 


COMMAND AND 
CONQUER+ PAD349,00 
COURIER CRISIS 349,00 
RASH BANDICOOT 2 349,00 
CROC 369,00 
CRYPT KILLER 


PARIS 


| 36, rue de Rivoli 
75004 PARIS = M° Hotel de Ville ou St Paul 


Tél: 01 40 27 88 44 


* SOURIS 

+ PRO ACTION REPLAY. 

* CABLE DE LIAISON 

* MANETTE 

+ MANETTE ASCII 

* RALLONGE MANETTE 

* MEMORY CARD ,00 
{MEMORY CARD 120 BLOCS 249,00. 


PERITEL RGI 
{ ABIPIATEDA MULT JOUEUR 269,00 


JERSEY DEVIL 349,00 
JHONA LOMU RUGBY369,00 
JURASSIC PARK : 

We ros WORLD 369) 00 


LAST DYNASTY 

LAST REPORT 

LEGACY OF KAIN299,00 

LES CHEVALIERS BE 
349,00 

BA clit EGER ‘369, 00 

pees ae AEH ey pe 


EINHANDER: 499,00 
FINAL FANTASY VII 299,00 
FRONT MISSION 2 499,00 
KING OF FIGHTER 96 399,00 


iE | 
DRAGON HEART 299,00 
DUKE NUKEM 3D 369,00 


MACHINE HUNTER 208, 500 
MAGIC THE 


seas Hee ARHTER mit ,00 


| + PAD PROGRAMMABLE 





MARVEL HEROES 329,00 EXHUMED 


rel Haein 299,00 


198,00 FELONY 


FIFA 98 


"IEUX E EUROPEENS 
AGTUA SOCCER 2 CLUB EDITION 


+MERORY CARD 299,00 
ACE COMBAT 2 349,00 
AGENT AMS oN epe 00 
ALERTE ROUGE 

Sea pe 


249,00 
CASTLE! TANIA 369,00 
CLOCK TOWER 349, 00 
COLONY WARS 369,00 


GTA 
HERCULES 
PRO 
IZNOGOOD 
J. MADDEN 98 


*VOLANT+PEDALIER +NEEDFORSPEED 499 F 
GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR. 
+ MEMORY CARD 3 en 1 


* ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 


249 F 
149 F 


JEUX JAP 

FATAL FURY REAL BOUT 
+ CARTOUCHE 
KING OF FIGHTER 96 
LAST BRONX 
OGRE BATTLE 
THUNDER FORCE V 

JEUX EUROPEENS 
AMOK 


AREA 51 

ATLANTIS 

BUST A MOVE 3 

CROG 

CRYPT KILLER 

DARK LIGHT. 

DIE HARD TRILOGY 

DISCWORLD II 

DRAGON FORCE 

DUKE NUKEN 3D 

ENEMY ZERt 

FIGHTER MEGAMIX 

FIGHTING FORCE 

FORMULA KART 

FRANKENSTEIN 

JHONA COMU RUGBY 

JOHN MADDEN 97 

JOHASSIC PARK: LOST WORLD | 329.00 
KING OF FIGHTER 95 369,00 


DYNASTY WARRIORS349,00 
349,00 


EXPLOSIVE RACING 
FANTASTIC FOUR 


EIFA SOCCER 97_ 299,00 
FIGHTING FORCE 369,00 
FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART 
ae ONE 97 369,00 1,00 


GATHERING 
MARVEL SUPER HEROES 34g, 00 


MDI 
EN BATTLI 
ney os 


MAN X3 

Met HBO RACING 349, 00 
MICROMACHINE 3V,_ 369,00 
MONOPOLY — 299,00 
MONSTER TRUCKS 369,00 

9,01 MOTO RACER 369,00 
369, 00 NASCAR 98 369,00 
299/00 NBA 98. 369,00 
NBA IN THE ZONE 2 299,00 
NBA LIVE 97 oe 00 


te 98 00 
IHL POWER PLAY By 00 
NUGLEAR STRIKE 369,00 


349,00 
349,00 
349,00 
349,00 


349,00 


369,00 


90 12 2 


: ie 
ve 


2, rue Faidherbe 
Tél: 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél : 03 20 57 84 82 P 


ODD WORLD 369,00 
OVER BOARD 34900 


PERFECT ASSASSIN 349,00 
PERFECT WEAPON 369,00 
PGA TOUR 98 369,00 
POWER RANGER ZEO 349,00 
POWER SOCCER 2349,00 
RAGE RACER 349,00 
RALLY CROSS: 299,00 
RAPID RACER 349,00 
RAVEN PROJECT 249,00 
REBEL ASSAULT 2 os 00 
RELOADED 


JEUX USA USA 
RAYMAN 

JEUX JAP 
STAR GLADIATOR 99,00 
STREET FIGHTER REAL 
BATTLE 99,00 
TOSHIDEN 3 149,00 
VAMPIRE 99,00 
JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 149,00 
BATTLE SPORT 149,00 
BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD — 199,00 
BUSTAMOVE2 149,00 
CRUSADER NO REMORSE199,00 


<== Promos 


Fax 


03 


RESIDENT EVIL 
+ CARTE MEMOIRE349,00 
RESIDENT EVIL 
BiRECTOR CUT 299,00 


299, 00 
ROAD RAGE 349,00 


ROCK N'ROLL RACING 2 349,00, 
ROSCO MC QUEEN349,00 
SHADOW MASTER 349,00 
SOUL BLADE 399,00 
SPOT OS TO 


DEN 9, 
Siren PANG COLLECTION299,00 
‘SUPER PUZZLE FIGHTER299,00 


DESCENT 2 199,00 
DISRUPTOR 199,00 
DRAGON BALL Z + PAD 

PROGRAMMABLE 299,00 
FADE TO BLACK 169,00 
HEXEN 199,00 
HI OCTANE 99,00 
IRON AND BLOOD 149,00 
INTERNATIONAL SOCCER DX 199,00 
MAGIC CARPET149,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 129,00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
NFL QUATERBACK 97149,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 








990 F 


SI VOUS ACHETEZ UN JEU 
*PAD ANALOGIQUE 
* ADAPTATEUR 6 JOUEURS. 
* MANETTE TURBO 


LAST BRONX 

LOST VIKING 2 

MAGIC THE GATHERING 
MARVEL SUPER: ucTION 


NBA LIVE 98 

PANDEMONIUM 

QUAKE 

RESIDENT EVIL 

RETURN FIRE 

SCOR CHER 

SEGA RALLY 

SEGA TOURING CAR 

SONIC JAM 

SONIC R 

SOVIET STRIKE 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

Svnb PUZZLE FIGHTER 
NDICATE WARS 





VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel 


mos 


NIGHTS: 


JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 499,00 
BATMAN FOR EVER 199,00 
BUBBLE BUBBLE 199,00 
CHAOS CONTROL 149,00 
CRUSADER NO REMORSE _ 169,00 

49,00 


Banlus n 99,00 


DRAGON HEART1 ro oO 
INTEND 64 EUR 


0 F de bon Wachat* 
+ 10! 999 F 


: 03 20 90 7 72 ee . 


EXHUMED 
FIFA 96 

FIFA 97 

FIGHTING VIPERS. 99,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 149,00 
HIOCTANE 

HEXEN 

IRON MAN 149,00 
JACK IS BACK 149,00 
JOHN MADDEN 97_ 199,00 
LEGEND DE THOR 2 149,00 
MAGIC CARPET 469,00 
= MORTAL KOMBAT 2 149,00 


tI 


CPEB CoS 
Oro 
OOOO OOD 
IOSOOSSSOO: 
IO SOSOS00S0o" 


(OROROOOCOGOON 


ab 
SO: 

Deaticte geetistert 
ss 
Si 


Tah 
ot 


43 129 FORCE PACK 
OLANY « PEDALIER 
ALON 


MANETTE 


03 


; wER 


20 90 72 23 
DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
Tel : 03 27 97 07 71 


VANNES 
30, rue Thiers 


Tél : 02 97 42 66.91 


SWAGMAN 369,00 
SYNDICATE WARS 369,00 
TEST DRIVE 4 0 
Bite PLUS 


NOTE 
TIME CRISIS + GUN. Bas 20 
TOBAL 1 


TOCA TOURING CAR 308, 00 
TOKYO HIGHWAY BATTLE™ 
+MANETTE + MEMORY CARD349,00 
TOMB RAIDER2 349,00 
TOSHINDEN 3 349,00 
TRANSPORT TYCOON 369,00 
VANDAL HEART 349,00 
VERSAILLES 

V RALLY 

WARCRAFT 2 

WRECKING GREW 299, 00 
WINGOVER 349,00 
Ls 299,00 


PROJET OVERKILL 199,00 
PROJET X2 199,00 
RAYMAN 169,00 
RETURN FIRE 199,00 
SHOCKWAVE 99,00 
SLAM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149,00 
THUNDER HAWK 2 169,00 
TOMB RAIDER 199,00 
TOTAL NBA’96 169,00 
TRACK'N FIELD 169,00 
TUNEL Bi 199,00 
VIEW POINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 149,00 


MR BONES: 
NBA ACTIONS 96 

NBA JAMEXTREME 1 49. 50 
NIGHT 129,00 
REVOLUTION X 429,00 
SLAM AND JAM 96 99,00 
SPACE HULK 2 199,00 
VIRTUAL ON 199,00 
WESTRLEMANIA 


MISCHIEF MAKER. 


HOCTIRAEING CHAMPION Se i i 


OD. 
WAYNE GRETZKY HOCKEY 


MANETTE 199 F 
429 MEMORY CARD 99 F 
499F | MEMORY GARD 
ax. 499 F 
99'F ACTION REPLAY 39g F 


20 90 _e EE oe 





BON DE COMMANDE a envoyar a ESPACE 3 VPC - Aue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 





Nom : 
N° lien 
Adresse : 


Code Postal 





Frais de Pont (aux : 25 F- consoles & accessoires : OF - 
‘Chronopost - 85 F (paiement hors CR 
TOTAL A PAYER 


* CEE, DOM-TOM : cartouches : 


40 Frs / consoles : 90 Frs 


Age : .... 


(Signature des parenis pour les mineurs) 


Je joue sur : 
7 SUPER NINTENDO 


7 SUPER NES 


7 SUPER FAMICOM 
(7 MEGADRIVE 
7 NEO GEO 


Mode de paiement : [J Chéque‘postaux  Chéque bancaire ( Contre Remboursement + 35 Frs 


Carte Bancaire N° 


Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 
Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont dépos¢es par leurs propristaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


Date de validité : 


300 
77 JAGUAR 
(7 PLAYSTATION 


Prénom ; .... 


Signature 


7 SATURN 
NINTENDO 64 


PASSE TES 
COMMANDES SUR 


Le {Ser 


SSS 


(2,28 Fimin) 











Signature : 








2? Non 
ter System ? 


console de 


sang.chacune dés villes traver- 


propose de mettre a feu a 
sées. Vous inca 4 


*” prenez garde aux cables \ 
électriques dénudés : la 


es habitants des 
maisons et autres buildings 
sont aussi un excellent moyen dans la bon 
de gagner des points de bonus : De toute fa 
bouffez-les ou piétinez-les, faites © P ‘Rampage. ( 
comme bon vous semble. Mais : carnage, ne 


plus re 


cet Re ee ee 


Dans les tableaux bonus, il faut 
détruire un maximum de 
dirigeables et faire attention 
_ aux missiles. Pas facile ! 


En bouffant certains ga 
rsonnage se transformera 


NIIICO 











stem 2 
de 


eu et a 
es traver- 


se 


n 
; des 

fellate s 

it moyen 
de bonus: 
Z-les, faites 
ble. Mais 


orte toujours 
avaler trois 


sore mieux! _/| 





\ 
| 
| 
i 
i 


| 








A deux, le travail s 


dans la bonne humeur. 
De toute fagon, heu... 

Rampage, ca rime avec 
carnage, non ? 








Miami n’est pas une ville de tout “ea 
repos : les avions volent bas, le soleil 
chauffe dur et les buildings 


n’offrent pas une parfaite adhesion. 








Version : | 
fe) date) = 8 8 3 { 


Dialogues : || 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : MIDWAY 
Editeur : GT INTERACTIVE 
Disponibilite : OUI 

Prix : D 


CARNAGE is 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle ; EXCELLENT 
Difficulté : FAIBLE 
Niveaux de difficulte t- 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MEMORY CARD 





PRESENTATION | 


R De bréves séquences en images de 
synthése, des écrans de transition sympas. 











GRAPHISMES 
: sm rate : 84% 
| Décors trés colorés qui font penser a des Ps 
cartoons de série B. Amusants ! 
ANIMATION 


- vy F 89% 
Pas de ralentissements, méme en mode - 
\ Multijoueur. Des attitudes hilarantes. 


MUSIQUE 


Les thémes ne sont pas aussi nombreux 
que les niveaux, mais bien réalisés. 


BRUITAGES 


ils sont trés bien faits et font penser a 
ceux de dessins animés. Une réussite ! 


























* DUREE DE VIE 
: ' a mee 90% 
_ Seul, le jeu peut devenir lassant malgré . 
ses 130 niveaux. A deux, on se marre ! 


JOUABILITE 


ee 
Prise en main trés rapide car les actions : 
au paddle ne sont pas nombreuses. 
Rampage World Tour est un 86 % | 
jeu qui ravira tous ceux qui | 









connaissent la version 
originale. Les néophytes se 
doivent de l’essayer. 





oie 165 

























Pes A eee OR SRIF NRT Ae AERO ONE I 


__ {TEST PLAYSTATION ) 
FOR PU awe 


Le mois dernier, Formula Karts sortait sur Saturn. Ce mois-ci, ce sont les 
fans de courses et de karts sur Playstation qui vont étre servis. 























\ es jeux de karts sur sont les circuits trés courts avec, _ points. Méme si 
L !) console sont rares, et forcément, des virages trés vous n’étes pas 
le-seul qui fasse l’una- serrés. Quand vous dérapez qualifié parmi les 
nimité s’appelle Mario Kart. trop, vous ralentissez. Parfois, la meilleurs, dans la 
Formula Karts vous met au machine pile, et le moteur est mesure oU vous 
volant d’un kart, mais de fagon obligé de reprendre de l’'accé- accumulerez le nombre de 
plus “sérieuse”. Pas de bananes _|ération. Donc, |’essentiel est de points nécessaires, vous passez 
sur la route, ni de carapaces de savoir tourner au bon moment, la course. Les changements ne 
tortue. Ici, vous conduisez un sans trop braquer. De plus, les sont pas flagrants par rapport a 
kart de la vraie vie, avec des courses sont trés disputées. la version Saturn. Les graphis- 
pare-chocs, des casques et des Vous pouvez descendre facile- mes sont peut-étre un peu plus 
circuits normaux (sauf sur la ment de la premiére place a la fins, et animation plus fluide. 
Lune). Deux vues sont dispo- cinquiéme a la suite d’un virage 
nibles, une interne et une mal négocié. En mode Arcade, 
externe, toutes les deux oti les concurrents sont plus 
jouables. Ce qui fait la parti- coriaces, vous aurez des turbos 
cularité de Formula Karts, ce a votre secours. Malheureu- 
sement, il n'y en a que cing pour 





tout le Championnat. En mode 
Championnat, votre performance 
sera évaluée par un systéme de 





‘ATION 


g Pas grand-chose a part Vécran : 


de présentation. Un peu faible. 





En mode Arcade, vous n’avez droit qu’a trois essais pour 
finir dans les trois premiers, et cing turbos, Wa eae 
say cepenunesi¥ pavoumaaieume aime 
i Pas trop travaillés par rapport 
. a d’autres jeux de course. 
ANIMATION 


ss andenameeeaerrenemmmans 
Pas de problémes particuliers. 





fs 
f 
e MUSIQUE 
: 7 : [Techno adonf et delatranse 
(| Formula Karts change par rapport aux autres jeux plein les oveilles. 
de course. Si les musiques sont bien space et les | 

| Le bruit des moteurs des karts 

§ est assourdissant. 
JUREE DE VIE 
, Avec plein de courses, vous en ‘ 
i k aurez pour votre argent. 


bruitages pénibles, les karts sont délicats a 
conduire. Mais c’est parce qu’ils respectent un 
minimum le comportement 
d’un vrai kart, et aprés un 
petit temps d’adaptation, 
c’est in ze pocket. Il faut trouver le 
bon dosage pour prendre chaque 
_ virage. Le seul truc que je repro- 
x > cherai, c’est qu’on ne puisse pas 
personnaliser le kart soi-méme, 
en mettant des gros pots, un nouveau 
chassis ou une nouvelle peinture. 


















eae a iar sel ade —e ‘ ' 
Dans les dérapages, il faut du 
i doigté pour ne pas ralentir. 









Yen) —ws 
1) 







Cette version est aussi 
bonne que celle pour 
Saturn. Un jeu de 

_ course original. 


[Pon rr nie manatee 


166 Gol 


C’est déja NOEL | 
1 Scooter et des centaines de cadeaux a gagner 


Il te suffit de remplir 
le coupon de participation... 






Mario Kart 











+] memo: 1090 Frs jagpaeueienes Wargods 
Tomb raider IL Hexen 


Encore plus fou, 


Blast corps 







































= Bomberman 
j : 4 Dynasty warriors = : : 
a] Test drive 4 Du Grand Combat oe . Ls 
4 Bust a move 3 = 4 Clayfighter — 
: Diddy Kong Racing = NFL fe) :{e 98 
5 & Le ler jeu d’action/ayenture 
Version : 4 fj Rock Clitelice)| racing avec I jeu de course : 
OFFICIELLE 8 
Dialo. nes: i Pax corpus MRC 
ANGLAI: 
ee Formula Karts ek ee Top gear Rally 
ANGLAIS Crash & Neocortex cs Doom 
e EXTREME G| rf 
+ TELSTAR Discworld 2 ; De la vitesse, des sensations 3 
= d en 64 bitsie. .  ans Iss Pro 
A () Les Spice Girls . 
MULTANEMENT. Version Playstation MK Maite) . 
RTS. e e e 
Killer instinct 
oe ——. Wave Race 
Z acon 64, SE . 
ee 8 du 3D magique a Se Dark rift 






Duke Nukem 3D 
Un DOOM like 
légendaire pour gros bras. 


NBA Hangtime 
Wayne gretzy 
Hockey 


Courrier Crisis 
M6 turbo racing 
Megaman Battle and chase 
Toca touring car 

Colony Wars 






ar rapport ll 
¥ 
urse. | 








EUX NEUFS 
PARTIR DE 149 F 
EUX D'OCCASION 
PARTIR DE 99 F 







90 


, Vous en 
ent. 


alentir. E 
90% 
















eZ aT) eee ree 
Playstation 


Adresse 


Tirage au sort, 





lyon 2 


‘Saint-Etienne 


Ciera 


~ Viry Chatillon 


~ Libourne 


Agde 04 67 21 3271 


Albi 05 63 49 02 99 
Ales 04 66 52 44 66 
Alencon 02 33 2611 00 
Angers 02 41 25 34 27 
Angouléme 05:45 92 65 24 
Annecy 04 50 52 86 02 
Annemasse 04 50 87 23 14 
Annonay 04 75 32 42 53 
Argenteuil Ol 30 76 17 17 
Auxerre 03 86.72 95 60 
Bagnolet 01 49 727401 
Beauvais 03 44 48 53 60 
Belley 04 79 81 00 34 
Bercy 2 C.Cial O1 43 78 69 30 
Biarritz 05 59 24 39 07 
Bordeaux 05 56 79 05 52 
Bourg en Bresse 04 74 23 13 54 
Bourgoin — 04 74 43 29 53 
Caen 02 31 85 59 00 


Chélons sur  Marne03 26 68 49 49 


Chambery 04 79 62 27 22 
Champigny — O1 48 81 10 16 
Chartres 02 37 36 44 22 
Chateaudun 02 37 44 92 00 
Chelles O1 64 21 55 44 
Dax 05 58 56 29 03° 
Dole 03 84 72 68 67 
Draguignan — 04 94 68 92.55 





Elancourt 
Ferney Voltaire 
Fontainebleau 


01 30 13 87 30 
04 50 40 43 43 
Q1 6071 91 14 





Forba 03 87 88 67 16 
Fougeres 02 99 94 21 00 
Gap 04 92527274 ~ 
Grenoble. 04 76 09 26 48 
Hagueneau 03 88 63 88 36 
Istres 04 42 55 31 95 

__ Le Creusot 03 85 55 08 02 
_Le Neubourg 02 32 07 00 35 
Levallois 01 47 48 0603 
Livry-Gargan 01 43 51 03 54 


Lons le Saulhier 














04 72 78 60 84. 
5 62 42 30 68 
03 85 39 09 52 

01 48 93 35 14 





Mandelieu 49393 5433 
Meaux 01 64 34 29 08 
Metz | 03 87 74 65 70 


- Montigny le Brefonneux01 39 44 06 76 


Nancy 03 83 30 45 67 


_ Nantes ( Orvault )02 40 59. 53 00 
Neuilly cs Ol 47 45 17 97 
Nice. 04 93 9299 88 

_ Nimes 04 66 36 26 77 

Nogent s/Marne 01 48 75 76 32 


Noumea 
Orléans 


00 687 26 43 34 
02 38 627676 
01 48 92 04 03 — 
01 47 64 15 96 
O01 42 02 08 08 






Perigueux. 05 53 53 55 54 
Perpignan — 04 68 35 5498 
Pontoise 01 3075 17 61 
~ Pontault-Combault 01 60 29 53 76 
_ Roven: 02 35 73 68 50 





04 77 49 00 69 
St-Germain les Corbeil 01 60 75 93 00. 
01 3417 1133 
01 48 86 55 32 
04 94 32 29.00 

01 39 92 47 16 





Saint-Maur 
Saint-Rapha 
Sarcelles 











Thionville _ 03 82 53.80 31 
Toulon — 049491 1791 
Valence 04 75 78 09 68 
» Vannes 02 97 47 40 78 
Valréas 04 90 28 12 00 
Verdun 03 29 86 78 08 
Villejuif 01 46 78 43 76 


O1 48 55 21 69 
O01 69 21 24 64 
Pour fous renseignements 
3615 DIFINTEL 
NOUVEAUX 


Villemomble 


- Aix Les Bains 


Castres 
Dijon” 







Limoges 

































































TEST PLAYSTATION 


Lis troduction du jeu est 
a Vimage d’un genérique 
de film : on apprend le 
meurtre d’une jeune 
femme. 





aniel Singer, Dan pour 
les intimes et ceux qui 
machent du chewing- 
gum, est un grand journaliste. Il 
bosse pour Channel Z, au service 
politique. Depuis peu, il a qu 
belle Sarah Hopkins. Tout va pi 
le mieux dans le meilleur des 
mondes jusqu’au jour ou on lui 
annonce la mort de son ex-petite 
amie. Il devient évidemment le - 
suspect numéro 1. 


affaire, Dan n’a que 
quel lies heures pour 
_confondre les coupables 
ce meurtre et prouver. 
on innocence. Pas facile 
la vie de journaliste ! 
The Last Report est un jeu. 
d’aventure entiérement 
graphique, basé sur le 
mode du “click and play” 
oul chaque décision laisse 


: ‘ Avant de voler ceue Plone de 
AVIS - oul J MAIS... < Se médecin, assurez-vous que les 


ifirmiéres sont absentes. 


Les jeux d’aventure, j’aime ca. Surtout quand ils 
sont intégralement en frangais. Si, dans 
Vensemble, The Last Report est 
& -_ intéressant, les graphismes en images 
1 §ResB&\ de synthése qui le composent offrent 
GY plus d’inconvénients que 
d’avantages, a savoir de nombreux 
accés au CD, et donc une certaine 
lenteur entre l’instant ou l'on décide 
d'une action et fe moment ou elle 
s’accomplit. Ce qui devient trés vite 
énervant. Heureusement, les voix sont 
en francais et de trés bonne qualité... 
Ce qui calme tout le monde. . 
NIIICO Comment pénétrer dans U’hépital 
Sans étre vu : en ambulance tout 














simplement. Malin, le Nitico 


ae ‘appartement de Sarah Hopkins 


cache bien des secrets, mais il est 
aussi Protege par une saree, 


jincerpontanmnrveaincaarer erat Bl 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 





Textes: 
FRANGAIS 


Développeur : MICROIDS 
Editeur : MICROIDS 
Prix: D 

1 JOUEUR 

AVENTURE 


inet Ke 


? PRESENTATION 
Toutes les séquences sont en 
images de synthése de qualité. 
? GRAPHISMES 
Lesdites images de synthéese 
manquent parfois d’animation. 
? ANIMATION — 
Les mouvements du ‘personage 
manquent de naturel. 


_ ¥ musique 


7" = 
De trés nombreux themes. On se Va 
croirait dans un vrai polar. 


? BRUITAGES : 
Tres rares. Cependant toutes les 
voix sont en frangais. 


‘4 DUREE DE VIE 


Les ‘animations en im 
ges de synthése man- 
quent de naturel, mais 
le scénario est prenant. 








f 





vi etpepetcomeniaetronn 


phen 


Soe 





om 


PES POC CLIT SOOO LET ATEN 























ah Hopkins 
, mais il est 
e alarme... 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes; 
FRANCAIS 
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xs 
ral is fede 
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‘animation. ; i z 
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EN SSRI ENGST ONS 


NBT s.a.r.l. 


D ESTI IV insoststenr et grossiste 


54, rue de la Wanne Tél 03 89 65 9051 
68400 Riedisheim Fax 03 89 65 90 53 













TEST | LAYSTATION 


[jp Gisales Oi 


que les 
lela ligue 
le,PSG, 
‘sont les toujours 
abrestle de tetrouver les jouetirs 
ree, Les 5 
menus d'option 
nement fournis. On peut jouer sur 
la neige; ce qui est assez rare. — 
Les commentaires sont assui 
El Aves) Lecog, Vit 


ie moi, je n'ai pu jouer 


@qU’avec le brave Cheub, car les 
amateurs de foot sont rares ala _ 


cies angles de'vui 


trois quarts inj 
dela BEES arbitra, « 

eS joueurs 

ér, faire des passes 

oes ou courtes; tirer, 
dribbler... @t courir ! Dans ce cas, 
ils vont si Vite qu’ils sont ala 
limite de la teleportation ; ils 
anes 3 terrain. eleaielela 


c est dire | Enfin, pai ; 
polémique, Giest teh 





d’ailleurs, carce » gard n es 
véritable Elelelat=ter| huit ie2\ 


ante, on peut effectuer des 
shoots, C'est une idée 
qui rend le j jeu 


Si vous voulez jouer 
sérieusement, ily aun 
mode Simulation. 





‘|, AVIS NON 


la dure epreuve du penalty. 


baat 


_i¢nom de 
shoot’em 


genre sere 


gue je connais 
Raystorm! Eh 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : PSYGNOSIS 
BELG PSYGNOSIS 

Prix : 

1-4 NGUEURS SUL TANEMENTS 
FOOT 


PRESENTATION 
Un dessin anime en images de 
pase itese, long mais pas terrible. 


animation est tres rapide, 
trop sans doute. 


Les commentaires de Lecoq, 
peu varies, mais trés marrants. 


jeux, ‘on ne s'amuse Pp Bi j 
vraiment, seul non plus ! 


é * JOUABILITE— 


§ le. Concernant achat 


On peut appeler un ralenti image 


par image. 


de Power Soccer 2, réflé- 
chissez encore un peu. 








spéciaux 
u coté des 


ouver cette suite. 


Playstation qui se trouve 
converti sur Saturn sous le noi 
de Layer Section 2 ! Voici donc 
un shoot’em up a scrolling 

_ vertical tout ce qu'il y a de plus 
classique dans son principe. Sa 
réalisation en revanche est 
atypique puisque tout le jeu est 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS f 


a 


- PSYGNOSIS | 
NOSIS 


AULTANEMENT 


11 


| Sniff, abattu en plein vol. > 


Passé la surprise de découvrir que Layer Section 2 
est en fait la version Saturn du grand Raystorm, on 
s’apercoit qu’en plus la conversion est excellente : 
rien n’y manque. Au contraire, des petites 
séquences cinématiques en images de synthése 
yO été rajoutées. La Saturn avait 


50 
adage sur 


marrants. 


pin ee | 
fe Lecoq, ma 90! 
81 


déja Thunderfoce 5, voici un 

>... &xcellent shoot them up de 
plus. Les amateurs du 
genre seront conquis. 
Quant aux autres, ils ne 

pourront qu’aimer ce jeu 
) fantastique ou alors c’est qu’ils sont 
allergiques au genre. 


réalisé en 3D. On découvre des 


mouvements 
de caméra 
incroyables, 
des zooms 
vertigineux, 
bref de |’action 
a vous Couper 
le souffle. Cela 
donne 
vraiment 
beaucoup de 
relief aux 
décors. Du 
reste les 
ennemis aussi 
sont en 3D, ce 


_ qui permet 


d’avoir des 


effets tres 


Les décors sont superbes. 
— 


impressionnants et inédits dan 
ce genre de jeu. Qui a dit que la 
Saturn n’était pas douée dans le 
domaine de la 3D ? On peut 
jouer a deux simultanément, sur 
le méme compte de crédits bien 
sir. Les vaisseaux disposent de 
deux armes dont une permettant 
d’éliminer les cibles au sol, et la 
traditionnelle bombe qui explose 
une bonne partie des ennemis a 
l’écran est la aussi. Vous avez le 
choix entre trois types de 
vaisseaux dont l’armement 
différe de fagon sensible. A la fin 
de chaque niveau, un boss tente 
de vous arréter. Des scenes 
cinématiques viennent égayer le 
jeu entre certains niveaux. Cette 
conversion est donc trés fidele 
et vraiment trés réussie ; iln’y a 
pas de différence notable avec la 
version Playstation. Bref, vous 
allez enfin pouvoir jouer avec la 
creme des shoot them up 
scrolling : 
vertical. 


: Version: 
IMPORT 
Dialogues: 
Textes: 


Il faut étre tres agile. 


> 


Développeur : MEDIAQUEST 
Editeur : MEDIAQUEST 
Prix : D E 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SHOOT’EM UP : 


Des petites scenes cinématiques 
en images de synthése. 


? GRAPHISMES 


Les décors sont vraiment 
superbes ; un must ! 


* ANIMATION 


i Quelques ralentissements a " 859 
deux, sinon c’est parfait. 
MUSIQUE 
mbian r re 88%) 


L’ambiance sonore est tres 
sympa. 
BRUITAGES 


Ils sont un peu bruyants mais 86%) 
de bonne facture. a 


_ ¥ DUREE DE VIE 


Le jeu est assez difficile, mais on 
revient facilement. 
JOUABILITE 
is i ide et 93% 
La prise en main est rapide et ue 


impeccable. 


 INTERET 


Avec Thunderforce 5 et 
Layers Section 2: la 
Saturn posséde les deux 
meilleurs shoot’em up ! 















































La 3D est ala mode, et Ragnakyur est le 
premier jeu de roles entiérement en 3D sur 
Playstation. Et il dispose d’autres atouts... 


agnakyur est un jeu en possibles pour atteindre le boss 
Hdeux étapes:lapremiére —_ de fin, chemins qui vous feront 
est un RPG “classique”, rencontrer différents person- 
l'autre est un mode multijoueur nages. Les combats, tout en 3D, 
qui n’est accessible qu’une fois le _utilisent un systéme d’icénes qui 
jeu fini. Dans le mode RPG, vous rend le jeu comprehensible par 
dirigerez Reen, jeune héros tous. Vous pourrez effectuer des 
malgré lui, qui devra, dans un enchainements ou vous mettre en 
premier temps, remporterle garde en appuyant sur Triangle au 
Grand Tournoi d’arts bon moment. Une fois le jeu ter- 
martiaux, puis détruire les miné, vous le finirez une deuxieme 
forces maléfiques... fois pour accéder au mode 
7 Toutau long du jeu, vous Multijoueur. Done, soit vous vous 
rencontrerez des personnages _y collez, soit vous prétez le jeu a 
qui pourront se joindre a votre un ami. Une fois que vous avez 
groupe. Les trois grandes classes § deux sauvegardes différentes du 
de personnages sont les jeu terminé, vous accédez au 
guertiers, les moines et les mode Multijoueur. Ce mode se 
magiciens. résume a des combats identiques 
Dans la a ceux du mode RPG, Le 
deuxiéme vainqueur pourra prendre des 
partieduRPG, — objets dans l’équipement du 
vous aurez perdant. Vous pourrez aussi 
; a i plusieurs échanger les personnages entre 
(Des chiffresenvert : : chemins les deux sauvegardes. 
| apparaissent pour les objets 5 
__ intéressants a acheter. = = 
ee a f Dans les combats, les effets spéciaux 
\ rappellent certains jeux de baston. 


Yous pouvez _ 
_ visualiser Vendroit 
ou vous vous 
trouvez et toutes les 
, ies accessibles. - 





Le mode Multijoueur permet , 
d’affronter un pote dans le décor de | 
votre choix. y 


@ Version: 
IMPORT 

@ Dialogues : 
JAPONAIS 

@ Textes : 
JAPONAIS 


Déeveloppeur : SONY 
Editeur : e SONY 
Prix: E 

1 PUIS 2 JOUEURS 
RPG 3D 


PRESENTATION 

Un écran titre moche, et des 
démonstrations de combats... 
GRAPHISMES 
Tout en 3D, le jeu est bien coloré 
et les personnages mignons. 


ANIMATION 


mais rares ralentissements. 
MUSIQUE 
4 Variée, elle colle bien au genre. mi 91% 
Du bon travail. 
BRUITAGES t 
Certains sont plutot minables, 81!) 
\ mais d’autres de bonne facture. 
DUREE DE VIE 
| Une quinzaine d’heures pour le 
RPG, puis comme vous voulez. 
JOUABILITE 2 
Pas d’énigme incompréhensible. 
Systéme de combat agréable. 


INTERET 
Ce jeu est un RPG origi- 87% 


nal. Le mode 2 joueurs 
permet a ceux qui ont 


terminé de s’affronter. 


874 


g 96% 


‘gai 


Dark Forces 
Pour PSX 


independance Day 
Pour PSX ou Saturn 


p = 
la Cité des enfants 
perdus Pour PSX 


Les Chevaliers de 
Baphomet Pour PSX 


Ridge Racer Revolution 
Platinum Pour PSX 


Thunderhawk 2 
Pour PSX 


Virtua Cop 2 
Pour Saturn 


t 
Alien Tr 
Pour PS 


Destruc 
Platinui 


Last Bro 
Pour Sat 


& 


Exhumer 
ur PSX 


pi 


Soulblad 
Pour PSX 


Road Ra: 
Pour PSX 


Virtual Gi 
Pour PSX 


Profite de 
éficie de tou 
lub Europée: 

» Aucun droit d’entrée 
© Un Catalogue de 132 
gné de son CD-ROM 
trimestre : des Jeux, d 
des démonstration: 
Des CADEAUX, en acc! 
% Un choix Exceptionn 


Sellers” Américains ! 
Une Garantie d’Econe 
au “Prix Club Euro” 
prix public), donne dre 
“a émentaire sur 
Une livraison encore 
(48 h par Colissimo) 1 
Téléphone, par Inter! 


> 


24h / 24h, 7 jours s 
En échange de tous ce 


acheter 3 Jeux Consol 
Club par an, pendant 2 






















mani 


2, et des 
ombats... 


bien coloré 








ignons. 3 
De gros 
ments. af 

on 
au genre. Buy 

ai 

minables, att 
ne facture. zi 
ae —_ i 
res pour le 96} 
is voulez. 





réhensible. 
greable, 








J} Thunderhawk 2 


ae 


‘Alien Trilogy 
Pour PSX ou Saturn 





Die Hard Trilogy 


Dark Forces: 
Pour PSX ou Saturn 


Pour PSX 


Destruction Derby 
Platinum Pour PSX 







Jusqu’a 


Independance Day 
Pour PSX ou Saturn 










Last Bronx 
Pour Satu 


la Cité des enfants 
qerdus Pour PSX 





les Chevaliers de 
Baphomet Pour PSX 


Exhumed 
Pour PSX 


‘Shock Wave Assault 
Pour PSX 


Road Rash Platinum, 
Pour PSX 


Ridge Racer Revolution 
Platinum Pour PSX 


True Pinball 
Pour PSX 


Tomb Raider 


Pour PSX Pour PSX 


Virtua Cop Virtual Golf Warcraft 2 z 
Pour Saturn Pour PSX. Pour PSX ou Saturn 
Profite de cette offre et 


bénéficie de tous les priviléges du 
Club Européen du Multimedia 


® Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 

® Un Catalogue de 132 pages couleur accompa- 
gné de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés, 

_ des démonstrations... 
Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 

® Un Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 

_ notre Catalogue. 

> Toute la production francaise + tous les “Best 
Sellers” Américains ! 

> Une Garantie d’Economie : chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le 
prix public), donne droit a une Réduction 

., Supplémentaire sur un second Jeu. 

> Une livraison encore plus rapide 
(48 h par Colissimo) en commandant par 
Téléphone, par Internet ou par Minitel 

, 24h/ 24h, 7 jours sur 7. 

® En échange de tous ces priviléges, tu as juste a 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 
Club par an, pendant 2 ans, méme les moins chers 











Atiantis 
Pour Satum 








ee al 


09) 





si = wae 
Battle Arena Toshiden Blam Machine Head Blazing Dragons Break Point Tennis Bust a move arcade 
Platinum Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Saturn 


2 


Si tu préféres payer plus cher, 







Crash Bandicoot 
Pour PSX 


Command & Conquer 
Pour PSX ou Saturn 








SOCCERG 


FIFZST 







































a> : 
‘Duke Nukem 3D Explosive Racing Fade to Black Platinum Fifa 96 Platinum: Fifa 97 Sport Challenge Formula Kart Primal Rage G Police 
Pour Saturn Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX Pour Saturn Pour PSX Pour PSX 





Formula One 97 





Offre valable jusqu’au 30/06/98 


~ Situ réponds dans 
les 8 jours 





Win 


zits: 


Final Fantasy VI 
Pour PSX 


TASS Odd’World 
Pour PSX 
V Rally 97 


C+1297 5 


coin B 414579 129 SNC au capital oe 190.000 F 


96670505 





Pour PSX _ 





Tomb Raider 2 
Pour PSX 


A Retourner dés aujourd'hui a: CLUB EUROPEEN. DU: MULTIMEDIA, B.P. 72- 59963 Croix Cedex 





Envoyea-mol lees) Jeux) dont fai note le(les)rkiméro(s) cl-contre, ain! que mon Cadleau Gratuit. Si 
dans les 10 jours, je ne suls pas entirement sallstat, je vous fetes) relourne et soralintégralement 
‘emboursé (hors frais de por) Sije décide de fetes} aad, je devlendral membre du Club Européen du 
‘Mulimédia sans draft d entrée pi colisaion annuetle Je recevral parla suite ma carle.d'adhrent ot 
‘mon premler Catalogue Magazine. Je mengage & acheter seulement 3 Jeux Console, CD-ROM ou CO-1 
ai mons par an, pandant deux ans. Chaque trimestr, il me sera présents la sélection du Club. Sije dé- 
sir le tecevolr, fe n'aurais rien @ faire: elle me parviendra automatiquement Sije désire un autre Jeu 
‘i pas de seu du tout, je vous telournarat la carte-réponse Joie a mon Catalogue Magezing, avant fa 
date limite indiquée. Je bénéficierai de tous les privileges du-Club pendant 2 ans mininum, 
Ensuite mon adhesion sera renouvelée-c'année-en année par tacite retonduction, ahaite quite 
tor 10 Club, Je vous préviendrai par simple lettre et mon adhésion sera résilies immediatemient, 





Voici le (les) JEUX 


que je choisis : 
Pa 
we |_| 


‘Aenion : Cavtaine ties Gormplent double 

















Polir més jeux, je choisis une version 


Olpsx__L Saturn Ci Je cholsis 1 Jt {hors tome double) je fins mon réglement de 138,90 F (08 F + 29.00 F de fais demo) 
ee C1 Se chs JE 1 compte out J ons mon rglement de 207 0 F (198 + 35,90 F de fis ene 
Je posséde égalément.un: , : spree te eld 
Oo TEU + 1 JEU cite onl E fev 
ordinateur: CPC CI MAC =) tise JtK(o1 J+ 1 J2U cone ht): ins mon rgement e385 90 F257 F + 290 de ras eno 


L) Je chotsls 4 JEUX (ou 2 JEUX compte doubts): je joins mon régiement de 435,90 F (396 F + 39,90 F de frais deol) 
Je régle par: C1 Ghequet Cl Mandat-Lettre* ubiésarowe av tub tole cia 
COOBNeL 1 it tpt) | it J empire tt 


Sapplément frais de port: Balque, Suisse, Luxembourg 36 F -Dom Tom: 60 - Ares pays: nous Gonsiler 
(de désir are tvré en express, jjoute 20 F 
Date: 









Un Cadeau-Surprise 
si je réponds sous 8 jours 











2 ep | 


JENE SUIS PAS DEJA ADHERENT OU CLUB 
EUROPEEN OU MULTIMEDIA NI DU CLUB 
‘EUROPEEN OU CO-ROM. 





bSignature obligatoire 

















(MAJUSCULES SVP} CIM, [1Mme. [1 Mile. 

Nom. Prénom. 

Ne(e) le Tél =) pe 
Pourles méneut, celle des parents ov tuteur = 

Tacs ieseve atest 

Adresse — = Iam suse cnn 

Code Postal Ville = Tinie se ane el de eter 
inion ae eects tals 











ilqveratnttcoresponiace daisies 
lois anes, jsmn/6u DOGS 





signee ct oon aps de etaton vo iecran Paco 


amc erage at 
es me -socetes. Si vous ne fe souballer pits, # vows suff 


‘amenes 8 YBcevgn Cavles propastions 











of 















Frais d’envoi 





Jonah Lomu 
Pour PSX 


Jurassic Park 2 
Pour PSX ou Saturn 





ole 





Last Report 
Pour PSX 


Legacy of Kain 
Pour PSX 





‘Micro Machine 
Pour PSX 


NBA Jam Extrem 
Pour PSX ou Saturn 


Mass Destruction 
Pour PSX 





sea 
Wide Out 2097 Rayman Robel Assault It 
Pour PSX ou Saturn Pour PSX Pour PSX 


Tekken Platinum 
Pour PSX 





Tunnel Bt 
Pour PSX 


Vandal Heart 
Pour PSX 













World Wide Soccer 
97 Pour Saturn 


Wipe Out Platinum 
Pour PSX 


Wrecking Crew 
Pour PSX 








Par Téléphone, 
(0.830, S10 





PiayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de 
SONY Computer Entertainment Inc, Sega Saturn et le logo Sega Satum 
sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Ltd. Toutes les 
autres marques sont d3posées par leurs propriétaires respectifs. 
Photos non contractuolles 
























_cest ton probleme | 


CAP'TAL EDITION - PARIS. 





| 
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© On attendait 
ee une vrale suite de 
© Bio Hazard, c’est 
une version — 
intermediaire qui 
voit le jour. Mais 
saura-t-elle faire 
patienter les fans de 
la premiere heure et 
rallier les novices 2 





\ LE BON 
ANGLE 


Au rayon nouveautés, Capcom 
propose de nouveaux angles de 
vue qui permettent de mieux 
exploiter vos talents de tireur 
élite. Il faut quand méme bien 
connaitre le premier episode 
pour faire la différence. 








Pensez a chercher le fusil cassé, a : 
Vendroit ou l'on trouvait l’engrais, 


~ Lobjet au premier plan peut 
_étre poussé. Deux zombies vous 
attendent au sol. 





“\ pour éviter a Barry de vous sauver. 4, 


ette version reliftée de 
C ) Resident Evil cache en 

ieueellisieWieseslgeyiisics 
La premiere, visible dés l’'allumage 
de la console, est que vous avez le 
choix entre trois versions du jeu : 
lune est identique.au Resident Evil 
original, la deuxiéme est plus facile, 
les ennemis sont moins difficiles a 
tuer et vous trouvez plus de 
munitions, enfin, la troisieme 
comporte plusieurs changements 
des plus sympathiques. Certaines 
piéces et objets ont été inversés, 


AVIS ) OUI! 





‘ily a davantage d’ennemis, plus 


Glititell sear telorstatne ncaa use|| eNo[=) 
vétements, qui n’était accessible 
qu'une fois le jeu termine, l’est 
directement cette fois-ci et propose 
(ViaMto] Ut-yrefecvarehintolnlolccxe|sMentel 
Avec Jill, le jeu est plus facile 
qu’avec Chris, car elle peut 
transporter plus d’objets et 
posséde des armes plus puissantes 
dés le début. L’introduction, en 
couleur, n’est pas censurée en 
France et, tout comme dans la 
version normale, vous aurez droit a 
différentes fins, suivant vos faits et 
gestes durant la partie. Les : 
nouveaux angles de vue facilitent 
les combats contre les monstres. 
Au cours de l’aventure, vous 
Croiserez des araignées géantes, 
d’énormes serpents, des chiens 
zombies, des requins, etc. Plusieurs 
indices vous réveleront les secrets 
du mystérieux manoir. Cette — 
immense propriété recele un 
laboratoire, lieu d’expériences qui 
ont échoué et dont le résultat est 
plutét effrayant. Bref, tout ca est 
intéressant et fera patienter en 
attendant Resident Evil 2. 


Parcourir les couloirs sombres et glauques du 


nouveaux paramétres est un vrai plaisir. Deux 
















En utilisant | 
vous accedér 
debarras, dont 

dissimulée pa 













Cette piéce a ch 
comme bea 





Vous étes fa 
parcouru le 


versions pour le prix d’une, ga vaut le coup 
si onn’a pas déja terminé le jeu trois fois! 
Quant au CD de démo de Resident Evil 2, 
il vaut le coup d’ceil. Les nouveaux 
angles de vue facilitent parfois les 
combats et dépaysent I'habitué. 
Finir le jeu en moins de trois heures 
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manoir dans de nouvelles tenues et avec de ; | 
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seule la 
passer a 








| & 2 one 
" Cette nouvelle vue large de 


Vensemble du hall est impression- 
nante. Une des deux portes a gauche 
vous mene au bazooka. 


Th Me 


SWITCH 





qui fait la différence. 


vous permettra de posséder un 
lance-missiles et un magnum avec 
des munitions infinies. Un petit plus 
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Une des plus belles piéces du manoir. 
les corbeaux ne vous attaqueront que 
si vous déclenchez les hostilités. 





























Developpeur : fo \ Jefe) |] 
Editeur : VIRGIN 
Disponibilite : oul 
Prix : D 
























‘mis, plus 7 

2 Salle des : 

accessible : ee) 
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Ci a propose q eOnecle 2 BON 

de choix. | Difficulté ;: MOYENNE 

fee En utilisant le briquet, : Niveaux de d difficulte : a 
peu vous accédérez au petit q c 2 

ts et débatias dont lentes: | — Sauvegarde : CARTE MEMOIRE 
Js puissantes dissimulée par ‘armoire : 

ction, en = 

suree en 

‘dans la 

aurezdroita : : 

t vos faits et = ls 2 5 Une version | colorisée et non censurée de 
_ Les : : : fe j ie la cinématique d’intro ! 

le facilitent ee : f i 

;monsires. a ; ane 

5 vous : } xy : : | De nouveaux habits | pour Tes betes: et 
S geantes, i os é aaN™ 7 de nouveaux angles de vue. 

es chiens le «= ; 2 

etc. Plusicurs ? : : : , 
tlessecrets > : : ‘ hae ; : # L’animation a été yetvavaillée regs mou- 
Cette | ie: rg sy : : ] = vements des persos sont plus fluides. 
ele un : ; ra : 

riences qui a eee Ae eee 
ésultat est _ ; / 4 iichangée: coujours aussi angoissante, 
out ca est Cette piece a change de place, fie Na! sd I ae © . . mais un peu répétitive. 

enter en comme beaucoup d’objets, ak , Eo" @ 

i Epa ceee ahh a 


Trés complets: Les zombies valent, 
ales chiens grognent... 


Vous étes fanatique de Resident Evil, vous avez 1 Trois versions en une, searrespand ined a 
: ] i { Zi 
parcouru le premier jeu en long et en large et en : | | > des niveaux de difficulté différents. 
travers et vous en voulez encore ? En ce cas, 
REDC est fait pour vous. Autre option, 


*Resident Evil 2. Dernier cas, vous venez 
de vous acheter une Playstation : la, c’est 
simple, foncez téte baissée. Objectivement 
77 seule la version “entrainement” aurait pu 
passer a la trappe et vous y jouerez peu, mais joué au premier. 87 % pour 
la version “avancée” en revanche est tellement les autres. Voila un pack 


eee optimisée que ¢a devient un jeu en soi ; | intéressant pour tous ceux 
1 & spy d’essayer de trouver les différences ! ; ; . qui découvrent ce titre. 


. pour cé ceux qui wont pas 


jnum avec 
petit plus 
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toujours evident, tnais 
on peut s’entrather 
aux tirs au but, 


























__Profite de ce 
béeneéficie de tou 
du Glub Europée: 
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Le Club Européen du 
multimédia en France, vot 
Vougse s compléte de CD-ROM, ( 

: En général, les gardiens accessoires multi-média. 

Al G : 2 2 = y sont assez dou constamment réactualisé 
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©) Une garant 
Chaque titre acheté.au ” 
=10 % sur le prix public) dc 
tion supplémentaire-sur u 






HL 98 vous prope 
une foule de 
d’options, pa 
evue. Il est possib 
jre le jeu plus “arg 
evant les régles ce 
s-jeu, l'icing, les p 
hockey, les chang 
iueurs sont fréquents 
ippartient de laisser 
en occuper ou d’in 
anuellement. Il est & 
ossible, en cours de 
nodifier la tactique de 
quipe, ce qui est une 








) Un catalog 

chaque trin 
Vous y trouverez unéséle 
nibles sur le marché-a 
CD-1, qu'en jeux pour cor 
multimédia, 















{) Livraisone 
Grace aux envois en Coli 
en & (délais garantis parla Pos 

E Un montage dextraits filmés de 8 ‘ 3 2 
quelques matchs. 















©) Des titres 











uveauté | L’autre grand Samora de ‘ Gratis 
3 i a S ce genre. accumulant des. 
angement tient a la pos: aia ee . Ipoints cadeau ! 



















g©) La Carie 4! 
Pour régler vos achats-en 
ant ou par petites mensu 





Le probléme avec EA, c’est que chaque année ils 
nous ressortent une nouvelle version de leurs jeux 
de sport... J’avais bien envie de refourguer texto § 
le test du NHL précédent. Mais bon, c’est pas 
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| La Playstation n’est pas poussée _ exceptionn 
dans ses retranchements... (eClub Européen du Multi 












4 le genre de la maison de servir du _DUREEDEVIE Si Verement des promotions 
" i) réchauffé !| Alors, que vaut ce NHL 98 ? © Un an, car l'année prochaine ‘ Ses adhérents. Une occasi 


4a méme chose que la version 97, en sortira un nouveau NHL... ¥ as fra 
CO) tenant compte de I’age du capitaine 
SD: (fort avancé) et de l’inflation. Plus 
gy sérieusement, NHL 98 est un bon jeu, 
sans surprise, qui ne mérite pas qu’on s'y 
attarde si l’on n’aime pas le hockey ou si 
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E Rien de bien compliqué, la prise - = 
ken main est rapide. Le Club en ¢ 
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(<x on posséde déja l'autre mouture. | version 97, sinon 89%, zi ET SUR INTERNET 
m | car ce jeu est tout de Attp://www.cdelub.¢ 
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Une hot-line 
technique - 


8 techniciens spéciali 


de Nos adhérents au 01.44 


In but marque ! Pa, 
oujours evident, Ing 
on peut s’entrainey | 

aus tirs au but. 





Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les privileges 
du Glub Européen du Multimédia 





‘Le Club Européen du-Multimédia, 1%club 
Multimédia en France, vous propose une gamme 
complete de CD-ROM, CD= Consoles, CD-I et 





les gardiens accessoires multi-média. Un choix exceptionnel —- 
ez doués. constamment réactualisé : plus de 3.500 titres 
: présentés dans notre catalogue. Toutela __ 


production multimédia francaise + tous les "Best 
Sellers" américains ! 


&) Une garantie d’economie 
Chaque titre acheté au "Prix Club-Euro" (déja 
+10 % sur le prix public) donne droit 4 une rédue- 
tion supplémentaire-sur un second titre. 


3) Un catalogue gratuit 
chaque trimestre 

Vous y trouverez uné sélection des .titres dispo= 

niblessur le marché-aussi. bien. CD-ROM, 

CD-I, qu'enjeux pour consoles et accessoires. 

multimedia. = 
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— Gratuits 


En accumulant des 
points cadeau ! 





sfilmés de © 
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) Une hot:line - 
technique _ 


Des techniciens spécialisés sont ala disposition - 
de nos adhérents au 01.44,83.42,30 





©) Un choix exceptionnel = 









Du Jamais 


Vu en France ! 


Ou un autre 
jeu de 
ton choix... 


Et si tu n'es pas encore équipé, c'est le moment, a prix Canon ! 


ger Cadeau 


Un | 

chéque Sf 

de =) 
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ONT297; 


1 Cadeau | 


Un f 





prochain jeu dans le Gataloque 
du Club 





‘ty réponds dans 


[les 8 jours. 


Conformément @ fa fol informatique et 
Uberté, vous disposez d'un droit d’acoes 
et de rectification vous.concemant. Par 
notre Intermédiaire, vous pouvez étre 
mens & recevoir d'autres propositions 
‘aulres sociétés. Si vous ne le soulaitez 
as, Hl vous suffit de nous écrire a 
adresse sus-mentionnée. 





2° Cadeau 
1 aw 


Si tu réponds dans 
les 8 jours. 


EA 


A Retourner dés aujourd’hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 


Envoyez-mioi le(les) produit(s) de mon choix, indiqués ci-dessous, ainsi que mes 2 Cadeaux Gratuits. Si dans les 10 jours, je ne suis pas entiérement satisfait, je vous 
le(les) retourne et serai intégralement remboursé (hors frais de port), Si Je décide de le(les) garder, je deviendral membre du Club Européen du Multimédia sans droit 
d'entrée ni cotisation annuelle. Je recevtai par la suite ma carte d'adhérent et mon premier Catalogue Magazine. Je m’engage a acheter seulement 3 Jeux Console, 
CD-ROM ou CD-1 au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera présenté la sélection du Club, Si je désire la recevoir, je n'aurais rien a faire : elle 
me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu ou pas de Jeu du tout, je vous rétournerai la carte-réponse jointe a mon Catalogue Magazine, avant la date 
limite Indiquée. Je bénéficierai de tous tes priviléges du Club pendant 2 ans minimum. Ensulté mon adhésion sera renouvelée d'année en année par facite reconduc- 
tion, Et si je souhaite quitter le Club, je vous préviendrai par simple lettre et mon adhésion sera résiliée immédiatement. 
























































ny le (MauUScULEs svP) OM. OMme. (O Mile, 
Se SAS Nom. Prénom 

je joins mon régiement de 338,90 F Né(e) le Tél 
(299 F + 39,90 F de frais d’envoi) a 

= " esse 
Voici le jeu que je choisi: _|N Code Postal Ville 

Jerégle par; (1 Chéque* () Mandat-Lettre* (+ ners. rorire du Cu Européen cu Molimésia 
N°? i 

I N Cenfetelli st 
Je Joins mon réglement de 1059,90 F Expire le i Rane Date. 
(090 F + 69,90 F de frais d’envoi) [de dst tre fré en express, tub eIROPEEN OUMULTINEDIAM[\—Siguauaabigaare 


jajoute 20 F. DU CLUB EUROPEEN DU CD-ROM 
Supplément frais de port: Belgique, Suisse, Luxembourg ; 35 F - Dom Tom : 60 F;~ Autres pays s nous consulter. y 


Nous n’accoptons qu'une seule adhésion par fayor, Nous ne pouvons pas accepter de commande sang réglement nl signature, Le Ciub Européen du Mulimédiaseré- P________\ 
serve le drait de refuser tout bulletin incomplet ou raturé, Cette offre est valabie uniquement par corresporidance densa limite des stocks disponibles, usqu'au 31/12/87, Paurles miners el des parents ou iuteur 

















































































TEST PLAYSTATION 





ode haute résolution de la 
console et cela se traduit, dural 


AVIS OUI, MAIS... 


ues erreurs se sont glissées dans le 
coffre semble ouvert, en zoomant 
dessus, il apparait ferme. 


la Galerie des SHS comme vous ne l’avez encore jamais vue: 
entiérement reconstituée dans son décor original. 










Questionnez chacune des personnes 
rencontrées : elles vous donneront des 
indices utiles a votre enquéte. 








Un truc viewx comme 
le monde : passez le 
papier decouvert dans le 
coffre de la petite cham- 
bre sur la flamme de la 


' bougie afin de révéler son 


message code. 
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1 JOUEU R 

AVENTURE & CULTURE 


PRESENTATION 2 
Un écran-titre digne dun 
ordinateur Amstrad CPC ! 
GRAPHISMES 


Playstation n’est pas utilisé. 

ANIMATION _ 

Pas vraiment d’animation 

hormis les scénes cinématiques. 

MUSIQUE _ 

Tirés du CD, les themes baroques 

sont de grande qualité. 

BRUITAGES 

Disons que les voix sont en 

rangais et d’un trés bon niveau. 

DUREE DE VIE é oe 
| Vous préférez jouer ou faire une 

visite culturelle du chateau ? 

JOUABILITE 


_ Prise en main rapide. 





Compatible avec la souris. 


INTERET 


Son cété culturel en 
rebutera certains mais 

intéressera les plus agés. 
A découvrir. 












47, av. de la Rép 
Tél. : 02 40 22 


9, rue des He 
Tél. : 02 9971 


5, rue Aristide E 
Tél. : 02 40 81 


6, rue de la Bar 
Tél. : 02 43 24 


9 rue du tribu 
Tél.: 02 97 25 § 
















VIDEOCAZ GAMES 
DES PRIX, DES SERVICES, 
DES CONSEILS ... 


VIDEOCAZ GAMES 
|ACHETE, VEND ET ECHANGE 
TOUS JEUX VIDEO, 














VIDEOCAZ GAMES 
LE MEILLEUR 






| 147, av. de la République 
| | Tél. : 02 40 22 70 70 


9, rue des Halles 
Tél. : 02 99 71 23 36 


5, rue Aristide Briand 
Tél. : 02 40 81 82 21 
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76, Bd batignolles 75017 
Tél. : 01 42 93 02 93 


rsion : 
FICIELLE 


alogues : 
4 NGAIS 
























6, rue Haute 
Tél. : 02 98 62 66 59 


1, rue des Etoiles 
(Jas de Bouffan) 
Tel. : 02 99 71 23 36 









6, rue de la Barillerie 
me | tél. 02 43 24 19 49 








on dela 
tilisé. 9 rue du tribunal 
| Tél.: 02 97 25 5272 









Se ue du Chatel 
| Tél. : 02 9971 23 36 






ion 
atiques. 


baroques 


ten 
n niveau. 


faire une 
teau ? 











| 14, rue Notre Dame 
By Tél. : 02 99 71 23 36 


VOUS AVEZ UN PROJET ? 
CONTACTEZ NOUS, NOUS POUVONS VOUS AIDER. 
TEL. : 02 99 71 23 36 - FAX: 029971 29 91 | 


Sas 
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TEST SATURN 





AVIS. OUI! 















Le jeu que 
Oubliez Vir sonwars g Vipers... 
Techmo sera désormais un nom a retenir, car 
Véditeur vient de sortir le jeu de baston absolu ! 


ead or Alive est un jeu Seuls trois boutons sont utilisés, 


de baston dont les mais on s’apercoit vite, que c’est 
décors et les largement suffisant. Chaque 

combattants ont été modélisés fel=]eco)alarelo(-W elesicy-re (Mell oe) ) 

en 3D, le tout en haute nombre de projections, qu’il peut 
résolution. Vous disposez d’une parfois combiner. Une des 

foule de modes différents : grandes particularités de ce jeu 
Arcade, Versus pour éclater la réside dans la possibilité pour 
tronche du voisin, Kumite pour tous les combattants d’arréter le 
les tournois, Survival... De ce coup de leur adversaire pour 
coté-la, pas de grandes passer dans son dos ou le 
nouveautés, mais toutes les big-\e)el-var-ll oy-tict-e om 

options classiques sont Comme I’animation est trés 
présentes. L’aire de combat est [e-le)(e[rmer-\- We (ela aleme (excueX0) 1] oF- 16) 
assez vaste, mais, si on en sort, trés vivants, car on peut casser 
on arrive sur une zone que l'on l'enchainement que prévoyait de 
qualifiera de “minée”. Lorsqu’on sortir 'adversaire. Il ne faut pas 
marche dessus, tout va bien, négliger les coups de pied dans 
mais, dés qu’on est projeté a les jambes, toujours efficaces. 
terre, on s’envole en l’air dans Les coups spéciaux demeurent 
une grande explosion... Ce qui, réalistes par rapport ala 

bien sir, enléve un peu de vie, fo ler] o)ITarem elestele e(c\-w er lace tr-ter0 a) 
mais permet de placer quelques des combattants et sont assez 
_bons Combos a l’adversaire. faciles a réaliser. 


GD Gnsorssiit 
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BASTON 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

contrale BON 
Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulte : - 

Continues : - 

Sauvegarde : - 


é PRESENTATION 


| Une belle intro en images de Sythe. 





f MUSIQUE 


Elle soutient bien Uact 


' BRUITAGES 





DUREE DE VIE 


| Déja que seul le jeu est trés pranatt, 





alors, a deux, je vous raconte méme pas... 


é JOUABILITE 


La prise en main est facile et t les cages 
s’effectuent sans peine. 





INTERET 


| Dead Or Alive est tout 


simplement le meilleur jeu de 
baston en 3D, dans le genre 
combat sans armes ni boules de 


‘eu... Bref, oubliez VF2 ! 
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SIMULATION DE COURSIER 


Une intro peéchue vous montre 
les dangers de la vie de coursier. 


décors sont laids. 


| Pour une Playstation, certains 


Pour “jeunes”, avec du heavy, 


de Vindustriel, de la techno... 


Les hurlements des passants 
qu’on écrase sont réjouissants ! 


long, et la difficulté 


* JOUABILITE 


4 Un bon “moment. Le jeu est assez 


Le coursier risque de se planter 


a chaque tournant. 


_INTERET 


C’est marrant, mais le 


défauts deviennent 
trop flagrants. 


| principe lasse quand les 

















ARAES | 


Pe PEUS GRAND CHOI|X DE JEU x 








écuter. 
jute voltige. 


prends 
abot! sae 








00:16:40. 


Sana @ Un téléphone 
a retenir 


Ml 03 20 90 72 32] 


Fax: 
03 20 90 72 23 


DE COURSIER : Ces prix sent exclusifs en VPC pour 
q 5 tes jeux neufs et d‘accasion. 
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3 INTERACTIVE 


les marques citées sont déposées por leurs propriétaires respectifs - Dans la limita des stocks disponibles. 





ibles, sauf erreur d'impression, pendent la’ durée de la parution. 
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e de coursier. J 
Centre Commercial 
Tél. 201 39.55 19 20 








t saccadés, <| SEEMS 
correct. Espace St Quentin 
él. : 01 30 57 13 43. 
du heavy, oR - Z ; x 
1 techno... bs . r 








‘ | | j 
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passants 89 (Centre Commercial 
jouissants ! él. 201 30 75 95 42 


jeuest assez Ue 
progressive. c 
ese planter (s 





PLAYSTATION 


SOLE Of 


Rents eae) a BON DE COMMANDE 


4 <a aS @ envoyer a GAME’S VPC 


Rue de la Voyette - Centre de gros N°’ 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 32 \ 












.-Télaphone 





ue sur: 
JPER NINTENDO CMEGADRIVE CNINTENDO 64 CIPLAYSTATION C1SATURN 


‘Mode de paiement : 1 Chéque boncaire C Mandat Lettre Contre remboursement + 35F 
‘A Carte Bleue 


Dale de volidit ‘Signoture : 
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1 JOUEUR 
AVENTURE/DOOM-LIKE 









terrain... 
vol 





?” PRESENTATION oh 
Une intro apparemment vite 


our voir la situation de chacun e ay 
f, POUr Uakrade ste ee torchée. Une déception. 














ae 








réfléchir dla stratégie adéquate, | . 
vous pourrez accéder a cette carte a 1 GRAPHISMES ‘ F 
utensil! Wan typés, et couleurs bien choisies. 
ANIMATION ; 
r WAR (0) 0) | f] Elle ne ralentit pas, méme avec » 
3 * plein d’ennemis a l’écran. i 


* MUSIQUE 
Franchement, les marches 
militaires, ca manque de classe... 

? BRUITAGES 


Sans commentaire, on peut tres a5 

bien jouer avec le son trés bas. 
 DUREE DE VIE ; 

Ennemis toujours plus balézes, 

et piéges de plus en plus vicieux. 
 JOUABILITE 


En mode Doom-like, ga boume, 
en Stratégie, pas probleme. 


ie Ge 


Idée sympa, et jeu bien 
fait, Devil Deception 
Ey - . | vous ravira, Pour 
En cas de pépin, regagnez votre \ = ee jeunes Maitres en herbe. 
\  antre en prenant l'ascenseur. | 
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nie eae : meaheowlall | (@) | 
FRANCAIS ' : : 
ee | 4 MAGAZINE UZ 10. “Les sensations sont telles 
| @ “EXPLOSIVE RACING qu’a chaque saut 
: SUNSOFT  explose toutes les courses oe on retient son souffle.” 
| arcade du moment.” “ Le fun est omniprésent...” 
)M-LIKE 


néme avec 


ran. 
rches 85! — 
e de classe... al 


mah 
trés bas. a j 
a 
plus vicieux, | ’ = = = : = : 
908 | we 7 = 2 : = = = >>, - 
iM | “Une vitesse hallucinante, 24 parcours différents, 15 bolides, 7 fous du vol: 


@ Vos trousses. Vous pensiez tout connaitre des courses auto... 
EXPLOSIVE RACING va vous exploser la rétine et vous coller au sié 











i sont des appareils militai 

saires ou les zéros, connus d ont servi durant la Secon: 
tous grace a la série télé “Les I : 
tétes brulées”. Passe un temps — 
d’adaptation aux commandes 
(lorsqu’on pousse le manche vers 
le bas, l’avion monte !) et le 
réglage des options, la 
maniabilité ne présente plus 
de probleme. Certains.avions _ 


Au moins dans les tournants, 
on ne dérape pas ! 


choisir le style qui vous 
convient le mieux. D’auta 


virages en épingle ou m 

des passages souterrains), 
tandis que pour d'autres il 
faudra une bonne vitesse de 
pointe pour arriver en té 
feiarevulioice UM kes=19) 9) = 

suivre est balisé a I’ 

ballons bleus translucides. On 
peut's’en écarter, notamment 
pour doubler un autre avion, mais 
gare aux accidents 


Seer 


) 


Admirez le reflet dans l'eau... 


*\Ssegaracgerstsersesnysanncneerets ans 


AVIS) OUI! 


Il n’y a pas a dire, Air Race est un bon jeu, bien 
réalisé, avec de jolis graphismes notamment pour 
jes décors. L’animation est de bonne facture, ce 
malgré le clipping. Les quatre courses sont assez 
longues et le mode 2 joueurs est tres 
> amusant mais on regrette de ne 
pas pouvoir engager de 
combats aériens ! Au 
final, Air Race manque de 
peu le méga hit, quelques 
circuits de plus et une 
réalisation un peu plus soignée 
aurait été bienvenus. Reste un titre 
assez original et trés fun. 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 


Developpeur : XING 
Editeur PECUDIS 

Prix: D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT | 
COURSE D’AVIONS 


* PRESENTATION 
Lccnrie 
spectaculaire. i 
Y GRAPHISMES : 
| Les décors sont tres beaux. 


Wen 


Assez fluide et rapide, mais 85% 
ily adu clipping. : 


* MUSIQUE 


. ses 8G) | 
| L’ambiance sonore est sympa 83 y] 
& sans plus. ; 


* BRUITAGES 


: E y 
| Pas mal, mais pas transcendant 84% 
non plus. 


DUREE DE VIE 
le jeu est fun et Vony revient di 
h volontiers. Prénom : 
* JOUABILITE — Res t 
4 Pas de culté si vous avez un 
&_avion maniable. 


¥ 
| INTERET 

Air Race part d’une idée 
# originale : des courses 


d’avions. Un bon jeu 
mais sans combat ! 








AdreS96 : uw... 









Fais péter “© 
la baraque p’tit gars ! 
Abonne-toi 
a Consoles + 













In jeu, bien 
lamment pour 
> facture, ce 
BS sont assez 
ueurs est tres |B] 
ette de ne 
jager de i 
jens ! Au t 
@ manque de L 
hit, quelques ; i 
‘ 


y 
: 
i 
i 


1 AN (1 n) 
4 


la Memorycart’ fay 


29] ' seulement 


is et une 
plus soignée 
este un titre 





- Key y / 2 DNS (22 n°) 
+ 


la manette Superpad* 
ofa 


la Memorycard” 


599! seulement — y : | 


@4 cla manette Superpad dovee de 5 boutone de tir et d'une fonction de commande visuelle, commande numérique ocodirectionnalle, commande de 6 
carte memoire. La Metnorycard : capacite de sauvegarde en mémoire de 32 K. Ne perdez plus jamale yoo acqiia au coure aun | ORVIERE. 


pone une utligation dans les } Jeux de sports ou daventures. Fonctionne avec tous les jeux Nintendo 64 digpooant de leption GAuvegatie 













BY 


Bulletin a retourner sous enveloppe on affranchie a : ; ; 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 - 75742 FARIS CEDEX 15 : Libre ré "88 42 75 - 7E | 


ide, mais 







QO OUI, je mabonne & Consoles + pour 2 ans (22 numéros) 
au tarif de 599 F au lieu de LO@4 F soit 405 F d’économie 


Je recevrai la manette Superpad et la Memoryeard (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


QO OUI, je mabonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 297 F au lieu de 462 F soit 165 F d’économie ra 
Je recevrai la Memorycard (dans un délai de 6 semaines aprés g 
enregistrement de mon réglement). 3 


est sympa 







ss as ae 
transcendant 


















on y revient 











Adresse : Adresse : 





muumapenimaiiieis 
vous avez un 









Code postal : 1 | AY VGLLE BS enaperpnndore cans are. x eraasganessSaastdsdecasseobeaac Code postal : | | WIT a sewsvesgpeitocslseactstuauiazatapsnsrathestarodersercecene 











C1 de joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a ordre de Consoles + L) Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 





Due préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


| a Kt a Lo fee hie] 


Date déchéance : Signature obligatoire : eT EA 


Vous pouvez acquérir séparéinent chacun des nurnéros au pix de 38 F et la Memorycard au prix de 99 F 


CD Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


(ft Siena fe ef Kt aE 


Date d'échéance: |_| | [LJ Signature obligatoire : See 


Vous powez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 23 F; la manette Superpad au prix de 179 F 
et la Memoryeard a prc de 99 F 
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Electronic Arts. Alors (éternelle Pee que! 
vaut cette cuvée 98 ? Eh bien, pour le savor, ji/ 
vous suffit de lire ces quelques lignes ou se nglent 










BA Live 98 est,comme 

son nom l'indique, un 

jeu de basket qui met 
en scene la ligue ameéricaine 
NBA. Vous retrouverez donc 
tous les joueurs les plus fameux 
et bien sur l’équipe des Chicago 
Bulls, Vous avez le choix entre 
un mode Arcade, qui ne 
s’encombre pas vraiment des 
regles du basket, ou un mode 
Simulation, beaucoup plus 
complet. Mais, en allant dans les 
divers menus d’options, vous 
pouvez choisir exactement la 
maniére dont vous voulez jouer: 
avec ou sans la régle des trois 
secondes, le retour en zone... 
Cela permet d’obtenir des 
matchs trés réalistes ou, au 
contraire, tres arcade. De méme, 
on peut régler de facon tres 





NBA Live 98 est tres complet. Avec toutes les : 
options, vous pouvez paramétrer énormément de t 
données et, si vous voulez jouer rapidement, juste 
choisir entre les modes Arcade et Simulation. La 
maniabilité est impeccable, et on peut de plus 
% régler précisément l’'angle de vue du ff 

MX jeu. La décomposition des 
mouvements est trés bonne, 
de méme que l’ambiance 
onore et ca, c’est presque 
un miracle ! Bref, NBA Live 

*4 98 est un trés bon jeu de basket, 
*/ qui comblera les amateurs du genre et 


~ 


2 peut-étre méme les autres. 





















avec subtilité passion et barane flambee! |, 








dans le fini “White Men Cant 
Jump"skes:graphismes:sont 
réussis, avec quelques beaux 
reflets sur le sol, et seule 
Panimation reste un peu lente. 
Mais, vous l'aurez compris, voila 
~ un jeu trés riche, un millésime 
QUiss:impose cette année encore 
comme une référence... 















precise ta vue du terrain; Ge ie) 
soit angle fuiemémerou la 
proximité de la camera. Les 
joueurs disposent d’un.large 
éventail de mouvements 
possibles : faire des passes; 
contrer, chiper la balle... 
Achaque fois que vous réalisez 
un smash ou un panier 
acrobatique, l’action est 
remontrée au ralenti, ll est 
possible d’élaborer des 
tactiques assez complexes pour 
attaque et la défense... On peut 
bien entendu jouer a deux ou 
jusqu’a quatre simultanément. 
G’est toujours beaucoup plus fun 
quand on peut mettre la patée a 
des potes. Mais, plut6t que de 
vous lancer dans un match, vous 
pouvez participer a un concours 
de paniers a trois points, comme 






























Une boni 
tenter 


; Il faut dribler 
- seurs pour se 

jusqu’au pani 
" détente, et c’ 

































AVIS ) OUI, MAIS... i | 
Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 














Développeur : EA SPORT 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Disponibilité : OUI 
Prix : D 


BASKET 
4-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Contréle : BON 

Apres une faute, Difficulté : MOYENNE 

“un lancer-franc. Niveaux de difficulté : 4 
( _Continues:- 
Sauvegarde : - 





919 






| Une belle intro filmée, avec une trés 
bonne qualité de compression. 


; GRAPHISMES 


les graphismes sont Bons et les aisles de 
vue trés fournis. 


ANIMATION 


4 Dommage, elle ast un peu lente: 









9079 












81% 
“4 


" MUSIQUE 


Une bonne position pour \ s Pour une fois dans un jeu de sport, 
tenter un trois points. {& les musiques bougent bien. 


BRUITAGES 


les di alogues sont en raga) i 















, DUREE DE VIE 


A deitz, on s’amuse bien. 
Seul, les possibilités sont multiples. 


é JOUABILITE 


Trés simple d’accés en ‘Avenda: si vous étes 
plus aguerri, passez en Simulation. 


INTERET 


Ce NBA Live 98 s’impose 

comme un trés bon jeu de 

basket. Ce qui impressionne le 

plus, c’est la quantité d’options 
Let de réglages disponibles. 






(Les replays sont superbes. 
. : 























TEST NINTENDO Gi, , 








= 
‘Encore un nouveau jeu de foot, c'est la saison, Et puis, sur Nog, ily a | =" - = % 
encore de'la place entre.l’excellent ISS‘et.l’exécrable Fifa ! Alors, astiquez 
les crampons, et échauffez-vous,car ¢a.va etre.chaud:! ;, Q 
ynamite- Soccer est tin facon déttirer, Lejeu-n‘interdit’ © 7 = = 
jeu.de foot officialisé, |“~ pas aux défenseurs de repasser ? = avispac-o aS =. : $51 
par la J-League, c’est-_,, le ballon’au’gardien étles = 3 a 
a-dire que vous diputerez le _.. prolohgations se’disputent ala~\ R 
championnat japonais. Parmi les: “mort subite®,../ce qui.est = 
_/6quipes, inconnues sous‘nos. _~’ dommage,! Les bruitages sont‘ 
-latitudes, nous vous, conseillons assez jouissifs, surtoutlors des |, - 
les Verdi:ainsi que les Jubilo, tacles.ou des coups d’épaule'qui-; 
© dans lesquelles évoluent nombre —, sont particuligrement violents.’ 4 ~ = 
“de joueurs:européens. ae @ Version : 
, On peut disputer divers cham- meant 
pionnats contre l'ordinateur ou : e Bae Hee 
s affronter entre “humains, = =o-0 seo = ee: 3 
jasqu’a quatre joueurs @ Textes : 
. simultanement. 4. 2 e neues! 
Par-détaut; le gardien est z : = 
controlé.automatiquement.-par = Développeur : IMAGINEER 
Lordinateur, mais i-est, possible +i = = ie . Rat ent IMAGINEER 
QV dele diriger manuellement: + tia = ; 4-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
On-peut;couriren utilisant la « re 2 ; FOOTBALL 
gachette, faire des,passes/ou eles 
ane ouverture /a'ras.de-terre pour 
lancer une attaque, Contrdler les PRESENTATION 
dirs niest-pas une mice affaire: | Sur une cartouche, il ne faut pas WA 
Vous-pouvez leur-donner. E s’attendre a des miracles. 
beaucoup, d’effet, mettre.une GRAPHISMES 
grosse praline ou-balancer‘uné 2 3igh—=4 MF é ? | Pas d’effet de flou, des couleurs hod! 


balle en clochesuivant,votre) ‘; 


AVIS OUI! 





trés vives, et c’est beau! 

ANIMATION i 

Les joueurs sont un poil lents, 

mais Vensemble est trés bien. 

MUSIQUE q 

Inexistante comme sur tous les 

jeux de foot. 

BRUITAGES 

4 Ils sont trés bons, notamment 

é 4 = lors des tacles. 

elle-ci : = =< DUREE DE VIE 

= S Panda et Cheub se sont affron- 
tés des heures et des heures, 
JOUABILITE 

= = Cy 
I faut un certain temps avant 3) 
> de maitriser les tirs. 


INTERET 


LIN BONA OG ES PER LOL Sil veste, de peu, infé- 
rieur @ ISS, Dynamite 





4 
ue) ry 


0% 


Soccer est un jeu de 
foot trés fun a plusieurs. 





















NOM .... 
ADRESSE 


CODE PO 





















Vite rejoignez-moi 
dans mes aventures. 
Profitez de notre 
offre de lancement. 


11 numeéros pour i 
297 seulement 
au lieu de 253° 








téte plongeante, \ 
is le goal 
la trajectoire 














benéticiez 
de 2 mois 
GRATUITE 
































2 A 
5 ilne faut pas 10 





riracles, | | : 
a ; | 
, des couleurs 90} | 
une 7 





spereraneudiéians 
n poil lents, 


ttrés bien, a 
! 

rere 70 LE SEUL MAGAZINE OFFICIEL NINTENDOS 
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wiereuneeuperiaaaas 
notamment 






A retourner sous enveloppe affranchie & : NINTENDO Magazine - Service Abonnements - 150, rue Galliéni - 92514 Boulogne Cedex 
sont affron- 
les heures. 





¥ au lieu de 363°. 


qq 


} OUI, je mabonne & Nintendo Magazine pour 11 numéros au tarif de 2¢ 





‘emps avant 
5. 


_J Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Nintendo Magazine. 














Offre valable en France métropolitaine C+ 7! B 























FEST RUA CSLARLOMD) 


pour toucher une cible, il f 
s vider son chargeur. C’est u 
S avec ses digitalisations de persos  génant quand il faut faire vite, et 
et ses gerbes de sang a qu’il y a d’innocentes victimes 
ion. L’ambiance aussi est juste a c6té des méchants. Si 
caractéristique. Pourquoi pas, si vous touchez les passants, vous 
le jeu est bon. Mais, la précision perdez un point de vie. Ce 
fait énormément défaut a ce jeu nombre de points dépend de la 
de tir. Attention, je parle de la difficulté et de la configuration 
précision du tir au pistolet, et non Pour se consoler, on peut jo 
de la fleéche directionnelle du pad. en duo. Mais reste a trouver 


Que la télé soit grande ou petite, deux pistolets 
Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


| 
| 


Développeur : MIDWAY 
Editeur : GT INTERACTIVE 
Prix: D e 
4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT) 
SHOOT AU GUN i 


# 


” PRESENTATION : 
Plutot primaire. Ne vous atten- 
dez pas a des démos de réve. 

| * GRAPHISMES 

_ Beaucoup de pixels, avec ses 
persos mal digitalisés. 

’ ANIMATION —_- : 

© Scrolling precalculé avec des 

& persos pixélisés... 

’ MUSIQUE e 2 

© Pas géniale, mais elle est tres 

\ discrete. 

* BRUITAGES 

q Poum ! Poum ! Arrrgh... Poum ! 

§ Pour ! Arrrgh... Poum ! Poum ! 
DUREE DE VIE 
Avec seulement trois missions, 
vous en aurez vite fait le tour. 
JOUABILITE 
Avec le Pump Action bien calibre, 

. (a précision laisse a désirer. 


Pour ceux qui ont un 
gun, et qui ne veulent 
pas mettre 200 balles 
de plus pour Time Crisis. 



























tN 
CADE AU 


AVEC TE 


DES 
NETL EURS 
JEUN DE TA 


yous atten- 82 


de réve. 7 


avec ses 


epeurreaane 
2 est tres 







) 
JOUEZ LE 
Le fun absolu a qua 


nie 
h... Poum 
um! Poum ! 


issions, 
ait le tour. 


Sa eaaaTTUEr a 
bien calibre, 
désirer. 
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Ga vous dirait de vous essayer a un clone de 
Virtual On sur votre Playstation ? Eh bien, pour 
cela, il vous suffit de jouer a Project Gaiaray ! Les 
robots sont de retour et ils ne sont pas contents ! 


_ roject Gaiaray vous met —_ robots peuvent faire de longs 






















Elipaecoliniantlivelssme Mela} sauts en l’air, ce qui leur offre Version : 4 

“ -mécha (vous savez, ces __ l’avantage de se mettre IMPORT. ; 
gigantesques Igo) ofe) 6 [FT] tout de suite en face de Dialogues : 
mesurent plus d’une dizaine de leuradversaire. Pour 2 
metres). Vous allez devoir esquiver les volées de Textes : 
affronter d’autres méchas dans Thiliseoil (ssw elt t= eee \V{2v4 z 
une sorte de jeu de baston. Le vous mettre.a courir 
jeu.est en’ 3D eten vue grace a un réacteur Developpeur : SHOESHIA 
subjective, méme si vous. feiclel=ue laksa (eve es) c0[-3 ae SHOESHIA 
pouvez changer un peu l'angle votre robot. Les eae SIMULTANEMENT 
pour avoir un champ de vision combats sont assez VIRTUAL ON 
plus grand. Votre’robot est tout rapides, mais on est 
de méme tres moderne car il loin d’un jeu de baston. 
possede deux tirs : un léger du Car les coups au corps 
genre laser, et puis un autre, a corps sont trés Une belle et assez longue intro 
plutot destructeur, utilisant des limites, et les batailles se ; 
grosses bombes ou rafales de déroulent davantage a l'aide / GRAPHISMES / 
missiles. Pour le corps a corps, d’esquives ét de tirs. HP Les decors sont varies et de i 


préférez le sabre laser. Les bonne facture. 


AVIS ) OUI, MAIS... 


Rien de franchement 
‘antastique. 

‘é BRUITAGES : 
Ils sont honnétes, mais 
sans plus. 

if _DUREE DE VIE 


Il faut bien le dire, ce jeu bénéficie d'une 
réalisation technique trés correcte, que ce soit au 
niveau de ses graphismes ou de son animation. 
La prise en main n’est pas immédiate, car il 
faut s'habituer au maniement des 
ys @ robots. Mais le jeu reprend trés 
= ~ fidélement tous les aspects de Virtual 
‘Q On. Bref, on a affaire a un clone fidéle 
jusque dans les moindres détails. Si 


La prise en main est un peu 
difficile. 


vous craquerez pour Project Gaiaray. Par 
sachez 


Un trés bon clone de 
Virtual On. Trés bien 
réalisé, il conviendra 
aux amateurs du genre. 


aap qe c'est un genre assez sp 
shoot them up que baston. 

















Version : 
IMPORT. 


Dialogues : 


Textes : 

















: SHOESHIA 
/ESHIA | 1 
MULTANEMENT | gpuplo eniBl . 
iF PEVVRE DY” aoley ° ° 
pe GHEE Pa cyamynlse Sw ‘ Sortie le 13 novembre prochain 
yen : 


i * s 


Le Tombeau des Lucioles est une des plus belles réolisations d'Isav 
Tokohote. « LE GENIE DE CE CINEASTE EST UNIVERSEL » et il fait prewe « D'UN 
INDEFICTIBLE SOUGI DU DETAIL ». « CE FILM EMOUVANT » est « SOIGNE, FLUI- 

DE », « REALISTE, DRAMATIQUE », « DECHIRANT », « MAGNIFIQUE, BOULEVER- 
SANT », « POETIQUE », « ORIGINALE », « REMARQUABLE », « BEAU ET HORRIBLE 
ALA FOIS ». 


Laissez-vous transporter por « DES DESSINS D'UNE DELICATESSE ET D'UNE 

ELEGANCE CONFONDANTE ». Les personnes qui ont la chance de Uavoir 

déja. vu vous le diront, « NUL NE PEUT RESTER INDIFFERENT » @ cette 

« MISE EN SGENE SUPERBE, RAFFINEE, ELEGANTE ET INTIMISTE ». Bref, Le 
Tombeau des Lucioles « EST UNE EUURE DART », voire méme « UN 
VERITABLE GHEF-D’(EUURE ». « CE FILM EST A VOIR PAR TOUTES LES GENE- 

RATIONS » et « A NE RATER SOUS AUCUN PRETEKTE ».* 
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87% 








orate scarey Be 
OA HEROES 


Nick 5 isis 2m 


FORCE 





PRIX DE VENTE DES ecu 
_ LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 


TRUCS ET ASTUCES : 
COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX. 
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 128 P. 
| PAR MINITEL OU 08 36 685 686 
GAGNEZ 2 2 4 NINTENDO 64 PLAYSTATION 
ET RES DIZAINES DE E ACHATS 


a NOUVEAU SERVICE! 














GAME: BOT: 


R HEROES 
A 
IL 


SOCCER 98 


Ml 
MCG» 349 i Lae RON | 
RIOR 

L 

RCE 

IL DIR, CUT 26 


349 F 


NES? = «369 F 
349 F 





MEGADRIVE- 





VENEZ RETIRER LE NOUVEAU CATALOGUE 128 


PAGES DANS L’UN DES 28 MAGASINS SCORE-GAMES 


MOS ADRESSES 


Gi WHEEL 
- forNintendo*@4, 


as 
3 


a 
§ 
om 


6 rue d'Amsterdam 
75009 PARIS 
(Face au métro St Lazare) 
Tal : 01 53 320 320 


46 rue des Foseés StBemard 
75005 PARIS (M? Jussieu) 
Tél : 01 43 29 59 59 


boulevard St Michel 
75006 PARIS 

(RER Luxembourg), 
él: 01 43 25 85 55 


197 avenue Victor Hugo 
75116 PARIS (M° V. Hugo) 
Tal: 01 44 05 00 55 





365 rue de Vaugirard 
75015 PARIS 
(M° Convention) 
Tel: 01 53 688 688 


Céial Chelles 2 Nat34 
77508 CHELLES 
Tal: 01 6426 7010 


16 rueide la Paroisse 
78000 VERSAILLES 
Ta; 01 39.5051 51 


@ictal les iareat ees 


Rue des Arcades Est - Niv, 2 


Tél: 01 4773 00 13 


40, wale may Nat. 10 


92100 BOULOGNE 
M? Billancourt 
Tel; 01 41 31 08 08 


-Date de Naissanc 


J (92) 
92160 ANTONY (RER B) 
Tél : 01 46 665 666 
C.cial Parinor - Niv. 1 
93606 AULNAY SOUS BOIS 
Tel : 01 48 67 39 39 


63 ay, Jean Lolive Nat, 3 
93500 PANTIN 
Tal: 01 48 44] 321 

C.cial St Denis 
Basilique 
6 pas. des Arbaletriers 
93200 ST DENIS 
Tél: 01 42 43 01 01 


5. du G.leclere 

94000 CRETEIL 

(r. piétonne, Créteil Village) 
Tél :.01 49 81 93 93 


30 one av, ee Sein 
94270 KREMUN BICETRE 
Tél : 01 43 901 901 


C.cial Val de Fontenay 
94120 FONTENAY SOUS BOIS 
(A cdté de Toys r’ us) 
Tél : 01 48 76 6000 





G “al Cat 3 Farleines 
(face & la “téte dans les 
nuages”) 

95000 CERGY 
Tel: 01 34 24 98 98 
14 rue Temponiéres 
31000 TOULOUSE 





- 
a 
S 
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Console Neuf | Occasion 








ZS & >. 
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\_INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX) 


EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 





“\ 











\, \FRAIS DE PORT EN ENVO!_ AGH & 6 jeux 29F pour métopole uniquemen}OU CONSOLE 60F 
\ FRAS DEPORT EN ENVO! 24H (1 & 4 jeux 49F pour méropole uniquemen) OU CONSOLE BOF 
TOTAL A PAYER 
Nous contacter pour vos envois en dehors de la France métropolitaine 
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Expire le... 


Signature : 


a “CHRONOPOST 


Tel 05.61 ale 216 


37 cours 5 Ciynenies | 
60200 COMPIEGNE 
Tél: 03 44 20 52 52 


19 rue des Jacobins 
(Galerie des Jacobins) 
80000 AMIENS 
Tél : 03 22 97 88 88 


atts a) 


129 hae Guslonrilin 
86000 POITIERS 
Tél : 05 49 50 58 58 


52 Rue Esquermoise 
(la Téte dans les Nuages) 
59000 LILLE 

Tél. : 03 20 519 559 | 


C.cial Art de Vivre Niv.1 

face "Le Cercle”) | 
78630 ORGEVAL | 
Tél : 01 390811 60 | 


C.cial VILLABE 
(face au M¢ Donald) 
91813 VILLABE 
Tel : 01 60 86 28 28 | 
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Inscrivez : B 





Eou 
i Pita 
‘Modifier | 





=| 














Cest Fun 
tips les 
marrants qi 
conna 






On se croirait dans Tobal2! < 


SU ut as 






Inscrivez : LITTLE WEELZ 


Inscrivez : S\ 










Non, ce nest pas 
une simulation de 4/4. 





Lorsque vous 
frotterez 
contre le 
rail, un 


‘ ee “scratch” se f 
Les armes dispo dans WO 2097 ne CASS ee ee : ; entendre o 


le sont malheureusement pas ici. amateurs de 
hip-hop 
my apprecieront) 


Inscrivez Pl MAN. 





Inscrivez ; ZOOM LENSE. 









Inscrivez ; TO 





Avec cette angle de vue, on se f 
crotrait dans Micromachines V3. 








Configurez la météo 








Bur Pluvieux et Pas besoin 

8 inseri | Cla aule 

ee | le jeu pour 
CATS DOGS. 





) accéder qux 





TiGaas 
“courses. 





Ecurie 
Pilote = 
Modifier fe pifote 
Cest (un des / 
tips les plus \ 
marrants que je 
connaisse. 





Lorsque vous 
frotterez 

contre le 

rail, un 
“scratch” se fera 
entendre (les 
amateurs de 
hip-hop: 
apprecieront), 


Inscrivez : TOO EASY. 


Pas besoin 
de terminer 
le jeu pour 
acceder aux 
différentes 
courses. 








Sur le logo Infogrames, appuyez plusieurs fois et rapidement sur: Haut, Bas, Rond + Triangle 
jusqu’a ce que les mots “Lock off” apparaissent. Ensuite, appuyez simultanément sur 
Gauche + L1+L2+R1 + R2. 


La manip. 
Seffectue en 
deux temps et 
sur le prestigieux 
logo Infogrames. 


Ga marche, 
cool non? 


Gauche + L2, “Narrow 
On” s'affiche. 


Cest parti 
EE : ] pour un petit 
- Exit | : : . = “| safari! 
Gauche + R1 : Et f ms . a fe 
Peugeot 106 Maxi. ~ WOTEURS? 1.5) MTRES fTaOpHHERTOUE 
PUISSANCE MAK, : 208 CVA. $000 TRININ 

ELCOUPLE MAR]: TESNG/NA 6500. TRIBIH. 

PODS 680 KO as 


Gauche + R2. 


Gauche et Droite. Bizarre... 


Que ceux qui, 
comprennent 
Uutilité de ce 

tip 


m’écrivent. 






































‘Vous verrez un portail avec 
un nombre en son centre, 
lequel réeprésente autant de 
Mudokons a délivrer 
simultanement. Si c'est 
trois, amenez les trois 
comperes devant le portail 
et libérez-les. Le Shrykull =~ 
se déchainera des lors. 


A droite, se trouve le portail permettant 
Vultime transformation. 


Vous devrez terminer le premier niveau avec un montant de dégats supérieur 
‘ou égal a 1 000 000 dollars, et les deux derniéres courses avec un montant 
Supérieura 

2500000 dollars. 

Percuter un 

métro parisien 

vous fait gagner 

un million. 


_ Meteo 
Usure Pneus 


Vous devrez 
terminer les 
trois stages en 
moins de quatre 
minutes. 


confirme votre nouveau pouvoir. 


Dans le deuxiéme niveau, ily aun 
radar, vous devrez dépasser la - 
vitesse autorisée de 180 km/h et de 
230 km/h (c'est plus dur). 


C, Fi E] 


Vous devrez finirles trois courses 
avec aucun dollar de “Amount”. 


IK 


= Les potes sauvés, un petit anneau bleu : 
s rs 
fa. 





Pendant | 
configura’ 
Triangle, | 


A Tout détruire, le reve... 


Se ini 
| ensuite da 


Vinuincibili 


Entrez dan 


Y, 2, 2,4, 


A Paris, dans le 
centre commercial, 
prés de la ligne 
dlarrivée, vous verrez 
des stands sur la 
gauche. Détruisez-les 
et prenez possession 
de la voiture 
teléguidée. 


Pendant le jeu, enclenchez la pause et dirigez-vous dans le menu de 
configuration de la manette, puis maintenez R2 et tapez Droite, Bas, Droite, 
Triangle, Croix. Un rire retentira si c'est reussi. 


@isses send 


gi ee Seu ap cetect 


~ Entrez tout d’abord dans les Options en enclenchant la pause et entrez 
ensuite dans le menu de Configuration. 


Wane yraiiccd | 


[8 felo 1ass. 


Re echesct 


~ Si cest réussi un nouveau menu apparait, il vous permet d’avoir 
Vinvincibilité, toutes les armes, magies et objets. 


Entrez dans le menu des Options et pressez : Haut, Bas, Gauche, Droite, Y, 
Y, Z, Z, A, X, Haut, Bas, C, B. 


Ganncu. bena Be sbhece © 
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a @) OM Veorr se) aire 


TOM 


POUR TOUTE COMMANDE : REMPLIR SUR PAPIER LIBRE VOS NOMS, ADRESSES, LES 
PRODUITS COMMANDES, ACCOMPAGNE D’UN CHEQUE DU MONTANT DE LA COMMANDE 
+ 30FRS DE FRAIS DE PORT A ’ORDRE DE TRENDY. 


ENVOYER LE TOUT A : TRENDY - 26,RUE MONGE - 75005 PARIS 
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‘COOLBOARDERS 


Déplacez-vous rapidement sur “SBC”, 
“ONEMAKE”, “FREERIDE”, “OPTION”, 
“BOARDPARK”, “HALFPIPE”, 
“FREERIDE”. Validez avec Rond, puis 
appuyez simultanément sur L1, L2, Ri, 
R2 et Rond. 


Les trois tips qui suivent 
Seffectuent a partir de cet écran. 


Si c'est reussi, toutes les 
courses apparaissent. 


=e) 


Pour ¢a, il faut terminer au moins une fois le “Snowboarding Combined”, puis 
entrer dans les Options et appuyer sur Select avec la deuxieme manette. 


Cest a l'interieur des Options 


quiil faut réaliser l'astuce. _ moment de bonheur. 


Sur la page principale, faites : Bas, R1, Haut, R1, Bas, R2, Haut, R2, Haut, Haut, 
Ri, Bas, Bas, R2. : : ; 


“Visionner le “staff” est un grand 


Pour obtenir Gray, vous devrez obtenir une note supérieure ou égale a 37,5. 
Une fois dans le demi-tuyau (traduction littérale), commencez par faire tout 
les “Grabs”, ensuite effectuez des rotations (360°, 540°) tout en grabbant. 
Utilisez les 30 derniéres secondes pour effectuer des twists et des misty. 








Inscrivez : C 





Voici 
quelques 
exemples de ce 
quil faut faire. 


Inscrivez : P. 


Pour obtenir Boss, vous devrez 
finir premier le SBC en mode 
Hard. Pour obtenir Snowman, 
battez tous les records de 
‘temps en mode “Freeride”. 


la base enne) 
niveau est ca 
blindee de ch 
blindée £ 


Vous devrez étre premier dans 
tous les domaines en mode 
Freeride. 





‘COMMAND AND CONQUER 


| (PAL) 


lly a peu, je vous révélais des 
astuces tres intéressantes. Depuis, 
jen ai de nouvelles que je partage 
avec vous sans regrets. 

La premiére permet d’avoir plein de 
sous, la deuxiéme d’avoir les voix 


BRIEFING DE LA HL 
RLDONNCR LL mor pe 
RUCORHCNCLA Haso oN 
ANNULEH HLGC EON 
RETOUR a La HiSSiON 


japonaises, et la troisieéme vous 
améne dans un stage secret avec 
douze commandos. Bref, si vous 
aviez fait le tour de cet excellent 
wargame, voila qui vous donnera le 
golt de rempiler. 
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MOTO RAGER = 
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MAMI. 


NOVEMBRE ETAIT LE MOIS DES PROMO. 
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Air Race 329 F Fighting Force 329 F Alien Trilog\ 
Overboard 329 F Castlevania 329 F Tomb Raider 219 F I rentalteyon 219 F Street Race 
| MDK 329) F Iznogoud 329 F Exhumed 219 °F Bel asic ll «les 4169 F Golden Axe 
Duke Nukem 8D 329 F Time Crisis + Gun 499 F Soviet Strike 219 F Burning Road 169 F Guardian H 
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ga va partir comme des petits pains (sauf 
que c’est pas tout: fait le méme prix...). 
Poussez pas, y en aura pour tout le monde! 
Quatre jeux de foot pour le prix de trois ! 

Un méga-hit offert pour huit daubes 


EWelge) eloyat (eal 
EWigclatetiic} 
d’achat est telle qu’un 
jeu franchement nul n’a 
aucune chance de ne 
pas se vendre du tout 
que Mémé est 
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Q uelle vie ! A peine Dame Gorge est-elle repartie de 


chez moi que Lara Croft s’est pointée avec sa nouvelle 

coupe de cheveux ! Toujours aussi sexy, elle voulait 
que je Vaccompagne a la piscine du coin. Le temps d’enfiler 
notre superbe maillot une piéce, Trollie et moi, et nous nous 
retrouvions au bord du bassin. Voila bien longtemps que je 
n’étais allé ala piscine, je ne me souvenais pas que l’accés au 
bassin était autorisé aux crocodiles, aux pitbulls, aux ours et 
autres lions. Lara m’a tiré d’affaire alors que j’étais cerné par 
une troupe de fourmis rouges carnivores du Mexique. Le reste 
de la journée a été plus classique : coiffeur, fusillade, course 
en scooter des neiges, escalade, saut en parachute sans 
parachute... La routine quot ! 

Bomboy et Lara Croft : mission impassible... 


VAINQUEUR DU MOIS 


Les lecteurs de Consoles+ n’habitent pas tous en France métropolitaine. 
Certains vivent méme au Maroc, d’autres en Tunisie. Jean-Pierre 
Coudair, lui, habite en Guadeloupe. Il a bien de la chance, 
ce p'tit gars : non seulement il prend le 
soleil toute l'année sur la plage de 
Sainte-Anne, mais en plus, il gagne un 
abonnement a Consoles+ ! 

Son dessin est superbe. J’ai 
particuliérement apprécié les dégradés 
de couleurs et les tons rouges qui lui 
donnent du caractere. Bravo Jipi! 

Et embrasse tous tes amis de 
Guadeloupe de ma part ! 















FREDDY PAS QUE 
DES CONNERIES 


Freddy me demande si un 
jeu ayant pour theme 
Dragon Ball verra le jour 


sur la Nintendo 64. Freddy posséde 
une console européenne et aimerait 
Savoir si un adaptateur existe et 
quel est son prix. Enfin, il souhaite 
savoir quels seront les futurs jeux 
Nintendo 64 qui utiliseront le Kit 
Vibration. 


Salut Freddy. Tu sais 
aussi bien que moi, si tu 
suis l'actualité des jeux 


vidéo de prés, qu’il y a toujours 
eu des versions de Dragon Ball 
sur la plupart des consoles : 
GameBoy, Super Nintendo, 
Megadrive, Saturn, PG Engine et 
Playstation. II serait étonnant 
que Bandai ne nous serve pas 
une version Nintendo 64 de 
Dragon Ball Z et/ou GT. Quand 
on connait le succés de ces jeux 
au Japon et le nombre de 
consoles Nintendo 64 qui s’y 
sont vendues, on peut s’attendre 
@ une bonne surprise. Aucune 
date de sortie n’est avancée 
pour l’instant. Il existe 
effectivement des adaptateurs 
pour faire fonctionner les jeux - 
américains et japonais sur une 
console frangaise. Je te conseille 
celui de Datel. Aux derniéres 


=—_= 
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nouvelles, le Kit Vibration 
fonctionne avec Lylat Wars et 
Golden Eye, mais aussi avec 
Lamborghini 64 et Multi Racing 
Championship. Par la suite, le 
nombre de jeux qui utiliseront 
cette extension ne cessera 
d’augmenter, nous vous le 
signalerons dans les tests, 
bien évidemment. 


MJYAMOTO QUI 
DEMARRE PAS ! 


Aurélien, un lecteur dont 

nous ne connaissons ni age 

ni Vadresse (le lache 1), a lu, 
dans un magazine japonais, que 
Miyamoto (le créateur, entre 
autres, de tous les Mario) aurait 
trouvé le moyen de booster la 
mémoire des cartouches de jeu 
Nintendo 64. Aurélien me demande 
donc de combien de mémoire 
disposent ces cartouches. 


Salut, Aurélien. Tu ne 
nous dis absolument 
rien de toi, ce n’est pas 


bien ! Comment veux-tu que les 
lectrices viennent te faire la 
bise ? Ben, alors, mon vieux, 
qu’est-ce qui ne va pas, hein ? 
Apparemment, tu lis le japonais 
parfaitement (comme moi 
ancien zgourkh). C’est une 
bonne chose. Revenons a nos 
futons. En fait, Nintendo n’a pas 
vraiment boosté la capacité des 
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Vous €T€5 TROP 

BONS DE ME FILER 
UN PETIT COUP Dé 
MAIN , LES TouRTER FAUX 


cartouches pour sa 64 bits. 
Depuis longtemps, les ingénieurs 
de Nintendo travaillent sur le 
moyen de compresser au 
maximum les données d’un jeu 
pour qu’il occupe le minimum de 
place en mémoire. Car, comme 
tu le sais, ce qui cofite cher dans 
une cartouche, c’est la mémoire. 
Grace aux algorithmes de 
compression inventés pour 
résoudre ce probléme, il est 
désormais possible de stocker 
256 Mbytes dans une cartouche, 
une vraie folie ! Pour information, 
Super Mario World sur Super 
Nintendo était une cartouche de 
4 Mbytes. En quelques années, 
les ingénieurs sont donc 











CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


parvenus a multiplier par 64 le 
nombre de données dans une 
cartouche. Je n’ose imaginer ce 
que cela donnera dans quelque 
temps ! 


JEREMIE 
LES CHOSES 
EN PLACE 


Jérémie, 11 ans 1/2, me 
demande quel est le 
meilleur Doom-like pour la 


Nintendo 64. Une question courte 
comme je les aime ! Merci Jérémie ! 


Salut Jérémie. Toi, tu es 
un mec bien : une 
question et une seule. 


Bravo, je te félicite, mon ami. Les 
Doom-like sont trés nombreux 
sur Nintendo 64 : Turok Dinosaur 
Hunter, Doom 64, Hexen 64, 
Golden Eye 007 et Duke 

Nukem 64. Il est trés difficile de 
faire un choix parmi tous ces 
jeux, tant ils sont intéressants. 
Voici donc ce que je te propose : 
si tu aimes en prendre plein les 
yeux, Turok est 
incontestablement celui qui te 
fera le plus halluciner. Doom 64 
reste fidéle a la série : gore et 
trés axé sur l’action. Ses 
graphismes sont pas mal, mais 
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restent en 2D. Golden Eye 007 
c’est le contraire de Doom : tout 
le secret du jeu réside dans la 
subtilité. Bourrinage exclus. 
L’ambiance est superbe, tout 
comme les graphismes. Duke 
Nukem 64, quant a lui, est tout 
aussi passionnant et dréle que 
les versions PC, Mac, Playstation 
et Saturn. Cependant, il est 
censuré et la plupart des scénes 
hot ont été sucrées. En revanche, 
il posséde un mode 4 joueurs et 
de nombreux niveaux inédits 
créés spécialement pour la 
Nintendo 64. Hexen 64 reste, de 
loin, le moins intéressant. 

Heu... finalement, a une question 
courte, voila une réponse bien 
longue ! Comme qudi... 


SACHA TOUILLE 
SOUS LES BRAS 


Sacha Mariottini, en plus de 
m’envoyer une couverture 
sympa, me pose aussi une 
question concernant (en un mot) le 
futur modem de la Nintendo 6g. Il 
aimerait connaitre le prix des 
communications sur ce support. 





Salut, Sacha. Tu vas 

bien ? Sympa ta 

couverture, on voit que tu 
tes bien éclaté avec les dégradés 
de couleurs ! Pour répondre a ta 
question, le futur modem de la 
Nintendo 64, s'il arrive un jour en 
France, fonctionnera de la méme 
facon qu’un modem pour micro- 
ordinateur : tu loues les services 
d’un provider (prononcer 
“provaideur”) tel que Imaginet, 
par exemple, afin d’avoir un 
accés a Internet. Par la suite, 
une connexion a Internet ne te 
colitera pas plus cher qu’une 
simple communication 
téléphonique entre ton 
appartement et celui de ta 
voisine. Par exemple, a partir de 
21 heures sur Paris, cela colite 
environ 8 francs de I’heure. 
Nous sommes loin des appels _ 
téléphoniques du genre 08 38 68... 
et autres 08 36 70! Quoi qu’il en 
soit, j’espére que les services 
proposés par le modem de 
Nintendo seront intéressants, 
car rien n’égale, pour l’instant, 
la qualité des réseaux sur micro 
oti l’on peut parfois s’affronter 
jusqu’a 16 joueurs 
simultanément ! 
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AURELIEN A 
CIRER ! 
AP Décidément, c'est la loi des 
séries. Voici qu’un autre 
Aurélien m’écrit ! 

Aurélien bis me demande si Zelda 64 


sortira un jour en version officielle 
et si les textes seront en francais. 





Salut, bis, ca roule ? 

Zelda 64 sortira bien 

évidemment en version 
officielle. Il est impensable que 
Nintendo France passe a coté 
d'un tel jeu ! Sa sortie au Japon 
semble étre prévue pour 
janvier 98. Il ne faut donc pas 
s’attendre a une version officielle 
avant la rentrée 98 ! Je sais, c’est 
tres douloureux, mais c’est la vie, 
que veux-tu... Si tu possédes un 
adaptateur, tu pourras essayer 
de jouer avec la version 


- japonaise (je te le déconseille, car 


le scénario est trés important 
dans un jeu comme Zelda) ou 
bien a la version américaine si tu 
comprends |’anglais (elle devrait 
sortir quelques mois seulement 
aprés la version japonaise). Pour 
revenir a la version officielle, elle 
sera tres certainement 
intégralement en frangais, 
comme la version Super 
Nintendo a |’époque. 


DAVID DE 
SENSATIONS 
FORTES 


iy David est un p’tit gars qui 
se pose beaucoup de 
questions quant ala 
prochaine console de Sega. Il 
aimerait tout d’abord savoir si les 
Jeux Saturn seront compatibles ou 
pas avec elle. Il aimerait ensuite 
connaltre son nom : Saturn 2? Black 
Belt ? Ta mére ? Enfin, la nouvelle 
console de Sega disposera-t-elle de 
la technologie 3Dfx ? 





Salut David. La prochaine 

console de Sega se 

prépare en ce moment 
dans les labos. Si quelques noms 
avaient circulé, comme Black Belt, 
il semblerait qu’actuellement le 
nom retenu pour la future console 
soit Projet Dural. Mais ce nom 
nest pas encore définitif, et tout 
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porte a croire qu’il changera 
bientét. Sega travaille activement 
ala compatibilité de sa prochaine 
consoleavec la Saturn. La partie 
n'est pas gagnée d’avance, mais 
je suis certain que les ingénieurs 
de Sega parviendront a leur but. 
Aux derniéres nouvelles, le 
contrat entre Sega et l’'américain 
3Dfx Interactive est rompu. C’est 
le japonais Nec avec sa carte 
Power VR qui semble avoir 
finalement les faveurs de Sega. 
C'est trés étrange, car la carte 
8Dfx fait actuellement un véritable 
carton sur les PC... 


ATTENTION 
DANGER ! 


Certains lecteurs sont un peu 
spéciaux, pour ne pas dire 
étranges, voire aux 
frontiéres du réel ! C’est le cas de ce 
jeune homme qui habite rue 
Bougainville, a Viry-Chatillon. Il me 
demande de répondre a ses 
questions par courrier, mais il ne me 
donne pas son nom ! Pour la peine, 
Je lui répondrai par Vintermediaire 
de Consoles+, Ce bel inconnu me 
demande ou il pourrait se procurer 
les plans complets de Resident Evil. 


Salut, bel inconnu. Je vais 
é6tre court : la solution 
compléte de Resident Evil 


a été publiée dans les numéros 57 
et 58 de Consoles+. Tu y 
trouveras tous les plans, ainsi que 
toutes les indications pour 
terminer le jeu avec un maximum 
d’armes et de points de vie. 

Heu... il serait peut-étre temps de 
te réveiller, non ? Voila plus d’un 
an que le jeu est sorti! 


JEAN-NOEL 

CUVELIER 

(EN UN MOT) 
Jean-Noél Cuvelier, un p’tit 
gars d’Amiens, me demande 
ce qu’est devenu le 


générateur de circuits que l'on 
annongait dans le jeu v-Rally. 


Salut Jean-Noél. Quand 
Infogrames est venu a la 
rédaction pour nous 


présenter V-Rally, au printemps 
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dernier, on nous a dit que la 
version finale comporterait peut- 
étre un éditeur de niveaux. En fait, 
Infogrames ne savait pas si cet 
éditeur de niveaux serait fourni 
dans la version finale ou s’il serait 
sur un autre CD, vendu a part, 
quelques mois aprés la sortie du 
jeu. Une chose est certaine a 
Pheure actuelle : V-Rally fait un 
earton en France et le jeu ne 
comporte pas d’éditeur de 
niveaux. Tout porte a croire que 
ce dernier sortira dans quelque 
temps... Mais attention, il ne s’agit 
pas d'une information, c’est juste 
une possibilité. Seul l'avenir nous 
dira de quoi il retournera (c’était 
la pensée philosophique du mois 
© Bomboy). 


CLAUDE-TOI D’LA! 


Claude Houillet est un 
2 gargon un peu étourdi, Si 
vous le rencontrez dans la 


rue, dites-lui de ma part, il vous 
remerciera, Ses nombreuses 
questions commencent bien : il me 
demande ce que signifient les termes 
haute et basse résolutions et si cela 
touche les graphismes d’un jeu. Puis, 
vers la fin de sa lettre, tout se 
complique. Il me demande pourquoi 
nous n’avons pas testé les jeux 
suivants : La Cité des enfants perdus, 
Die Hard Arcade et The Crow... Il est 
ouf ou quoi? 


Salut, Claude. Dis-moi, 
quand tu lis Consoles+, tu 
Ml portes un bandeau sur les 
yeux gu tu le lis a la cave, dans le 
noir, la lumiére éteinte ? Nous 
avons testé La Cité des enfants 
perdus dans le numéro 63 en 


page 124. Die Hard Arcade a été 


LES COPRINS M ARPELLENT 


“CUL DE pout” / 
SE VOIS PAS POUR QUOI - 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Décidément, ce numéro de Consoles+ est plus mondial que jamais ! 


En effet, alors que le vainqueur du 
mois est un jeune Guadeloupéen, 
voici que le prix d’Eddy Kace 
s’envole pour la Suisse. Eh oui, le 
pays des “cent abris souterrains”, 
des banques et des coucous en 
gruyére. Gabriel Chevrier habite 
Conthey et nous a envoyé un 
dessin qui nous a beaucoup 
amusé, surtout le Panda. Pour ma 
part, j'ai bien apprécié la 
caricature du Killer, le trucage 
avec le monstre de Doom ainsi 
que la trogne du Panda, Par 
contre, je ne comprends pas ce 
que vient faire cette fille avec les 
seins a l’air en plein milieu du 
dessin, elle va prendre froid la 
pauvre. Bizarre, vraiment bizarre. 
Nous sommes en plein X-Files ! 


disséquer dans le méme numéro 
en page 104. Enfin, The Crow a 
fait l'objet d’un papier dans le 
numero... 63 en page 123. 

Tout s’explique : tu as tout 
simplement oublié d’acheter le 
numéro 63 de Gonsoles+ ! Tu 
sembles bien étourdi, mon 
garcon. Fais attention, tu as enfilé 
ton slip par-dessus ton pantalon ! 
Sinon, la haute résolution et la 
basse résolution concernent 
effectivement les graphismes 
d’un jeu. Comme tu le sais 
certainement, un écran est 
constitué de points lumineux 
appelés pixels. Plus il y ade 
pixels a l’écran, meilleure est la 
définition des graphismes qui 
apparaissent plus fins. La 
Playstation, tout comme la 
Saturn, dispose de deux 
résolutions d’écran : la classique 
(320 par 200 pixels) et la haute 
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Ms may / 








résolution (512 par 256 pixels). 
Certains jeux fonctionnent en 
haute résolution et disposent 
donc de cette finesse de 
graphisme : Rapid Racer 
(Playstation) ou Virtua Fighter 2 et 
Digital Pinball (Saturn). Par contre, 
des titres comme Ridge Racer 
(Playstation) ou Destruction Derby 
(Saturn) sont en basse résolution 
et les graphismes semblent plus 
grossiers. 


TYRAN D’EAU OU 
NOSAURE ? 


Tyran est abonné a Consoles+ 

(c'est une bonne chose) et 

voudrait savoir si la version 
officielle de Resident Evil 2 sera 
censurée ou non. Il aimeralt 
également connaitre la date de 


sortie de ce jeu. 


Salut Tyran. Il est encore 
trés difficile de savoir si la 
version officielle de 


Resident Evil sera censurée ou 
non. Le jeu n’est pas prévu avant 
année prochaine en France. Si 
on prend pour exemple ce qui 
s'est passé avec le premier 
épisode, il y a des risques que la 
suite soit également entaillée. 
C’est bien dommage, car une fois 
dans le jeu, le sang coule a flots, 
les viscéres jonchent le sol et les 
yeux roulent sur le carrelage. 
Pourquoi faire les choses a 
moitié ? 
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ANCIENS NUMEROS 


Les anciens numéros sont en vente tous les 
jours de 13 heures & 16 heures, a l'accuell 
EMAP ALPHA, au, 


150, rue Galliéni, 92100 Boulogne. 


Toutefois, afin de mieux vous servir, il est 
préférable de téléphoner avant de vous 
déplacer pour savoir si les numéros deman- 
dés sont disponibles. 


Tél. : 01 47 86 16 00. 














VENTES 


SATURN 


Vds Dragon-Ball-2 CD Saturn, px: 360 F. Natha- 
lie CHATAIGNER, 28, rue de la Mothe, 60600 
Breuil-le-Vére. 


Vds Jx Saturn + jx GB + SNIN + jx + jx Game Gear. 
Denis WERMELINGER, 8, rue du Vexin, 77176 
Savigny-le-Temple. Tél. : 01.60.63.21,49. 


Vds Formula 1, Little Big Adventure, px a déb. 
Philippe HUYNH, 14, bd des Mouettes, 13170 
Les Pennes-Mirabeau. Tél. : 04.91.96.02.09. 


Vids Sat + 6 jx + 6 demos +2 man. + Volant: px : 
1750 F. Jérome MICHAUT, 13, rue des Eglan- 
tiers, 28260 Montenois. Tél. : 03,81.93.18.52. 


Vds Saturn. + 2 man. + 5 jx + Adapt. px: 1 000 F. 
Mehdi ABDELMOUMEN!, 17, av. Marceau, 
92400 Courbevoie. Tél. : 01.47.89.36.72. 


Vds Saturn 2 Pad + Discworld 2 + démo, px: 
560 F. Jérémy MAURAS, Lot «Sol en mare » 
Bastia, 20200 Pietranerg. Tél, : 04.95.31.03.41. 


Vds Darklight Conflict sur Saturn, px: 250F. 
Bruno LE ROUX, 9, rue La Forge, 95320 Saint- 
Leu-La-Forét. Tél. : 01.39.60.35.81. 


Ves Saturn + 4 jx Command Conquiera SFA2 + 
Night W. + Daytona + 4 de + Pad, px: 1 700F. 
Maurizio MILIONE, 1, rue de la Vignette, 67000 
Strasbourg, Tél, : 03.88.23.55.82. 


Vds Sat +7 jx (Tomb, + WS 97 + VF2 + Die Hard), 
px: 1.200 F. Benjamin LECLERE, 1, chemin des 
Sangliers, Lancey, 28190 Courville-sur-Eure. 
Tél. : 02.37.23.29.04. 


Vds Street Fighter Alpha 2, px: 200F; Sega 
Rally: 120F. Jérome MARTINEAU, 17, rue de 
Maite, 75011 Paris. Tél. 47.00.74.89. 


Vds Sat + Carte US, Jap + 2 man. + 11 jx, px: 
1750F. Edouard LAMBERT, 89, rue des Trois- 
Moulins, 77000 Melun, Tél. : 06.60.29.13,78. 


Vds Sat + 2 pads + 1 CD Démo + 23 X Night-Bug, 
px: S00 F. Patrick MARTIN, 6, rue Armée Pat- 
ton, 54000 Nancy, Tél. : 03.83.90.05.88, 











PLAYSTATION 


Vas PSX + man, mém. card + 2 jx V-Rally, Vandal 
Hearts, px: 1100 F. Dragan ZIVANOVIC, 16, rue 
Jean-Moulin, 90100 Delle, 
Tél. : 03,84.56.35.87. 


Vds Tekken 2, Crash Bandicoot, D-Derby 2, pas 
cher!! Lionel KTORZA, 74, le Colombier, 13190 
Allauch. Tél. : 04.91.21.93,72. 


Vds PSX + 2 man. + MC + 12 jx, M2D (V-Rally, 
Soubladi px: 3200F. Mikle FREY, 12, rue 
du Ge de-Gaulle, 91310 Leuville-sur-Orge. 
Tél, : 01.60.84.84.20, 


Vds Jx Psx Street Racer, px: 200 F ou éch. ctre 
Soublade. Cyril VASSEUR, 86, rue Léon-Dupon- 
treur, 80080 Amiens. Tél. : 03.22.44,63.50. 


Vds jx PS Tekken 2, D. Derby 2, Crash Bandicoot, 
etc... px: 170F, Lionel KTORZA, 74, le Colam- 
bier, 13190 Allauch. Tél. : 04.91.21.93.72. 


Vds PSX Euro + 2 man. + 1 MC + 6 ix (Soul-B- 
Prosche-DD2), px: 2.000 F. Cyril VERGNHES, 4, 
impasse des Fresnes, 31600 Muret. 
Tél. : 05.61.56,43.01. 


Vds ix PSX (Wild Arms...), cher. N64. Aymerle 
DANIS, 60, avenue de Maulemps, 04860 Pierre- 
vert. Tél. : 04.92.72.30.23. 


Vds Pstation + accessoires + 2 man. + 12 jx, 
2500F. David FATTAH, 3, rus Gabriel- 
93200 Saint-Denis. Tél. : 01.48.20.88.38. 


Vds PS + 4 jx + 2 pads + MC +7 CD Démo, px; 
4500 F. Arnaud KOUZNETZOFF, 73, rue Rouget- 
He-I'isle, $2150 Surenes, Tél. : 01.45.06.54.05. 


Vids PSX + man. + mém. + C&C + Vandal Hearts + 
Bust 2, px: 1 000F. Thibaut BARBEAU, 14, rue 
Ader, 93150 Le Blanc-Mesnil. 
‘Tél, : 01.48.65.35.05. 


Vds Resident Evil: 225 F, Fifa 97: 175 F, Total 
NBA 97, px: 200F. Julien DUBOIS, 224, rue 
Hector-Berlioz, 01480 Beauregard. 
Tél. : 04.74,60.99.31. 


Vds NBX Jx sur PSX et Pile SHI002. Fabrice 
CAMPAGNA, Rue de I’Orme, 13520 Les-Beaux- 
de-Provence. Tél. : 04.90.54.41.78. 


Vds PSX + 2 pads + M. Card + 3 |x, px: 1300 F. 
Christophe BARATTA, 9, av. Romain-Rolland, 
93200 Saint-Denis. Tél. : 01.48,29.43.26, 


Vds ou éch. jx : Nitoshinde (jap). Rémi COSTE, 2, 
place Raspail, 42150 La Ricamarle. 
Tel. : 04,77.57.41.78. 


Vids Gun New Generation (Time Crsis), px : 250 F. 
Jérome PEYRON, 18, rue Mauconsell, 94120 
Fontenay-sous-Bois. Tél. : 01.48.73.41.95. 





















Vds DBZ Final Bout, tbe, px: 300F, V-Rally: 
250 F. 


Mathieu GHORBANI, 760, rue Jean- 
}3320 Bourc-Bel-Alr. 





Vds Coolboarders 2 lost World et Gun Neuf, PSX. 
Jean-Marc GOTTAR-BERNARD, 11, av. de la 
Zibeline, 77240 Cesson. Tél. : 06.60.51.67.34. 


Vds ou éch. jx PSX. Vds Gun + Cable Link Neufs. 
Jean-Marc GOTTAR, 11, av. de la Zibelline, 
77240 Cesson, Tél. : 06.60.51.67.34. 








Vds jx N64 Turok, px: 350 F. Karim OUAGUEN, 
1, tue Saint-Didier, 69009 Lyon. 
Tél. : 04.78.83.37.86, 


Vds ou éch. Nintendo + 2 man., 3 jx + pist. ctre 
PSX. Yoann ITE, 25, rue Porte d’Ensérune, 
34310 Pollhes. 4,67.93,43.77. 


Vds Starfo X 64 + Rumble Pak jap. + Mario Kart 
dap. px a déb. Christophe LIMET, 19, rue Marcel- 
Paul, 93140 Bondy. Tél, : 01.48.49.15.66 
(ap. 18 H). 

Vds Nintendo 64 + Pad + Mario, px: 1260F. 
Saturn Pad + 5 jx, px: 900 F. Frédéric CAGNY, 
315, av. d'Argenteuil, 92270 Bois-Colombes. 
Tél. : 01.47.85.38.62, 


Vds N64 + Mario Kart 64 + 2 man., px: 1 200 F. 
Gaetan COATHALEM, 315, av. d’Argenteuil, 
92270 Bois-Colambes. Tél. ; 01.47.84.13.60, 


Vds N64 + 8 man.+ mémo card + 2 jx (Waverale + 
Mario Kart), px: 1500 F. Fabien POUX, 156, rue 
du Gué, 91690 Guillerval. Tél. : 01.64.95.69.04, 


Vds SNIN 4 4 pads + 25 jx, px: 2.000 F a déb. lot 
ou sép. Alexandre SITBON, 30, rue Lafontaine, 
78640 Saint-Germain-de-la-Grange. 
Tél. : 01.34.89.85.66 (W-E.). 

















DIVERS 


Vds Final Fantasy Legend 3 sur GB, px a déb, 
Kévin ARLAUD, 183, rue Saint-Denis, 92700 
Colombes. Tél. : 01.42.42.31.21. 


Vds 3 DO +18 jx + 2 m Pad, px: 2500 F a déb. 
Stéphane PEDRONO, 27, rue des Korrigams, 
56450 Surzur. Tél. : 02.97.42.00.01. 


Vids Mags de jx & 20 F. Emmanuel BON, Keram- 
paou, Melvgven, 29140, Tél. : 02.98.97.95.36. 


Vds Resident Evil + Tekken 2, px: 180F, éch. 
Wipeout. Julie-Ellen GUINSIL, 24, av. Edison, 
76013 Paris, Tél. : 01.45.84.32.35. 


Vds Gaman 2 (VES), Monstermax (game boy), px 
a déb, Christopher HOUALLIER, 10, les Méris, 
18120 Chéry. Tél. : 02.48.51.78.55. 


Vds Manga Gunum du 1 au 16 px: 240F. Stée- 
phane CAMPOLI, 21, rue des Mirabelliers, 
97420 Solgne. Tél. : 03.87.57.60.76. 


Vds ou éch.: ISS jap. et St-War sur N64, rech. 
contact sur N64. Vincent GADENNE, 311, rue du 
Chéne Houpline, 59200 Tourcoing. 
Tél. : 03.20.25.55.38, 


Vds wight trap Mega CD 75F a déb, Marian 
JADEAU, 136, cité Demoiselle, 85500 Les Her- 
biers. Tél. : 02.51.66.84.20. 


Vds 6 jx Game Gear, px: 100 Frs. Julien GRIM, 2 
rue Bougainville, 91170 — Viry-Chatillon. 
Tél. : 01,69.96.02.29. 


Vds LBA et Fifa 97, px:200F, R.R.R. 150 F ou 
éch, ctre player Manager. Mathieu FOSSE, 44, 
me de fa Volute, 78370  Plaisir. 
Tél. : 01.34.81.00.13. 


Vds GG + 4 jx + adapt. px: 450F. Jean-Loup 
GORON, 77, av. Jean-Jaurés, 93220 Gagny. 
Tél. : 01.43.81.11.01. 





Ach. jx. Nintendo pas chers, Secret of Mana, DK2, 
Mario K. Nicolas GISIE, 687, Les Evaux, 68510 
Labaroche. Tél. : 03.89.78.92.52. 


Ach. PSX Pal Misc sans pad ni jeu, px: 400 a 
500F + port. Eric POIDEVIN, La Boutardiére, 
18380 Ennordres. 


Ach. Nec-CA Rom a bon prix + jx; Ach. N64 + jx. 
Djamel RABAHI, 41, av. des Marronniers, 93310 
Le-Pré-St-Gervais. Tél, : 01.48.46.51.75. 


Achat PSX + 2 man.+ rés. év.+ mémory card, + 
Odyssée abe, etc. Benjamin LECLERE, 1, chemin 
des Sangliers-Lancey, 28190 Courville-sur- 
Eure. Tél, : 02.37.23.29.04. 


Ach. Pete Sampras sur PSX. Panavotis KAVO- 
POULOS, rue Jan Dollen, 180, 1020 Bruxelles. 
Tél. : 02.42.81.02.6. 


Ach. Total NO1 jap: 300 F CD démos Square 1, 
px: 350 F bon état, Ludovic LEFEBVRE, 46, rue 
Guynemer, 62200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél. ; 06,09.60.16.32. 


Ach. jx N64, vds W. Race: 270F port comp. 
Jérémy HAMADOU, Les Sorbiers, 73330 Pont- 
de-Beauvoisin. Tél. : 04.76.32.80.39. 


Ach. N64 bon px. Elie BITBOUL, 25, rue Domeril, 
76013 Paris. Tél. : 01.43.36.37.70. 











Ech. Mega-CD 6 jx + Megadrive + 2 jx + 2 Man- 
contre 3 DO + jx. Arthur POUCHOULIN, 6, rue 
Calmels, 75018 Paris. Tél. : 01.42.54.68.08. 


Ec, adapt. USA pour Wint 64 ctre Wave Race 64. 
Arnaud BARRAS, 7, tue Jules-Guesde, 69710 
Eninavelin. Tél. : 03.20.84.86.21, 2 


Ech, DD2 sur PS FR Ctre autres jx. Jérime 
COQUET, 9, allée des Cormorans, 62710 Cour- 
rigres, Tél. : 03.21.76.54.47. 


Ech. jx PX Jet Rider ctre Ace Combat 2. Xavier 
JACOILLOT, Mauvilly, 21510 Mignay-le-Duc. 
Tél. : 03.80.93.84.75, 


Ech. 12 jx ISS Pro-Spider, Legend Kain-Hewem, 
Vandal Hertz, Mario CRETON, Square Claude- 
Monet, im. Bourgogne, apt, 2035, 76530 Gué 
Couronne. Tél. : 02.35.67.71.53. 





Tu as une N64? rejoins-nous au club de Merville. 
Laurent MOINE, 110, rue d’Aire, 58660 Mer- 
ville. Tél, : 03.28.42.03.06. 


Cherche Clubs Saturn Jean-Marc TALENTON, 10, 
fue Mollenbroun, 67380 —_Lingostheim. 
Tél. ; 03,88,78.63.81. 





Bon pour une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


A retourner & Consoles + P.A.: 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
Ja loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois & deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de 
Pune de ces deux peities seulement », Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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| [She] | | 
| [hell a | | | 
NOM? LILLE Ltd 
PRENOM: LLL | 
ADRESSE: | iain 
| | l | | | 
l TEL (tale | 















































MACHINES ; 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 


Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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Formula 1 97 Bx 
Parappa the Rapper = 
Nuclear Strike 


Croc 


C L | CLIENTS be Destruetien = 


Battle Arena 
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lis ne payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commande (5,57 F/mn). 
anformément & la loi informatique et liberté ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'acces ea —&— 


etide rectification aux données personnelles vous concernant. : | Payee 1 i es Ua liniite- des stocks dumnnibles 
5 ystation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entejainement Inc, SEEM Aes 


















